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; eux qui viennent de trouver une Xbox au pied du 
| sapin ne s'en apercevront probablement pas, mais 
les fidèles qui nous suivent depuis longtemps vont 
le comprendre très vite : le MOX a changé. Pour ma 
part, j'avoue avoir mis du temps à entrevoir la nécessité d'une 
telle opération. Une fois le résultat en main, l'évidence saute 
pourtant aux yeux. 
Le milieu du jeu évolue, son public avec, les attentes des 
possesseurs de Xbox aussi. C'est pour mieux répondre 
à ces attentes que le mag fait peau neuve. Pas sur le fond, 
rassurez-vous : les furieux qui y officient sont toujours 
aussi fous de Xbox, de titres de qualité, d'innovation, de 
nouvelles technologies quand ce n'est pas fou tout court 
dans certains cas. 
Ce qui n'évolue pas régresse. Ce qui régresse finit par 
disparaître. Ceux qui répètent sans cesse les mêmes schémas 
marchent un temps mais finissent toujours par s'enfermer dans 
un cercle vicieux et lasser. Avec la Xbox, pas question stagner, 
pas question de capitaliser sur une unique mascotte à tout 
faire pour amuser les petits et les grands. La bête puise sa force 
dans la diversité et la maturité. Le public grandit, le public 
devient plus exigeant, plus connaisseur, la machine s'adapte. 
La console était trop chère ? Son prix a baissé drastiquement 
peu de temps après sa sortie. Les grincheux trouvaient le pad 
trop gros ? Il a été lui aussi réduit pour convenir à toutes 
les mains. Certains même trouvaient la console trop noire 
pour la déco de leur salon ? Il existe maintenant des Xbox 
transparentes vertes ou incolores pour les branchés du design. 
Et comment parler d'évolution sans évoquer le Xbox Live, le 
service de jeu en ligne qui lui est dédié. Le nombre de jeux 
compatibles Live ne cesse de croître, le nombre de ses joueurs 
aussi. Rien ne semble plus pouvoir arrêter ni rattraper l'avance 
prise par Microsoft dans ce domaine fondamental pour les 
joueurs d'aujourd'hui et encore plus de demain. Avec la Xbox, 
vous êtes de plus en plus nombreux à suivre la voie de 
l'évolution, nous espérons que celle du mag vous ravira aussi. 


(@} je Rédacteur en Chef 


Magazine Officiel Xbox 


Se Mes mains ont la parole : plus que jamais, c'est le moment de nous dire ce que vous pensez 
7 du magazine par e-mail ou courrier pour qu'il réponde encore mieux à vos besoins à l'avenir. 
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n'aient plus de secret pour vous. 


A ESSAYER ! 
| € ) Forza Motorsport | Doom 3 
| Le gaine ie NID Le DVD ouate Worms Forts : État desSiège | ee ion Directe) 
£ | able [Apression irecte! 
6 RENE Outlaw Golf2 Forza Motorsport Les bons films à mater en DVD 
| jouables | Hulk2 entre deux parties. 
L à: 4 + Le Best of des démos MechAssault 2 : Lone Wolf 
de L'année 2004 : Oddworld : La Fureur de l'Étranger 
= Pariah 
Dead DrfAUNE de Project: Snowblind Pour optimiser encore un peu mieux 
Prince of.Persiar2 tre 2 Les heures passées avec votre Xbox. 


The Chronicles of Riddick 


Wrestlemania 21 Sur Le DVD 
Conflict. »Vietnam Pro Evolution Soccer 4 (Live) 
Sudeki Mortal Kombat 


Mystification (Live) 
= ë AS : Fight Club (Live) 
VIDÉOS EXCLUSIVES Des dossiers détaillés sur un jeu, Golden Eye 


Bates io un genre où un thème particulier. Au Service Du Mal (Live) 


Jade Empire FlatOut (Live) 
MechAssault 2 : Lone Wolf Jeux 2XX5 Crash ‘n' Burn (Live) 
Scrapland Vietcong : Purple Haze (Live) 
Yu-Gi-Oh! Call of Duty (Live) 

Ghost Recon 2 

Scaler = : NFS Underground 2 (Live) 
Prince’of Persia 2 Les bons conseils du MOX pour Xprimez-vous 

dépenser au mieux ses euros. Prince of Persia 
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F à: 
| Pt a ex RAIN 
ln r ÿ La Pi fu 
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ADAPTÉ D'UVE HISTOIRE VRAIE 
NORMANDIE-JUIN 1944 


ais demandé à commander une équipe. 
8 jours ici. 8 jours à voir mes hommes, 
S,; tuer et se-faire tuer. 


er que ça s'arrête enfin.” 


Sgt Matt Baker — 10lème Airborne 


wWww.brothersinarmsgame.com 
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# Le niveau graphique a encore évolué d'un cran, faisant de ce titre un jeu d'une 


MotoGP 3 


Es - 


C'était une référence, ça deviendra une Légende ! 
Deux fois plus de courses, ça vous tente ? 


Texte : Fred 


SA oév. : Climax DA Éd. : Ho 


Pnbre joueurs : 1 4 [PA Sortie : 3° tr. 2005 
(XES www.climax.co.uk 


En dépit des récents événements qui 
ont bouleversé leur organisation (fusions 
multiples...) l'équipe de Climax s'est rendue 
disponible pour le MOX afin de vous présenter 
en avant-première MotoGP 31 Malgré l'heure 
matinale et un emploi du temps plus que 
chargé, Rik Alexander a eu la gentillesse 
de faire spécialement le voyage de Brighton 
à Londres pour nous dévoiler, en exclusivité, 
les détails de ce futur hit. La notoriété de 
la série MotoGP n'est plus à faire, le deuxième 
volet ayant longuement occupé la première 
marche du podium des jeux les plus joués 
sur le Live ! Épaulé par un moteur graphique 
surpuissant, disposant de toutes les courses 
du championnat MotoGP, de tous les pilotes 
et de toutes les machines, il semblait difficile 
de faire mieux que cette grosse cylindrée. 
Mais chez Climax, on n'est pas du genre à 
se tourner les pouces et capitaliser sur son 
succès... Plutôt que de proposer une simple 
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mise à jour de leur jeu (comme changer trois 
stickers sur les châssis et un ou deux noms 

de pilotes), le studio a tout simplement décidé 
de doubler la taille de l'ensemble ! 

En plus de l'intégralité du championnat 2004, 
MotoGP 3 dispose maintenant d'un nouveau 
mode de compétition, baptisé Extrême. 
Concrètement, il s'agit de 16 nouveaux circuits 
où de nouvelles catégories de motos 
circuleront, le tout dans un environnement 
urbain à la Project Gotham Racing | 

De quoi rendre incontournable ce titre... 

Une ambition clairement affichée par l'équipe 
de développement, énervée d'avoir perdu 

son titre de numéro un des jeux de courses 
Live au profit de PGR2. Bien qu'il soit 

très orienté online, MotoGP 3 ne néglige 
aucunement sa section Solo. L'intelligence 
Attificielle devrait se montrer extrêmement 
compétitive, transformant les courses en 
bagarres intensives... Bref, servir de sparring 
partner de luxe avant de se lancer dans 

le grand bain du Live! 

Visuellement, la version alpha que nous avons 
eu la chance de contempler en met plein 

la tête : c'est encore plus beau qu'avant ! Et 
le feeling de pilotage, unique et génial, répond 
toujours présent. Si vous aimez les jeux de 
courses en général et la moto en particulier, 
le nirvana n'est pas loin... 


| beauté à couper le souffle. 


EH Chute collective... 


ON Y, 
À JOUE 


été revu : assourdissant dans les EE ! 
LOT A ET ET 
en ULE À AA) 

HE FE 
Ts Ar 


FINE 


à 
1 


Le pavé, ça racle les genoux et ça abîme les combis ! 


_/ Échantillon : une démo jouable de MotoGP 3 doit être réalisée dans les prochains mois 
7 et figurera sur le DVD de votre magazine préféré. D'ici là, entraînez-vous sur le 2! 


Seulement une 
vingtaine de 
personnes travaillent 
sur ce jeu, ce qui fait 
très peu. La plupart 
ont déjà travaillé sur 
les précédents volets 
et quelques-uns 
sont motards dans 
la vraie vie, ce qui 
n'est finalement 

pas étonnant vu 

la passion qui anime 
ce soft. 


D'après Rik, 
# L'effet de motion blur renforce le réalisme. RL 
é de la Xbox. Depuis 
ses origines, la série 
a été développée 
exclusivement pour 
elle et supporterait 
mal un quelconque 
portage. On n'a 
aucun mal à le croire 
vu la fluidité et 
la beauté insensées 
du soft, en Solo 
: : comme sur le Live ! 


# Les courses urbaines se dérouleront souvent de nuit. 


# Le balisage des courses de nuit est fait avec des panneaux de travaux. importe quelle heure. 


Extrémiste ! 


Extrême est une compétition imaginaire, 

illégale, se déroulant en marge des 
Grand Prix et localisée dans la ville hébergeant 
la course officielle. L'idée a germé dans la tête 
des développeurs après qu'ils aient assisté à 
des rassemblements de motards. Chevaucher 
des bécanes préparées, de nuit, dans des 
endroits non balisés : ça semble suicidaire 
mais, croyez-nous, le fun est là ! Le pilotage 
s'appréhendera de manière différente, entre 
autres à cause de la puissance des motos 
employées (fictives, les constructeurs n'aimant 
pas ce genre de publicité), des virages très 
serrés et de [a faible luminosité. 


Baston ! « Et donner des pains ou des kicks aux autres pilotes, c'est toujours pas possible 7» ; 
XX Fred espère toujours une remise à niveau de Road Rash, l'un de ses jeux cultes... NUMERO 37 9 
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TOP MODÈLE 
L'autre fierté de 
Climax est d'avoir 
mis au point un 
moteur physique 
incroyablement 
réaliste. Le modèle 
du précédent jeu était 
un peu trop hardcore 
pour les débutants, 
mais le tir a été 
rectifié, le rendant 
plus tolérant lors 
des accrochages. 
Mais il reste plus 
orienté simulation 
qu'arcade ! 


SENSIBILITÉ 

Les pros (ceux qui 
ne tombent pas) 

ne seront cependant 
pas lésés, car cette 
modification ne 

les concerne pas. 
Par contre, ils seront 
ravis de savoir que 
la sensibilité des gaz 
est accrue et que 

la roue arrière patine 
davantage. Les 
ajustements (partie 
réglage du mode 
Extrême), feront la 
différence entre un 
champion du monde 
et un caïd des rues... 


Les options Live 


SOUTIEN 
La légende nous h L 
a été confirmée par H L'intégration du Live sera plus 
Rik : certains vrais D c complète que celle de MotoGP 2, 
pilotes engagés en y NE avec pour objectif de faire mieux que 
MotoGB/utilisent Ja k : à É PGR2. Les courses online bénéficieront 
fe CESR ; : bien évidemment des deux types 
le tracé des circuits \ ste n a 
ant les <eminS de compétitions (officielle et Extrême) 
d'entrainement etaccueilleront jusqu'à 16 joueurs 
Quand on vous dit , d +" b simultanément. Deux nouveautés 
que ce jeu est majeures font leur apparition : l'hôte 
Æ Les revêtements de pistes ont une réaliste... Æ Le wheeling, la figure préférée du motard de la partie pourra désigner un joueur 
adhérence variable. doué. Pas utile, mais quelle flambe ! comme étant commentateur ! 
Il informera tous les autres pilotes 
de la situation en piste. Enfin, sachez 
qu'il sera possible d'être simplement 
spectateur en se connectant à une partie 
et en la visualisant sous tous les angles 
en temps réel. 


ar  Tricheurs ? Il paraît que certains membres de Climax ont utilisé à leur avantage un bug du jeu 
10 LE MAGAZINE OFFICIEL à qu'eux seuls connaissaient pour truster la tête du classement sur le Live. Pas fair-play, ces Anglais. 
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JUSQU'À 15 JOLEURS EN SPLIT SCREEN XBOX LIVE :« SEEK 8 DESTROY» 
BUR LE XBOX LIVE SUR LE XBOX LIVE AVEC LE FUSIL D'ASSAUT M2E 
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# Dieter Weber dans un sale état : cette fois-ci pour les Rainbow Six c'est personnel ! 


Rainbow Six 4 


Derrière chaque flingueur assermenté, il y a un cœur 


tendre qui sommeille ! 
Texte : Jean-François Mariotti 

DA né. : Ubisoft Dés. : ubisott 

PA Genre : Action/stratégie [SA Joueurs Live : 1 à 16 


DNbre joueur: 1 ÆE DA sortie 2'tr 2005 
PA site www.ubisoft.com 


[ee Le moins que l'on puisse dire, c'est 

qu'à l'exception du beau Sam Fisher, 

les licences Tom Clancy ont quelques difficultés 
à imposer des héros charismatiques. Pas facile 
de faire rêver les ados quand on se prénomme 
Ding ! Et pourtant, Ubisoft retente le coup 
d'éclat dans Rainbow Six 4, toujours avec 

la même équipe de SWAT-like internationaux. 
Ding Chavez, donc, mais également Dieter 
Weber, le sniper monomaniaque, et une petite 
nouvelle inspirée des romans Rainbow Six: 
Ayana Yacoby. Pourquoi insistons-nous autant 
sur ces personnages s'ils s'avèrent si plats ? 

Eh bien, parce que la situation pourrait bien 
changer cette fois ! Désormais la petite équipe 
se retrouve au centre de l'histoire, la vie privée 
de chacun étant inextricablement mêlée au 
scénario. C'est bien simple : ce n'est pas encore 
Les Feux de l'Amour, mais presque. On apprend 
ainsi qu'Ayana et Dieter vont bientôt convoler 


en justes noces, malgré le caractère explosif 

de la première et l'ego démesuré du second. 
Ce genre de détail peut sembler trivial de prime 
abord, mais il devrait néanmoins s'insérer 
parfaitement dans les dialogues des missions. 
De là à ce qu'on s'intéresse un peu plus 

que d'ordinaire à ces braves petits soldats, 

il n'y a qu'un pas. C'est d'ailleurs la grosse 
nouveauté de Rainbow Six 4, cette emphase 
psychologique. Jusqu'au Multi, enrichi 

d'un mode Carrière orienté RPG et carrément 
novateur. Sur le Live, on créera donc un 
véritable personnage, au physique et aux 
compétences variables : selon qu'on choisira 
d'incarner un commando, un membre 

des opérations spéciales, un médecin ou 

un ingénieur, on aura accès à des talents 
spécifiques. Grâce aux points accumulés, 

on pourra acquérir des armes de plus en plus 
efficaces. Et l'on gagnera bien évidemment 

en expérience et en niveaux de compétences 

au gré de ses victoires, tant en Coopération, 

en équipe qu'en Deathmatch. Et si aucune 
capacité ne remplacera jamais de bons réflexes, 
on attend de voir s'il s'avère utile de lutter pour 
parvenir au niveau 40, plafond ultime de cette 
course à la puissance. Décidément, Ubisoft 
continue de parier sur les vertus du Live, 

et c'est tant mieux ! 


# Chaque vitre est un danger, chaque miroir peut vous trahir. 


a Style : dans l'équipement du mode Carrière, on trouve du très pragmatique, mais aussi de l'improbable - 
12 LE MAGAZINE OFFICIEL XSC PF tendance fashion - comme de très jolis bandanas... Le printemps prochain sera au treillis urbain ! 


# Mieux vaut être ici, dans la position 


” Lu MOQUE TO 


# Voilà qui rappelle les effets d'eau de Ghost Recon 2. Il manque juste le son ! repérer des ennemis dissimulés. 


Petit bréviaire 
du héros moderne 


Pour devenir un Rainbow, un vrai, au moins sur 

le Live, il faudra gérer de concert réflexes bien 
primitifs et compétences diverses. Celles-ci devraient 
être tout de même assez détaillées. Ainsi, chaque type 
d'arme possédera plusieurs compétences liées : la 
précision, les dégâts, le rechargement... D'autres pièces 
d'équipement, elles, ne nécessiteront qu'un unique 
talent. Enfin, rien ne sera jamais définitif, puisque 
vous pourrez désapprendre tout ceci à n'importe quel 
moment pour essayer de nouvelles configurations. 
Du brave soldat en kit, quoi ! 


Premiers regards / Premières images / Scoops 


RE +, 


# Certaines opérations sont dignes d'une guerre ! 


# Vous voyez désormais le monde à travers 
l'interface de lunettes de combat. 


La version que nous 
avons pu voir dans 
les locaux d'Ubi 
Montréal n'était pas 
encore jouable. 
Une bonne partie 

de l'IA était encore 
à travailler, certaines 
textures semblaient 
temporaires, et 
même l'habillage 
devrait probablement 
évoluer. Mais tout 
ça demeure très 
prometteur. 


# Les quelques missions à l'air libre seront 
sans doute les plus dangereuses. 


TU ENCIEU 
Au cours de la 
campagne Solo, 
on aura l'occasion 
d'incarner, outre 
Ding Chavez, le 


Zzz sniper Dieter Weber. 


LÀ JL: | 
Certes, on ne 
mrsi] ül | contrôlera plus 
du tout d'équipe, 
ce brave Teuton 
étant assigné à un 
rôle de couverture, 
pendant que ses 
petits camarades 
se feront flinguer 


# La vision thermique est bien utile pour 
en contrebas. 


RS MANAGEMENT 


Heavy wearons 


« Discrétion : parmi les compétences atypiques, on note par exemple la furtivité, accessible aux seuls NUMÉRO 37 13 
#\. membres des forces spéciales. Un emprunt aux espions du mode Versus de Splinter Cell? 


Quatre nouveautés, quatre hits ! 
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PARIS 
«T5 Paris / Forum des Halles / 01 55 34 98 20 
Paris / Centre Sega / O1 40 15 9310 
is / Montparn. rue de Rennes /01 45 49 07 OT 
Paris / Champs Elysées / 01 4256 04 13 
{75 Paris / Gare du Nord / 01 53 20 13 89 
+75 Paris / Mtalie 2 / 01 45 89 7043 
{75 Paris | Gare Montparnasse / 01 56 80 O4 00 
175) Paris | Caumartin 

RÉGION PARISIENNE 
91) Evry 2/01 60 77 7416 
Evry 2 Extension / O1 69 87 0625 
gt) Athis Mons /01 6957 5243 
91) Brétigny-sur-Drge / 01 6988 15 52 
91) Valdoly Vigneux / 01 69 52 46 29 
Vile du Bois / 01 69 01 79 53 
Uis / O1 69 29 04 99 
«9{) Vilabe / 01 69 91 45 49 
(92 La Défense Puteaux / O1 4698 08 02 
92, La Défense RER Puieaux / 01 41 02 92 39 
82 La Défense Niveau bas Puteaux / 01 47 7636 41 
Rosny? Rosny-sous-Bois/ D1 48 54 7307 
Arcades Noisy Le Grand / 01 43 04 25 10 
ga) Bel Est Bagnolet / 01 41 63 1416 
93 Parinor Aulnay-sous-Bois / O1 49 65 35 39 
94 Créteil Soleil Crétei / O1 43 77 24 11 
{94 Val de Fontenay / 01 53 99 18 45 
Bercy2 Charenton Le Pont / O1 41 79 31 61 
Ivry Grand Ciel /01 45 15 1206 
94 Belle Epine Thiais / 01 4687 30 71 
(25 Cergy 3 Fontaines Cergy /01 3424 88 81 
85) Cergy 3 / 01 34 43 04 90 
{85 Montigny les Cormeilles / 01 397 16 98 
Osny/ 01 3038 4818 
Carré Senart Lieu Saint / 01 64 13 96 81 
T1 Viliers-en-Bières / 01 64 87 90 94 
‘T1: Boïssenart Cesson / 01 64 19 00 36 
-7 Pontautt-Combault / 01 60 18 19 11 
‘71! Claye-Souilly / 01 60 94 80 41 


‘77: Chelles 2 / 01 6426 80 45 
“T1, Bay 2 Torcy Mare La Vallée / 01 60 95 1351 
77: Vel d'Europe Senis / 01 60 42 40 68 
letizy 2/01 3465 3291 
Party 2 Le Chesnay / 01 39 23 40 90 
Party 3 Le Chesnay / 01 392301 77 
‘78 St-Quentin Intérieur Montigny / 01 61 37 27 62 
78 St-Quentin Extérieur Montigny / 01 61 3734 11 
78 Mantes Buchelay / 01 34 97 3276 
Chambourcy / 01 30 7454 09 
Montesson 2 / O1 61 04 19 00 
T8 Plaisir Les Clayes / 01 30 07 51 87 
‘78 Rins-sur-Seine / 01 30 90 52 00 
«T8 Mantes Buchelay / 01 3497 3276 
«T8: Maurepas / 01 30 05 30 47 
PROVINCE 
01) Beymost 2/ 04 37 85 5444 
x) Val Thoiry / 04 50 99 01 12 
(02) Laon / 0323 2605 78 
{02 Le Fayet /03 2367 0122 
0: Montluçon St Jacques/ 04 70 08 34 67 
Montluçon Domerat / 04 70 29 98 63 
Nice Etoile / 04 93 62 01 14 
0 Nice Lingostière / 04 92 29 1037 
06 Nice TNL / 04 9355 4903 
{06/ Antibes Carrefour / 04 97 21 1616 
06 Cap 3000 St-Laurent-du-Var / 04 9307 01 21 
Mandelieu La Napoule / 04 9 48 0202 
lalence Guilherand / O4 75 74 14 17 
DS Charleville Mézières / 03 24 35 55 82 
13 Marseille Bonneveine / 04 96 14 05 91 
13 Marseille La Valentine / 04 91 35 7272 
13 Marseille Le Merlan / 04 95 05 33 45 
Merseille St-Loup / 04 91 32 38 89 
Vitrolles / 04 4277 49 50 
18 Arles / 0490 1839 15 
13 Alx-les-Milles / 04 42 20 93 43 
13 Aubagne / 04 42 82 4035 


/ Rés ENsS Jeu La Mégacarte 
# dans votre Micromania : . SR: 
° « surmicromaniafr /7 & |: 5% de jEmise différée 
É ; sur les jeux et accessoires. 
Æ (l ‘Remise diflérée sous forme de bon de réduction de 10 € 
= — Remise nompolicable sur lé Consôles. 


19) Avant Cap Cabries / 04 42 34 37 12 

13) Martigues Canto Perdrix / 04 42 41 33 11 
13 Aix-en-Provence / 04 42 2962 36 

14) Caen-Mondeville / 02 31 35 62 82 
Cognac / 05 45 32 30 39 

Angoulème Champniers / 05 45 24 85 54 
Dijon La Toison d'or / 03 80 28 08 88 
24) Besançon Valentin / 03 81 50 47 49 

{21 Evreux Guichainvill / 02 32 32 9 16 
29) Quimper / 02 98 10 06 14 

29) Brest / 0298 44 0 31 
Nimes / 04 6602 48 25 

joulouse Portet/Garonne / 05 61 76 20 39 
1) Toulouse Fenouillt / 05 6275 89 14 
31) Toulouse Labège / 05 61 00 13 20 

(2 Bordeaux Bègles / 05 57 35 38 11 

33) Bordeaux le Lac / 05 56 29 05 36 
Biganos / 5 57 17 0283 
Bordeaux Boufac / 05 56 21 75 13 

34) Montpiier Le Polygone / 04 67 20 09 97 
34) Montpellier Perols / 04 67 68 44 39 

34) Béziers / 04 67 11 01 78 

35) Rennes Grand Quarter / 02223 46 16 16 
Rennes Colombia / (2 99 65 58 98 
Chateauroux / 02 5427 4440 

(37) Tours Chambray-les-Tours / 02 47 48 01 52 
(37) Tours La Riche Solei / 02 47 43 19 52 
{37 Tours St-Pierre-des-Corps / 02 47 44 1587 
ours St-Cyr-sur-Loire / 0247 8555 64 
Isle d'Abeau / 04 74 27 87 68 
Saint-Martin d'Hères / 04 76 1521 02 
Saint-Etienne / 04 77 80 09 92 

42) Vilars / 04 77 91 0629 

(44 St-Sébastien-sur-Loire / 0251 79 08 70 
Nantes Beaulieu / 0251 7294 96 
Nantes Paridis / 02 40 50 13 47 

Nantes Saint-Herblain / 0228 07 2252 
44) Saint-Nazaire Trignac / 02 40 17 00 71 


‘45: Orléans / 02 38 42 14 54 
Saint-Jean de la Ruelle / 02 38 221238 
149 Angers / 0241 250320 

{49 Angers Grand Maine / 0241 3999 75 
‘49 Cholet / 0241 71 0001 

50 Cherbourg Cotentin La Glacerie / 2 33 20 53 04 
Chalons-en-Charmpagne / 03 25 22 11 10 
Reims Cormontreui / 03 25 86 52 76 
:54 Nancy / 03 83 37 81 88 

:54: Nancy Laxou / 03 83 54 88 84 

54 Mont St Martin / 03 82 24 04 17 

:56 Vannes / 02 97 4050 98 
Lorient / 0297 87 01 88 

Met Semecourt / 03 87 51 39 11 

{59 Lille V2 / 09 20 1950 24 

59 Lille V2 / 03 28 37 10 44 

{89 Lille Eurahile / 03 20 55 7272 

89 Lile rue de Béthune / 0320 21 86 05 


59 Roncq / 03 20 27 97 62 

53 Valenciennes / 03 27 51 90 79 
59 Sin Le Noble / 03 77 98 48 48 

59 Faches Thumesnil / 03 20 58 90 27 


Lomme / 03 20 92 10 15 
Venette / 03 44 36 7671 

{62 Boulogne St-Martin / 0321 31 63 51 

(62: St Omer/Longuenesse / 03 21 39 29 92 
{62 Cité Europe Coquelles / 09 21 85 82 64 
{82 Lievin / 0321 444401 

Noyelle Godauit / 03 21 20 52 77 

Béthune La Rotonde / 0 21 5236 13 

(63. Clermont-Ferrand Centre Jaude / 04 73 17 O1 30 
63 Clermont-Ferrand Aubière / 04 73 28 53 52 
69 Le Brezet /04 73 140819 

64: Pau / 05 59 84 0808 

Perpignan Porte d'Espagne / O4 68 68 33 21 
6ÿ Perpignan Ciaira / 04 68 38 9252 


Plus de 200 Micromania en France 


{66 Perpignan Polygone / 04 68 50 43 82 
{67 Strasbourg Les Halles / 03 83 32 6070 
Strasbourg Hautepierre / 06 88 27 7251 
{87 Ukirch Gratfenstaden / 03 90 40 2320 
{67 Schweighouse / 03 8807 27 18 

(58: Mulhouse Mzach Napoléon / 09 89 61 65 20 
68 Colmar Houssen / 03 89 21 01 66 
Colmar Wittenheim / 03 89 51 33 90 
Lyon La Part Dieu / 0478 6078 82 
{69 Ecully / 04 72 18 50 42 

{89 Saint Genis / 04 72 67 02 92 

69 Saint Priest / 047237 4755 

‘72 Le Mans Sud / 02 43 84 04 79 

La Chapelle St-Aubin / 024352 11 91 
Chambery Chamnord / 04 73 68 81 83 
73 Chambery Bassens / 04 79 60 05 07 
‘14 Epagny Annecy / 04 50 24 09 09 

‘14 Evembières / 04 50 38 76 57 

-76 Rouen Vile / 02:35 6868 68 

Rouen St-Sever / 02 32 18 55 44 
Rouen St-Sever / 02 35 62 73 41 

‘76 Dieppe / 023506 05 15 

«7% Montiviliers / 02 35 13 86 98 

76 Barentin / 02 35 91 98 88 

176 Tourville la rivière / 02 35 81 1616 
Gonfrevill l'Orcher / 02 35 47 41 14 
Wiort / 05 49 730205 

(0. Amiens Glisy / 03 22 38 37 22 

{83 Toulon Mayol /04 94 41 93 04 

{83 Toulon Grand Var / 04 94 7532 30 
{83 Oiioules / 04 94 30 73 45 
Puget-sur-Argens / O4 94 45 63 84 
La Seyne-sur-Mer/ 04 94 41 1315 
Avignon Mistral 7 / 04 90 81 05 40 
84: Avignon Le Pontet / 04 90 31 17 66 
{85 La Roche-sur-Yon / 02 51 47 99 76 
Poitiers | 05 49 41 8237 

Epinal Jeuxey | 03 29 30 94 27 
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Micromania présente 


la PES League 2004/2005 


33) MICROMANIA BIGANOS ouvert 
€. Coial Auchan - 33380 BIGANOS 
Tél.05 571702 83 
:78)MICROMANIA MANTES BUCHELAY 
€. Ccial Auchan Mantes Buchelayouvenr! 
78200 BUCHELAY - Tél, 1 34 97 3276 
37) MICROMANIA CHAMBRAY LES TOURS 
€. Ccial La Vrilonnerie - 37172 CHAMBRAY 
LES TOURS - Tél.0247 480152 ouvert. 
TA MICROMANIA ETREMBIERES ouvert. 
€. Ccial Shopping - 74100 ETREMBIERES 
Tél. 04 50 38 76 57 
{62)MICROMANIA BETHUNE LA ROTONDE 
€. Coial Auchan - 62400 BETHUNE 
Tél.0321 523613 
TT)MICROMANIA CHELLES ouvert! 
€. Ccial Chelles 2 - 77500 CHELLES 
Tél. 01 64 2680 45 
16/MICROMANIA COGNAC ouvert! 
€, Ccial Auchan Cognac - 16100 
CHATEAUBERNARD - Tél. 05 45 3230 39 


35) MICROMANIA RENNES COLOMBIA 
Centre Colombia OUVERT. 


35000 RENNES - Tél. 02 99 65 58 98 
63) MICROMANIA LE BREZET. ouvert 
€. Ccial Géant - 63100 CLERMONT-FERRAND 
Tél.0473140819 
48) MICROMANIA CHOLET ouvert, 
C. Gcial Carrefour - 49300 CHOLET 
Tél. 0241 71 0001 
78) MICROMANIA MAUREPAS  ouveRT) 
C. Ccial Pariwest - 78318 MAUREPAS 
Tél, 01 3005 3047 
27) MICROMANIA EVREUX GUICHAINVILLE 
C. Ccial Carrefour OUVERT) 
27930 GUICHAINVILLE - Tél. 02 32 32 99 16 
59) MICROMANIA SIN LE NOBLE 
C. Ccial Auchan Les Epis 
59450 SIN LE NOBLE - Tél. 03 27 98 48 48 
73 MICROMANIA CHAMBERY BASSENS 
C. Ccial Carrefour - 73000 CHAMBERY. 
BASSENS Tél. 0479 600507 OUVERT) 
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micromania.fr 


Recyclez vos jeux ! 
Micromania reprend 
vos anciens jeux 
sur console* Xbox. 


*Voir conditions à la caisse. 


113 MICROMANIA AIX EN PROVENCE ouven 
C. Ccial Géant Casino - 13100 AIX-EN-PROVENCE 
Tél. 04 42 29 62 36 
91} MICROMANIA VILLABE ouvert 
C. Ccial Carrefour - 51100 VILLABE 
Tél. 0 69 91 45 49 
13) MICROMANIA MARSEILLE SAINT-LOUP 
C. Ccial Auchan - 13010 MARSEILLE ‘ouvert! 
Tél. 04 91 32 38 89 
33) MICROMANIA BOULIAC BORDEAUX 
C, Ccial Auchan - 33270 BOULIAC 
Tél. 05 56 21 7513 OUVERT) 
44) MICROMANIA ST NAZAIRE TRIGNAC 
C. Ccial Auchan - 44570 TRIGNAG 
Tél. 02 40170071 
:59) MICROMANIA FACHES THUMESNIL 
C. Ccial Auchan - 59155 FACHES ouvert 
THUMESNIL - Tél. 03 20 58 90 27 
83) MICROMANIA LA SEYNE/MER ouvert! 
C. Ccial Auchan - 83500 LA SEYNE/MER 
Tél: 0494411315 


/38)MICROMANIA St MARTIN D'HERES :59) MICROMANIA HAZEBROUCK 59) MICROMANIALILLE V2 ouvert! 
C. Coial Géant - 38407 St-MARTIN D'HERES C. Ccial Carrefour - 59190 HAZEBROUCK C. Ccial V2 - 59650 VILLENEUVE D'ASQ 
Tél. 0476 15 21 02 OUVERT) ‘Tél. 03 28 50 05 03 OUVERT) Tél. 03 28 37 10 44 


z) MICROMANIA BESANCON VALENTIN 


C. Ccial Carrefour - 25000 BESANCON 
Té103 81 50 4749 
68) MICROMANIA PERPIGNAN POLYGONE 
G. Ccial Leclerc Nord Louvre) 
PERPIGNAN - Tél: 04 68 50 43 82 
68 MICROMANIA WITTENHEIM ouvEnt. 
C. Ccial Cora - 68270 WITTENHEIM 
Tél. 03 89 51 33 90 
37) MICROMANIA TOURS ST CYR/LOIRE 
C. Ccial Auchan - 37540 SAINT-CYR 
SUR-LOIRE - Tél, 02 47 85 55 64 OUVERT, 
59 MICROMANIA LOMME ouvert. 
C. Ccial Carrefour - 59160 LOMME 
Tél, 03 20 92 1015 
nee CAUMARTIN ouvert 
avenue Caumartin 
75009 PARIS - Tél. 01 45 96 35 36 
4)MICROMANIA BEZIERS 2 OUVERT, 
C. Ccial Beziers 2 - 34500 BEZIERS 
Tél. 04 67 21 22 00 
76/MICROMANIA MONT ST-AIGNAN our | 
C, Gctal Carrefour - 76130 Mont # Aignan 


Retrouvezles adresses complètes detous les Micromaniarsur :m [ cro man i a. fr 


Tour du propriétaire et du bestiaire, tripes 
à L'air pour un trip à L'air malsain 


Toujours aussi vert, le géant mutant pourrait 
pourtant doubler l'arachnide. 


Mechs volants, à pinces et à se partager, 
notre pro du piston brûlant vous dit tout ! 


Embarquez avec des bourrins qui simulent 
pour votre plus grand plaisir. 


Prise de contact pour contacts virils 
en maillots très près des corps à corps. 


Déjà célèbre avant L'heure, l'étranger fait feu 
de toutes parts et Les éparpille tous ! 


Robot sans ménagement mais multitäches, 
D-Tritus n'est pas du genre coincé du boulon. 


Rescapé, pas sauvé, Torque surgit à nouveau 
pour abuser des abominations… 


Des doublements de personnalités du jeu 
vidéo avec Les frères Carter de Big Blue Box. 


147 façons, ou presque, de mourir en avalant 
des munitions qui scient l'icône du shoot ! 


Visite de santé mitigée pour un Doom-like qui 
aurait besoin d'un check-up urgent ! 


Rêve éveillé à La narration magique. L'aventure 
dans ce qu'elle a de plus authentique. 


16 LE MAGAZINE OFFICIEL X=0 


À JOUE 


SEEN SEXES 
XP XETTENS 
RE EUR 
Mas msn | 


Malgré son statut multisupport, Splinter 

Cell fait partie de ces jeux capables 
de rivaliser avec les meilleures exclus Xbox. 
Il suffit de se fier aux notes des deux opus 
précédents ! C'est dire si nous étions impatients 
de mettre les mains sur la bête, une poignée 
de mois avant sa sortie. À peine arrivés dans 
les locaux d'Ubisoft Montréal, première bonne 
surprise : le mode Solo de Chaos Theory est 
désormais quasiment achevé, ce que nous 
avons pu vérifier au cours des quelques heures 
que l'on nous a accordées, manette en mains. 
Le temps de faire le tour des onze maps de 
la campagne, et de faire connaissance avec 
le scénario. Bon, une fois de plus, ça a l'air 
aussi confus qu'un raisonnement de Fred, et 
nettement moins amusant. Mais avec l'étiquette 
Tom Clancy, on commence à avoir l'habitude. 
Non, la vraie bonne nouvelle narrative, c'est 
que les développeurs ont tiré les leçons des 
points forts de Pandora Tomorrow. Vous vous 
souvenez de ces séquences clés, destinées 
à tester le jugement moral du joueur ? Ici, on 
vous ordonnait de tuer une espionne présumée, 
tout en vous laissant encore le choix... Là, une 
manœuvre malheureuse risquait de causer la 
mort d'un pauvre otage, plongeant un peu plus 
Sam Fisher dans un cynisme troublant. Eh bien, 
des moments pareils, dans Chaos Theory, vous 
allez en découvrir une multitude ! 


Premier avantage, le personnage de Fisher 
s'en trouvera encore plus étoffé que par 

le passé, et vous aurez quasiment à chaque 
instant la possibilité de recourir au meurtre ou 
à des options moins définitives. Les nouveaux 
mouvements accessibles vont d'ailleurs dans le 
sens d'une liberté accrue. Eh oui, ici, on ne se 
contente plus des manœuvres habituelles : le 
shoot tranquille ou l'étranglement par-derrière. 
Après un stage intensif, Sam peut enfin frapper 
de face un ennemi, grâce à un poignard fort 


# Admirez la technique : depuis Pandora Tomorrow, Sam a fait 
un stage chez les Marines ! 


Mathieu Ferland, 
producteur de la 
série Splinter Cell, 
nous à avoué avoir 
arrêté très vite 

de calculer l'âge de 
Sam Fisher. En effet, 
son background lui 
donne maintenant 
la soixantaine ! 
Mieux vaut le 
considérer éternel... 


opportun. Selon l'angle, vous égorgerez ou 
étriperez allégrement, et sans ciller. Et d'une 
simple pression sur la gâchette droite, s'il vous 
plaît. Quant aux plus sensibles, ils s'essaieront 
plutôt à la gâchette gauche, qui permet de 
frapper à mains nues, en évitant les geysers 
de sang, peu discrets et un brin salissants.. 
Ceci dit, que les amateurs de furtivité pure 

se rassurent : Fisher devient certes plus 
dangereux, mais le jeu conserve son réalisme 
légendaire. On meurt encore très facilement 
d'une rafale, et pour peu que vous déclenchiez 
une alarme, vous serez très vite cerné par une 
foule pas sentimentale pour deux sous... Car 
ici, une alerte ne signifie jamais la fin d'une 


Sa Sauvegardes. Finie la galère des checkpoints ! Dans Chaos Theory, il sera possible de sauvegarder 
PS n'importe où. Du coup, on n'hésitera pas à essayer des approches radicalement différentes. 


=. 


Actus / Nouvelles infos / Previews 


# Le seul niveau dans un environnement naturel. 


# Mathieu Ferland, le vi: 
la série Splinter Cell. 


# Ce nouveau mouvement fait partie des plus spectaculaires. Adieu, le garde ! 


mission, rien que l'arrivée de nouveaux renforts 
de plus en plus armés et vigilants. Comme le 
dit Lambert, le supérieur de Sam : « On n'est 
pas dans un jeu vidéo !» 


CHACUN SA ROUTE, CHACUN SON CHEMIN... 
Le sentiment de liberté que l'on ressent en 
jouant à Chaos Theory ne tient pas seulement 
aux actions possibles, innombrables, ou aux 
choix moraux, mais également à l'architecture 
des niveaux. Il faut imaginer Sam Fisher 
observer les environs d'un cargo, afin de 
dénicher le chemin le plus efficace... Pas le plus 
évident, attention ! || apprendra à se glisser 
dans les divers conduits plutôt qu'à demeurer 
dans les coursives, et peut-être aura-t-il 
l'occasion de trouver sa cible sans avoir éveillé 
l'attention des nombreux gardes. À moins, bien 
sûr, qu'il ne préfère une approche plus frontale, 
quitte à recourir à la force brute. Oui, des 


X 


chemins parallèles, SCCT en propose plus 
souvent qu'à son habitude, comme il donne 
désormais la possibilité de choisir, en début 
de mission, un kit d'équipement précis : plutôt 
furtivité, plutôt assaut, ou un mélange des 
deux. Votre fusil possède d'ailleurs quatre 
configurations différentes. En combinant ça 
avec les nouveaux gadgets, il est tout autant 
possible de désactiver une source de lumière 
à distance et en silence que de jouer au 
sniper ou d'y aller carrément au shotgun. 
Dans une série qui privilégie le réalisme 

et l'ambiguïté morale, la liberté n'est donc 
jamais un vain mot. Libre de tuer ou pas, 
libre d'appliquer les méthodes de son choix, 
libre de ravager les rangs ennemis comme 
de frapper silencieusement, à la manière 
d'un chirurgien sadiqu écidément, Sam 
Fisher n'a jamais paru aussi humain, et 
aussi légendaire à la fois. Vivement mars ! 


Private : hommage à Pascal, l'attaché de presse d'Ubi, qui à Montréal s'est démené pour que les journalistes 
français bénéficient de meilleures conditions que les autres Européens. Quel chauvin, celui-là ! 


Parmi les options Live, on trouvera 

bien sûr le Versus déjà présent 
dans Pandora Tomorrow, agrémenté de 
nouvelles maps, ainsi que de nouveaux 
mouvements et gadgets. Mais la vraie 
bonne surprise Multijoueur, c'est la 
Coopération, et jouable sur le Live de 
surcroît! Attention, il s'agit de niveaux 

, qui mettront à profit desitas 

d'actions combinées entre les deux 
espions : on se propulsera mutuellement 
au-dessus du vide, on se fera la courte 
échelle... Les quatre missions proposées 
seront intimement liées avec l'aventure 
solo de Sam Fisher, pour un total 
compris entre 4 et 6 heures de Coop. 


Un petit ‘exercice physique entre 
garçons 


ionnaire tranquille à l'origine de toute 


po 


BH x Admirez les reflets sur ce trottoir mouillé ! 


NUMÉRO 37 17 


Doom 3 


Une vision de L'Enfer qui invite Les sceptiques à La conversion ! 


SERIE SENTE 
core Dome _imastwe 214. 
Mers fs rene | 
Me mme | 


Le petit monde du Doom:like connaît 

décidément pas mal de secousses ces 
derniers temps, et la résurrection de son 
plus symbolique apôtre n'en est certainement 
pas des moindres. Après dix années de 
confinement, celui-ci n'a rien perdu de son 
agressivité, mais a tout de même changé 
quelques-unes de ses habitudes. Du coup, ceux 
qui comptaient étriper de l'abomination par 
paquets de vingt ont plutôt intérêt à revoir 
leur copie. Car s'il reprend effectivement le 
scénario alibi de son ancêtre de 1993, Doom 3 
confronte rarement le joueur à plus de trois 
ennemis simultanément, dont certains n'ont 
de toute façon plus toutes leurs tripes. Ceci 
étant, le simple spectre de leur présence suffit 
à entretenir une tension peu commune, la 
plupart des créatures aperçues jusque-là 
imposant une certaine forme de respect. 
Du zombie de base aux démons supérieurs, 
en passant par ces créatures arachnoïdes 
à l'apparence particulièrement macabre, le 
design se veut infernal, et les animations 
démoniaques... Pas de doute : ces monstres qui 
s'extirpent soudainement et maladroitement 
d'entre les marches d'un escalier, parmi 
tant d'autres cas de figure, constituent une 
véritable vision d'horreur ! L'ambiance se veut 
oppressante, et outre la claustrophobie c'est 
la paranoïa qui guette le joueur à chaque bruit 
suspect, voire chaque silence encore plus 
inquiétant. Dépourvu de lunettes à infrarouges, 
ou de bouclier rechargeable, celui-ci ne pourra 
en effet compter que sur lui pour sortir en un 


# L'Arch Vile est l'une des pires apparitions de Doom Il. 


seul morceau de ces couloirs labyrinthiques, 
baignés dans l'obscurité et les morceaux de 
barbaque putride... Putride, mais tout de même 
à son avantage : éclairée par votre lampe 
torche, elle exhibe des formes rebondies et 

des textures généreusement détaillées. Les jeux 
d'ombres et de lumières sont surprenants, 

le principal éclairage provenant bien souvent 
des projectiles envoyés par vos ennemis. En 
somme, tout ce qui faisait la fierté de la très 
remarquée version PC sur le plan graphique a 
été conservé sur Xbox, et hormis une résolution 
fatalement inférieure (jeu console oblige) le 
rendu s'avère on ne peut plus fidèle. De même, 
la maniabilité ne semble pas véritablement 
souffrir de son transfert de la souris à la 
manette, les développeurs de Vicarious Visions 
s'étant appliqués à adapter légèrement certains 
passages à la jouabilité et à la Vitesse de 
déplacement sur console. 

Enfin, la version Xbox se dote non seulement 
des cinq niveaux en Deathmatch de la version 
PC, mais également d'un mode Deux joueurs 
exclusif en Coopération. jouable en LAN 
comme sur le Live, il reprend environ la moitié 
des environnements proposés en mode Solo, 
pour une durée de vie annoncée autour de sept 
heures. Les niveaux ont bien sûr été remaniés 
de façon à promouvoir le jeu d'équipe, et 
nombre d'entre eux plongent ainsi les deux 
space marines dans une obscurité quasi-totale : 
l'un des d'eux est alors amené à tenir sa 
misérable torche pour éclairer le chemin, 
pendant que son compagnon se charge 

de la partie nettoyage... Plus plaisante, jusqu'à 
ce que son éclaireur meure ou prenne la fuite ! 
Un concept plutôt malin, qui entretient un 
certain niveau de peur là où le jeu en équipe 
aurait justement pu s'avérer trop... 

rassurant ! 


Magazine 


La 


C'est avec Tim Willits 
en personne, 

chef de projet 

du jeu originel et 
superviseur du 
développement 

sur la version Xbox, 
que nous avons 

pu essayer les 
différents modes 
Multijoueur. Un bon 
moyen d'apprécier 
la conception des 
niveaux, même si 

ce privilège est 

plus évident en 
Coopération qu'en 
Deathmatch, où 
l'espérance de vie 
des autres joueurs 
chute brusquement. 
Une belle leçon 
d'humilité. 


# Il est conseillé de désactiver les 
dégâts alliés en Coopération. 


# Les « Imp » débarquent souvent en 
se téléportant. 
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>» Percutant : hormis le thème d'introduction bien gras dont vous pouvez entendre un extrait sur le site 
FX du jeu, la musique cède généralement la place à une bande-son vraiment fracassante.. Vive le 51! 


Æ Vous êtes extrêmement 
vulnérable hors des véhicules ! 


# Pour piquer un Mech, rentrez 
la séquence de touches. 


Æ Il suffit de s'accrocher au vaisseau pour une balade tous frais payés ! 


MechAssault 2 : Lone Wolf 


Armes de destruction massive repérées ! 


2 £ E bon jeu américain, calibré pour les Américains : 
DA Dév.: Day One DA Ed.: Microsoft hormis pendant les temps de chargement, 
Sdcenre: Action | x Joueurs Live : 1 à16 ça canarde et explose non-stop ! Le moteur 
. : raphique a pris des vitamines et ne se prive 
S'nbrejouurs-184 [PA Sortie: Janvier 2005 MSN ? 
DA Site : www xbox.com/fr-fr/mechassault2 


pas de montrer ses muscles avec effets de 
fumée, de distorsion, particules... C'est limite 
extrême pour nos télés mais, en HDTV, ça 
Après une paire d'heures passées à doit le faire ! On observe toutefois quelques 
s'énerver dessus, nous commençons 
à entr'apercevoir tout le potentiel de ce jeu 
bourrin de chez bourrin. Pas de doute, c'est un 


# Les tanks sont très puissants et agréables à utiliser. 


tactiques de combat un peu plus 
développées. Dommage que le 
pilote décède si vite une fois sorti 
de sa carcasse de métal... Les 
autres véhicules (tank et transport 
aérien) se maîtrisent sans aucune 
difficulté et, là aussi, rehaussent 
l'intérêt général. Tout cela 
annonce un mode Live énorme 
(le Conquest), malheureusement 
indisponible sur cette version. 


nombreux ennemis... Nous 
restons toutefois optimistes vu 

la réalisation du premier volet, 
quasiment sans failles. Le jeu en 
lui-même n'est pas spécialement 
finaud mais qu'importe, il 
compense sa brutalité par la 
diversité. Le fait de pouvoir piquer 
les Mechs ennemis apporte une 
dimension GTA inopinée mais bien 
pensée, permettant d'établir des 


ralentissements, peu étonnants vu la 
maltraitance infligée aux polygones : immeubles 
qui s'effondrent, déflagrations monstrueuses, 


Trop bavard ? iesel a annoncé La suite de Chronicles of Riddick en jeu. Ne manque plus qu'un studio de développement, Starbreeze n'ayant pas commenté l'info. 


# Fallait pas l'énerver pour une simple 
contredanse impayée ! 


Hulk 


RES XERTENS 
SERIE) X EEE) 
XP XECETECES 
Len | 


Dégagé de ses liens cinématographiques, 

l'incroyable Hulk va enfin pouvoir laisser 
parler ses muto-gènes entierement dédiés 
à la destruction de masse. Toujours développée 
par Radical, cette « suite » prend pourtant une 
tout autre tournure. En lieu et place d'un jeu 
sagement découpé en séquences rappelant 
vaguement le film, Hulk 2 mettra à disposition 
du joueur enragé une ville entière et ses 
alentours ! Bien plus brutal dans sa conception, 
la réalisation suit donc le mouvement en 


Le vénère vert revient 
pour tout détruire | 


miss 


# Les attaques disposent de plusieurs degrés 
de charge. 


# Les tanks serviront 
de projectiles improvisés. 


abandonnant une 3D façon dessin animé 

un peu trop douce, pour illustrer l'expression 
la plus pure de la colère. Autre bonne nouvelle, 
il a été demande au docteur Banner de 

se cantonner à des apparitions dans les 
cinématiques ! Plus d'infiltration qui prend 
l'eau, donc... À la place, ce sera Armageddon 
à chaque bond ! Dans la droite lignée de 
Spider-Man 2, votre mutant pourra se déplacer 
librement, comme bon vous semble. Avec 

sa panoplie de mouvements pas très discrets 
comme ses sauts de grenouille de 15 tonnes, 
ou sa capacité à escalader les buildings, 

la ville sera vite en ruines et l'armée en alerte. 
Au fil de plus d'une trentaine de missions 
(sans compter les challenges annexes), la 
volonté des concepteurs sera de vous faire 
vivre la légende musclée du géant vert ! 


# Le moindre bâtiment peut être réduit en cendres. 


x Supers et bons ? 2005 sera l'année des super héros. Entre Les 4 Fantastiques (beurk), /ron-Man (mouais), 
PF Hulk 2 et X-Men Legends 2, on aura le choix de l'embarras parmi le meilleur du pire, ou le contraire... 
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Avec Dealer - Chronic, pills & coke, 
l'addiction et le deal seront les plaques 
tournantes de ce GTA-like dopé aux 
substances « droguiques »... Après avoir 
choisi un des quatre persos, vous 
commencez par fourguer de la Marijuana 
en clubs et soirées privées, pour passer 
ensuite aux vrais trafics et profits à base 
de speed, ecstasy, LSD, champignons 
hallucinogènes et cocaïne ! Vente, 
consommation, règlements de compte, 
labos à monter, bad trips et même mort 
par overdose sont prévus... On attend 
un éditeur suffisamment barré pour 
s'intoxiquer avec un produit pareil. 


Ils ont beau faire les beaux, les pros 

ou gonfler les abdos, les héros meurent 
parfois et ont besoin d'un/petit coup de 
patte !' Alors, pour les aider, et vous aider, 
le dernier Hors-série Soluces est dispo. 
Soluce et aide de jeu énorme sur Halo 2 
(Solo et Multi), la totale pour Fable, 
tous!les meilleurs cheats, et'un DVD'des 
démos qui tuent l'ennui à jamais, voilà 
de quoi tout gagner enise la pétant et 
en jouant au mieux. 


HORS-SÉRIE SOLUTIONS 


Aussi marquant qu'une trace de pneu 
involontaire, le World: Racing de TDK 

se prépare pour un deuxième départ... 
Menace masquée ou vraie volonté de faire 
mieux ? Réponse pour la fin du premier 
trimestre 2005. Période à Jaquelle 

on pourra juger sur roues si le tournant 
plus arcade annoncé, avec des modes 

à missions, sera d'une autre envergure 
que la simu' de simulation passée... 
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4 Une belle Corvette est un modèle de stabilité. À conseiller pour débuter. 


Forza Motorsport 


Que La Forza soit avec nous... 


RER EL 
Done tune Pmunure 1 | 
DA Nbre joueurs : Lou 2 [€ Sortie : Fin avril 2005 


D'& Site : www.xboxcom/fr-fr/forzamotorsport 


Petit problème au démarrage : Forza 
Motorsport, initialement prévu pour 
la fin du mois de février, subit un décalage 
de sortie de deux mois. Une nouvelle pas 
si mauvaise que cela, vu qu'en l'état actuel 
le soft est loin d'atteindre les standards 
de qualité annoncés. Développée en interne 
par Microsoft, l'équipe de programmeurs 
inclut dans ses rangs des vétérans de Project 
Gotham Racing 2, RalliSport Challenge et 
Need For Speed Underground. Convoquer 
une telle dream team n'a rien d'étonnant vu 
les ambitions de Microsoft : Forza Motorsport 
se pose en concurrent direct de Gran Turismo 
sur le plan de l'exhaustivité avec ses 200 
voitures sous licence ! De la petite GTI 


Forza devrait 
proposer une 
cinquantaine de 
circuits, dont certains 
disponibles en mode 
Miroir. La sélection 
mélangera des 

lieux réels, dont le 
fameux Laguna Seca, 
avec des créations 
maisons. |! semble, 
hélas, qu'une dizaine 
de circuits ovales de 
type NASCAR seront 
aussi incorporés, 
clientèle américaine 
oblige... 


à l'énorme GT en passant par les « vintages » 
(autrement dit des vieilles caisses légendaires), 
il y aura de quoi assouvir tous les fantasmes 
mécaniques. Point de permis ici : l'accession 
aux voitures de catégorie supérieure s'effectuera 
via le mode Solo. Pas question de « retenir 

des voitures en otage », comme nous l'a confié 
Kiki Wolfkil, responsable du design en goguette 
à Paris pour nous présenter le jeu : environ 

80 % des véhicules seront disponibles 
d'emblée. 


200 voitures, cela peut paraître relativement 
restreint (en comparaison des 700 bolides 
de Gran Turismo) mais sachez que vous 
pourrez défoncer vos engins sans aucune 
retenue et que cela se verra à l'écran ! 

La gestion des collisions est l'une des 
caractéristiques principales du jeu. Finies 
les touchettes aseptisées, bienvenue dans 
monde de fureur métallique, de tôle froissée 


Se Suicidaire. Écœuré par le décalage de la sortie de Forza, Fred a mis à mort sa 206 en lui fourrant es 
FN 147 poches de silicone dans le réservoir. Un geste de désespoir sûrement bientôt relayé par les grands médias. 


exploits. 


4 À conduire c comme ça, on use très 
rapidement ses pneus. 


#4 La profondeur de champ offre des vues 
spectaculaires. 


# L'effet d'aspiration est évidemment pris en compte par le jeu. 


# Un duel au sommet entre deux berlines 


de marque allemande. 


et de verres qui s'étoilent. Ça ne 
sera pas aussi extrémiste que 
dans Burnout 3 mais c'est déjà 
une bonne chose ! L'Intelligence 
Artificielle (pas entièrement au 
point dans la version présentée) 
promet de pimenter les courses 
et adaptera ses trajectoires selon 
les vôtres. Il faudra se bagarrer 
pour se trouver dans la portion 
de courbe idéale, et pas qu'un 
peu ! Le moteur physique renforce 
cette sensation de joute routière : 
une voiture adverse harponnée 
par un involontaire coup de 
pare-chocs partira dans le gravier 
différemment selon votre angle 
d'attaque. Visez la roue arrière 

et admirez la gracieuse courbe 
provoquée par un tête-à-queue.. 
Pour en finir avec l'aspect 
dégradation, sachez que le tarmac 


de la piste conservera les marques 
de freinages et de dérapages d'un 
tour sur l'autre. 


La mode étant au tuning, Forza 
fait de gros efforts pour s’attirer 
les faveurs d'un public avide de 
personnalisation. Bonne nouvelle, 
Microsoft a fait parler sa planche 
à billets et s'est payé les plus 
grands noms d'équipementiers ! 
Plus de 150 marques seront 
présentes : préparateurs certifiés 
(Tommy Kaira...), constructeurs 
de pièces détachées (NOS...) 

ou de modifications esthétiques 
(spoilers, autocollants, jantes...). 
De quoi laisser libre court à 

ses délires, le but étant de 

se construire une caisse unique. 


Unique, le mot n'est pas vain vu 
la puissance de l'éditeur graphique 
inclus. On pourra tourner, étirer, 
colorer, déformer le moindre logo 
et se faire, par exemple, un joli 
châssis vert pomme avec des 
flammes violettes tandis que 

le capot arborera de superbes 
zébrures orange. Être sa caisse : 
la philosophie Tuning trouvera 

ici une application réelle vue 
l'importance du mode Live, plus 
poussée encore que dans PGR2. 
On pourra y vendre ou échanger 
sa voiture, défier les autres 
joueurs et surtout, créer des clans 
de pilotes appelés Carclubs.. 
Techniquement, le soft est 
irréprochable : pourvu que les 
circuits soient palpitants à 
conduire. C'est là que Forza 
devra marquer son excellence... E 


Mauvaise langue ? Avant de la rencontrer, Fred imaginait Kiki Wolfkil en goth skateuse piercée et tatouée. 
P\ En définitive, rien à voir. Comme quoi les a priori, quels qu'ils soient, ne se vérifient pas toujours ! 


Photoréalisme 


Coller le plus possible à la réalité : 
L_2 Microsoft souhaite offrir une 
expérience de course absolument sans 
concessions. Les voitures, tout comme 
la topographie des circuits réels, sont 
basées sur des données extrêmement 
précises. Associé à la puissance 
graphique de la console, le résultat 
s'avère bluffant, comme vous pouvez 
le constater avec cette Mitsubishi et cette 
portion du circuit japonais de Tsukuba. 


* Kiki Wolfkil, fatiguée mais Rares du jeu! 
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# Une époque révolue, celle où Triple H et Randy Orton étaient potes. 


Wrestlemania 21 


La Xbox n'échappe pas à L'Évolution ! 


DA Dév. : Gigante DdEd. : THO 
ECC X ETS 
x Nbre joueurs ; 1 à 4 [PA sortie: Indéterminée | 


DA Site : wwwwwe com 


Rassurez-vous, Wrestlemania 21 n'est pas 
A le dernier volet de la série de jeux vidéo 
la plus longue de l'histoire. Il n'y en a pas eu 
vingt autres avant. Wresilemania 21 est tout 
simplement le nouveau jeu de catch estampillé 
WWE sur Xbox. Exit la saga Raw bien 


* Mysterio contre Ric Flair : Le choc des styles et des générations ! 


décevante ! THQ confie la 
responsabilité de cette nouvelle 
déclinaison de la licence majeure 
du catch US au bon soin du 
studio américain Gigante déjà 
responsable de Tao Feng. Difficile 
pour le moment de savoir à quoi 
s'attendre de sa part après ce 
premier jeu bourré de bonnes 
idées mais doté d'une réalisation 
inégale. Fera-t-il mieux dans le 
domaine du catch ? Sur le papier, 
tout porte à le croire et à l'espèrer 
(surtout pour Berreb en fait...). 
Nouveau moteur, modélisation 
des personnages au tatouage 
près, système d'animation prévu 
pour reproduire fidèlement les 
mouvements des plus grandes 
superstars, tout semble fait 


pour, ce coup-ci, regrouper la 
tag-team gagnante sur Xbox ! 

Les commentateurs des émissions 
phares de la WWE, Raw et 
Smackdown (en version originale, 
heureusement) seront là pour 
dynamiser les rencontres et faire 
monter la pression déja palpable 
sur le ring. Contrairement aux 
précédents jeux WWE sur Xbox, 
Wrestlamania 21 inclura un tout 
nouveau mode Carrière où le 
joueur pourra créer et améliorer 
ses performances et apparences 
(nouveaux costumes, nouveaux 
mouvements, caractéristiques 
rehaussées). Il serait temps que 
la console américaine possède 
son jeu de catch américain 

à la hauteur ! E 


Avant dese mettre minables, Les champions 
mettent un poing d'honneur à se présenter ! 


LES SEETIES 
X ECC X ETES 
XIE KES 
MAS women 


Bad boy, tête brûlée et impulsif, 
Terry est un vrai bon/bourrin à 
mi-distance. 


Bimbo à Éontets double D, 
Mai est redoutable dans les airs 
eten coup de fessier. 


Boss en aïkido version enflammée, 
ce psychopathe absolu veut tuer 
les frères Bogard. 


Déséquilibré, génie du fight limite 
berserk, lori est LE fou furieux 
que rien n'arrête! 


Dernier boy-scout en kimono, 
Ryu terrorise sans forcer à courte 
et moyenne distance, 


Deuxième de la paire des 


combattantes de charme, Chun-Li 
est pro pour les levers de jambe!! 


Version diabolique d'Akuma, 
plus hargneux, plus dangereux, 
plus rentre-dedans aussi. 


Échappé de Vampire, le suceur 
de sang un peu lent compense 
par des pouvoirs surprenants. 
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Se Compil! de compét! : SVC Chaos regroupe 36 persos. Autant de fighters célèbres qui viennent des univers 
#'\ de Fatal Fury, Art of Fighting, Samurai Showdown, KOF, Street Fighter et aussi Megaman Zero... 
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# Activez la machine pour écraser l'ennemi ! 
La pierre plus forte que les bastos. 


Magazine 
Officiel 


ON Y, 
À JOUE 


# Les fléchettes tuent la piétaille en un coup. 
Ce, à des dizaines de mètres de distance. 


# Vraiment très affectueux ces Fuzzles carnivores. 


Oddworld : La Fureur de l'Étranger 


Malsaines ou sauves, La racaille finit au trou ou trouée ! 


SERIES KES 
KES X ETS 
PA nbre joueur: 1 [PA Sortie: 18 février 2005 
eee 


Traqueur émérite de chacals puants à 

fortes primes, le bipède velu avait fait 
fort le mois dernier, En impression comme en 
révélations. Desperado désespérant pour ses 
ennemis, le shooter de loosers à foie jaune 
avait cartonné. Flinguant de plein fouet le gang 
de gratte-papiers parti vérifier qu'il n'était pas 
un pied tendre à trogne de gros dur. Dépêché 
sur place, notre rapporteur Fabrice, surnommé 
« el gringalet gringo », est revenu l'esprit encore 
plus troublé qu'en partant. Même pas la peine 
de sortir le goudron et les plumes pour le 
faire parler. Bavard comme les gallinacés 
jacassants du jeu, il s'est mis à table tout seul, 
n'arrêtant de faire l'éloge de l'Étranger que 
pour demander quand la version preview 
arriverait ! Une gloutonnerie ludique étonnante 
pour un garçon qui picore du coin du bec 
d'habitude. Dommage pour lui et son appétit, 
ladite version s'est pointée plus tard, rassasiant 
d'autres... La bande de crève-la-faim que sont 
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Berreb et Stéph en ont donc profité. Se baffrant 
des trois villes à découvrir, de la douzaine 

de fuyards à coffrer, ils ont tout pillé, exploré, 
retourné de fond en comble, pour se faire des 
fonds et être comblés ! 

Et pour remplir ses poches de Moolahs, 

la monnaie locale, et les cellules de malfrats, 
la saleté locale, les occasions sont nombreuses, 
les variations de style tout autant. Car en plus 
de s'illustrer en frasques visuelles pour figurer 
ses traques musclées, le nouvel Oddworld 
abonde en paysages d'envergure ciné faste, 
ainsi qu'en populace malhonnête à figures 

si néfastes qu'on peut se faire un vrai film de 
chaque capture. Arbalète chargée en munitions 
et tête chargée en émotions, on se fait à la 
liberté d'action proposée pour mettre un terme 
à celle des autres. Qu'il s'agisse de kidnappeurs 
paranos de scientifique, de mère matrone 
défendant bec et flingues ses rejetons, de 
braconniers d'espèces menaçantes, voire de 
pervers furieux du double canon scié, chacun 
fait comme il veut face à ses têtes à cash. 
D'autant que les futures stars du système 
carcéral disposent de groupies en furie en 
guise de garde rapprochée. Laquelle s'évertue 
méticuleusement à exploser le moindre 


# Les rues sont pleines de Moolahs, 
les gens surtout ! Racketter-les ! 


4 Emballé, c'est pesé, ligoté, 
assommé, vendu et incarcéré ! 


Être à part, l'Étranger 
n'est pas une 
bestiole comme les 
autres. Comparé aux 
autres serpents à 
sornettes et vautours, 
il fait preuve d'une 
résistance physique 
exceptionnelle. 

Ainsi, lorsqu'ils 

sont distraitement 
projetés dans l'eau 
grâce à l'Étranger ou 
balancés depuis un 
endroit en hauteur, 
la racaille ne résiste 
pas. Noyée, écrasée, 
elle périt comme elle 
a vécu : dans le bruit 
et l'indiscipline... 


millimètre carré du poncho de l'Étranger, 
contenu compris ! Jamais à bout de souffle, 

ni de ressources, les seconds couteaux lancent 
ainsi des offensives qui prennent à la gorge. 

En prenant à revers, de front ou par surprise, 
en jouant sur le surnombre, en déclenchant 
barils explosifs et pièges lourds de poids 

et de conséquences, ils forment des lignes de 
défenses qu'on n'abuse pas aussi facilement 
qu'une serveuse de saloon... Passés les gnons, 
électrocutions, diversions, dispersions et autres 
éliminations directes de sbires plus ou moins 
inspirés, le moment de faire tomber la tête 

mal pensante arrive enfin. Souvent très mobile, 
excité de la gâchette et résistant aux munitions 
étourdissantes, c'est du gibier qui ne se laisse 
pas fumer facilement. Le mieux est donc 

de penser autant avec sa tête pour juger de 

la technique offensive ennemie. Avec ses 
jambes, pour récupérer de la vie à couvert 

et contre-attaquer efficacement. Puis, avec 

son arbalète pour éviter de tirer pour tuer en 
chargeant les mauvaises munitions, et ainsi 
toucher moins de Moolahs... 

Résultat des courses armées, ces cavales ont 
juste coupé le souffle, éveillé l'esprit, secoué les 
sens, pour au final décupler l'envie de 

repartir dans cet Ouest décidément fatal ! E 


Sc Bon et un peu truand : quand il veut, il veut vite l'Étranger ! Infos à soutirer ou cash à dépouiller, 
FN un p'tit coup d'épaules, de tronche négligemment administrés, et bouches comme bourses s'ouvrent... 


4 


The Suffering 2 


L'an fer de La taule, avec plomb-âge à répétition... 


SEE RELTESS 
XP X ETES 
XIE TS XECITE CS 
KES 


C'était couru, la cavale de Torque dans 
The Suffering était une fuite en avant dont 
beaucoup ne sont pas revenus... Pris au piège 
pour avoir charcuté femme et progéniture, 
le boucher de l'amour vache en avait pris pour 
perpét’. Dans sa taule haute sécurité, Torque 
comprend vite qu'il n'en avait aucune... 
Le taulard revanchard a gagné sa liberté à coup 
de pétards et sacrifié à des flippes d'un autre 
monde... À peine sa carcasse sauvée, Torque 
rempile pourtant, pour une nouvelle séance 
de torture de barbaque sur pattes, pinces 


# Les forces de la Fondation en pleine 
opération. 


tranchantes, sulfateuse... À l'air libre, pas plus 
libéré pour autant, il se retrouve chez lui. 

À Baltimore, sa ville natale, où la mort l'a suivi 
de près, très, trop... Fait marquant au fer rouge, 
suivant la fin alterative du premier épisode, 
cette deuxième montée en adrénaline fiévreuse 
connaîtra trois déclinaisons de début et de fin. 
Des chiffres encore : le nombre des abominations 
à vos trousses qui passe à quinze, dont quatre 
anciennes créatures. Enfin, parce que plus 

on est de fous plus on périt, une troisième 
faction vient rajouter de l'hémoglobine sur le 
feu des fusillades. La Fondation, organisation 
paramilitaire de recherche sur les mutants, 
cherche aussi la vérité envoyant commandos 
surentraînés et surarmés censés surprendre 
Torque et ses parasites. Une nouvelle balade 
de santé malsaine, très courue pourtant au 
point qu'on l'attend le souffle court... 


4 


# Cette grosse bestiole mérite bien deux guns! 


# Camouflage maison pour le M60 à plein 
régime... 


les autres robots. 


Scraplan 


Il y eut un temps où les robots étaient 

de braves outils, dociles, qui ne se 
mettaient jamais en grève et bossaient sans 
relâche pour le bien-être de l'humanité. Les 
Terriens ayant émigré dans l'espace après avoir 
ravagé leur planète, les créatures mécaniques 
se retrouvent livrées à elles-mêmes... Fêtards, 
fondus de vitesse et dépourvus de morale, 
les robots vivent à fond leur statut d'esclaves 
affranchis. Et en plus, ils sont immortels ! 
S'ils peuvent se réparer sans problème, les 
choses se compliquent si leur code source est 
effacé. Mais quel robot oserait éliminer ainsi 


Infraction aux Lois 
de La robotique ! 


RERCEESS XECTSNS 
KES X ETS 
XIE XEMTEO 
us wma | 


# Vous bricolez votre vaisseau comme 
il vous plaît. 


ses semblables ? C'est à D-Tritus de 

le découvrir, vu qu'il porte le chapeau 
pour des formatages en série visant les 
notables de Scrapland.. Développé par 

un jeune studio espagnol, chapeauté 

par le designer torturé American McGee, 
Scrapland surprend. Son esthétique ne fera 
peut-être pas l'unanimité, mais elle est 
indéniablement travaillée. Techniquement, 
le soft promet : nous avons testé la version PC 
sur une machine modeste et le résultat 
impressionne ! Lorsque l'on sait ce que la Xbox 
peut faire (Riddick...), l'optimisme est de 

mise. Le jeu en lui-même mélange phases 
d'aventure avec interrogatoires de personnages, 
recherche d'indices. avec des sections plus 
mouvementées de combat à la troisième 
personne et de pilotage de vaisseaux. 

Ce titre unique possède un évident capital 
sympathie, espérons que la réalisation suive 5 


es > La = 
# Les phases en vol mélangent course pure 
et shoot brut. 


ma 


Jeux de mains... jeux de GROS malins ! Pour se décider où aller déjeuner, Fred et Dom de Kid Paddle 
FN ont liré à pile ou face. Le pire, c'est que c'était pour aller dans un resto jap' quoiqu'il arrive... 
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* Xpress 


(K! Site : http://xbox.com./fr-FR/fable/default.htm 


A À deux, les frères Carter ont pensé, 
puis supervisé Fable depuis les 
débuts. Jumeaux identiques à personnalités 
différentes, ils s'interviewent ici l'un l'autre. 
Une première, sans garde-fou, lors de ce 
chassé-croisé où tous les coups bas sont 
permis ! 


En smoking et chaussons, Simon est 
clairement classe et sophistiqué, surtout 
lové avec style dans la chaise longue du 
bureau. Dene, lui, est vaguement... vague. 
Presque négligé, on dirait un membre 
des Cure, le côté rock star en moins et l'air 
débile en plus. 

Dans un geste d'une aisance rare, Simon 
s'approche de l'enregistreur, et avec ses 
mains, il appuie sur le bouton 

« enregistrement ». Quel talent... 
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Dene : je suis sûr que c'est toi le responsable 
de la « présentation » de début d'interview.. 
Tu veux me faire passer pour une buse, 

c'est ça ? 


Dene paraît confus, les yeux dans le vague 

et le reste à la ramasse... Un peu comme le 
père Dougal (de Father Ted, sitcom très connue 
en Angleterre), mais avec des problèmes 
psychomoteurs en plus... 


Dene : OK. J'ai compris. Ce silence, c'est 
ta façon de me dire : « C'est exactement ça 
et t'as qu'à subir!» 


Simon opine du chef, avec style, parce qu'il 
est classe. Son crâne rasé reflétant les 
flammes de l'âtre proche, il incarne carrément 
la classe ! 


Dene : Pff... T'as l'air aussi viril qu'un des 
Village People... Bon, on y est alors ? C'est là 
qu'on est censés s'interviewer l'un l'autre ? 


Simon : Tout à fait ! Et maintenant qu'il faut 
s'y mettre, je sais plus quoi dire... 


DES MAUX 
D'AMOUR... 


Dene : Si tu pouvais 
caser un mot précis 
dans ta prochaine 
interview, ce serait 
quoi ? 

Simon : Oh, c'est 
bon ça! 

Dene : OK, c'est 
noté... « C'est bon 
ça!» donc. 

Simon : Un mot... 
Hum, ce serait 
sûrement 

« érectile ». Un mot 
fabuleux, qui claque 
dans la bouche 
comme. 

Dene : C'est super, 
merci, vraiment... 


Xpression directe 


Avis engagés, vies pas virtuelles, Les faiseurs de jeux, eux aussi, 
ont des choses à dire. Pour qu'ils s'expriment sans détours et 

que vous les connaissiez mieux, Voici un lieu d'échanges d'idées 
unique, exclusif, et totalement Libre. 


Dene : Ça va pas le faire. 
Simon : Quoi ? 


Dene : Ben, le concept, je trouve ça un peu... 
Tu sais, un peu. branlant. 


Simon : Branlant ? 


Dene : Branlant, tu sais bien ce que ça veut 
dire... Heureusement, j'ai préparé une tonne 
de questions. Eh ouais, j'ai pensé à tout ! 


Simon : Pensé ? La seule fois de ta vie où tu 
penseras peut-être, c'est s'il faut que tu t'achètes 
une panoplie complète de goth pour Halloween, 


Dene : Tu sais que je suis l'aîné. Tu sais aussi 
que je ne tiens pas à nuire à ton intégrité. 
physique. Mais, je suis prêt à te courser dans 
les bureaux avec le balai à chiottes en forme 
de canard, pour t'inculquer le respect ! 


Simon : J'ai compris, je commence... Alors, 
t'es vraiment une sorte de néo-gothique genre 
Marilyn Manson ? 


Se Grands mercis : à Cathy Campos pour avoir organisé l'interview et à Dene et Simon pour avoir accepté. Quitte 
FN à passer pour de grands malades ! Comme quoi tous les créatifs ne parlent pas tous comme des VRP coincés ! 


Interview 


Dene : Mais jamais de la vie! 


; De 8 2 
Simon : C'est ta réponse ? DENE À TABLE ! 


Simon : Pourquoi 
le développement de 
Fable a été si long ? 
Dene : Blah blah 
blah blah, burp, 
oups blah blah 
blah... 

Simon : J'me 
débrouille tout seul, 
c'est la traduc' ? 
Dene : Tu comprends 
rien, hein... Je ne 
pense pas que ça ait 
été si long que ça, 
surtout compte tenu 
des ambitions. 

En plus, un paquet 
d'autres jeux ont 
demandé autant de 
temps, si ce n'est 
plus. Pour finir, le 
fait que nous ayons 
été aussi nombreux 
dans l'équipe finale 
a certainement dû 
jouer pour que l'on 
devienne la cible 
d'attaques faciles 

de ce genre. 

Simon : Ah ben, 

tu vois. C'est 
possible d'avoir une 
vraie discussion 
d'adultes ! Avec de 
vraies questions et 
de vraies réponses ! 


Dene : À ta question pourrie, ouais ! 

Tiens, j'en ai une moi, moins pourrie : 

« Avec le recul, en quoi Fable est-il différent 
de ce qu'il était du temps de Wishworld 

et Project Ego ? » (NDLR : Wishworld était 
le nom de Fable au moment où les frères 
Carter ont monté Big Blue Box. Project Ego, 
celui lors de la première annonce en 2001). 


Simon : Ah, quand même, une question 
intéressante ! Bouge pas, je sens que 
ça vient... 


Simon prend un air songeur et confiant. 
Pour une fois que son frère dit quelque chose 
de valable. 


Simon : Hum. Wishworld. Ça remonte 

à loin ça. 

Dene : Carrément. l'avais encore des cheveux © 4 
et l'envie de vivre à l'époque. 


du monde en question, et les transformations 
du perso principal 


Simon : Je vois, je vois... Vraiment très 
intéressant. Pour répondre, parce qu'on 
est aussi là pour ça, on a commencé 

à réfléchir à Wishworld un jour de vacances 
avec lan (devenu le directeur artistique 

de Fable..). On était au bord d'un lac, 

et en voyant les paysages fabuleux autour, 
on s'est forcément demandé ce que ça ferait 
de pouvoir les modifier à volonté et d'en 
tirer un avantage quelconque. 


Dene : Correct. Ça ressemblait de plus en 
plus à un projet qu'on avait sorti comme ça, 
il y a quinze ans. Entre autres, parce qu'on 
ne voulait pas se taper La loi de Los Angeles 
à la télé. 


Simon : Ah, en voilà une bonne comme 
t'aimes. « Est-il vrai que tu pensais que les 
poissons en bâtonnets venaient d'un élevage 
spécial ? » 


Dene : Je me souviens aussi, 
que quand on a voulu mettre 
ces idées au propre pour 

les présenter, c'était loin d'être 
gagné. Ça donnait un truc 
du genre : « Bonjour cher 
éditeur. Alors, c'est simple : 
on veut faire un jeu dans 
lequel une bande de malades 
fait évoluer le monde pour 
au final tous se mettre 

sur la tronche, sans aucune 
restriction ». 


Dene se décompose de secondes 

en secondes. À ce rythme-là, il va 

vraiment finir par ne plus 
ressembler à grand-chose, 
déjà que... 


Dene : Espèce d'enf... OK. Heu. 
NON, j'veux dire ! 


Dans une tentative désespérée pour 
garder le peu de dignité qui lui reste, 


Simon : Pas évident à vendre, 
ouais. Peut-être un brin utopiste 
comme concept. 


Dene : J'avoue ! Oui, je l'ai pensé, 
Pour moi, ces poissons sans arêtes 
devaient être forcément issus d'un 

croisement. Tu vois. Hein, dis hein ? 


Dene : Comme de croire qu'on 
allait pouvoir le vendre un jour ! 


Simon : Pas faux. Ensuite, 

je crois qu'on a décidé 
d'intégrer la magie et de 

se concentrer sur les habitants 


Simon : Mais bien sûr. Et puis, 
ça doit être plus simple à pêcher 
aussi. 


Dene : … Et ta phobie des poules au fait, 
ça vient d'où ? 


Simon : Quoi ??? J'y crois pas... 


Dene : Ça vient peut-être du fait qu'elles 
sont venimeuses, ou alors, c'est leurs dents 
tranchantes qui te terrorisent.. 


Simon : D'accord, j'ai rien dit. On oublie 
le truc sur les poissons en bâtonnets. 


Dene : À moins que ce soit juste parce que 
les poules sont des prédateurs sans pitié. 
Capables de détacher ta tête du corps en 

un instant, puis de becqueter sans fin après... 


Simon : C'est bon, j'ai compris. Bien tenté 
comme vengeance. 


4 Une réunion de travail qui ressemble beaucoup à celles du MOX... 


Se Di-fié-rent ! : en voyant les photos des Carter, Yann maintenait qu'on ne voyait pas de suite qu'ils étaient 
PF jumeaux... Il a ajouté « Bon, OK, ils sont peut-être frères, mais jumeaux ça Se discute franchement ! ». 


A 
# À gauche, le roi du bätonnet. À droite, le traumatisé des gallinacé: 


Dene : C'est pas une « vraie » question. 


Dene ment. Mais c'est déjà trop tard... 


Dene : Cot cot cot cot cot !!! 


Simon : Oh et puis m... ! C'est la façon qu'elles 
ont de FIXER les gens ! Voilà, content ? 


Dene : … 


Simon : Sérieux, c'est pas humain ces 
bestioles ! 


Dene : 


Dene : Au lieu de passer pour un psychotique 
obsessionnel, réponds à la question qui 
revient tout le temps : qu'est-ce qui a dû être 
supprimé dans Fable et pourquoi ? 


Simon : Génial, ça manquait... || y a une 
raison simple pour expliquer les quelques 
retours négatifs des joueurs. Nous avons 
permis trop au public. Permis d'être trop 

au courant de tout et surtout trop tôt ! 

De fait, les gens étaient au fait du moindre 
changement, de même que du passage 

de « jeu concept » à celui de « simple » jeu... 
De toute manière, quand des idées sont 
abandonnées ou modifiées en cours de 
développement, les gens sont toujours déçus 
quoiqu'on leur dise. 


Dene : C'est une excellente réponse. Un peu 
à côté, mais t'as fait ce que t'as pu avec les 
moyens que t'as. 


Froid, calme, mais toujours hyper classe, 
Simon dévisage Dene pour que ce dernier 
comprenne bien qu'il ne répondra pas plus 
à cette p.. de question. 


Dene : Et si je te saoule encore un peu, tu 
vas me sortir de ton cerveau magique les 
histoires d'invasion alien surprise ou de virus 
foudroyant qui ont ralenti l'équipe, c'est ça ? 


Simon : 


Dene : OK... J'imagine qu'on se finit avec 
quelque chose de moins polémique ? 


Simon : J'aurais pas dit ça avec autant 
d'enthousiasme, mais je rejoins l'idée. 
Tu penses quoi de « Êtes-vous vraiment 
jumeaux ? On peut en prendre un pour 
le mettre à la place de l'autre ?» 


Dene : Ah ouais, tout de même... Laissons 
ce mystère à l'imagination des lecteurs. E 
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Le mois dernier le 20H de France 2 
annonçait, à grand renfort de reporters à 
Tokyo, que 147 Japonais s'étaient suicidés 
en avalant des poches de silicone après 
le:report/du jeu Mort ou) Vif. Une‘info non 
vérifiée et fausse, reprise à l'arrache du site 
Xbox-mag.net qui ne cherchait qu'à faire 
unititre d'actu marrant sur la sortie del DOA 
Ultimate Ehiles pros della télé \Siunjour, 
on écrit quelles Aliens débarquent et qu'un 
gars en armure verte Va nous sauver, pas 
la peine d'en faire la Une! 


Street Fighter est au jeu vidéo ce que 
Star Wars est aulcinéma : une source 
inépuisable de produits dérivés. Stylos, 
shampoings, figurines, costumes... Les 
fans ne se lassent jamais. Cette énième 
déclinaison de la saga en BD (deux tomes 
pour l'instant) ne les trompe pas sur 

la qualité. Belles illustrations, découpage 
dynamique, couverture efficace et histoire 
pas aussi niaise que celle du film du 
lunaire Jean-Claude ; tout pour ravir les 
ceintures noires en joypad. 


On le craignait déjà le mois dernier 

(cf: encadré sur le test) sans troply.croire 
tant cela paraissait aberrant... Mais Prince 
of Persia : L'Âme du Guerrier est sorti 
dans sa versionifinale avec les mêmes 
problèmes audios que sur la version test. 
Bruitages absents, décalages, sons trop 
forts ou trop faibles, il ya de quoi gâcher 
le plaisir procuré par un jeu pourtant 
très bon. En réglant la console en langue 
anglaise, le résultat est toutefois moins 
choquant. Préférez cette alternative. 
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Project : Snowblind 


Fumer du canon nuit définitivement à La santé d'autrui ! 


SA né : Enstal Dimamis [PA Éd: Eos 
Scene: Doomike | D. Joueurs Live : 1 à 16 
DA Nbre joueurs : 1 à 4 [PA Sortie : Février 2005 


DA Site : wwweidos.fr 


Au cours d'une session Multijoueur, on 

a pu prendre en mains et se prendre 
de front certains des objets de destruction, 
de manipulation, de neutralisation massive 
du cracheur de canon fumant le plus énervé 
du moment. À commencer par les armes, 
dont l'aspect volontairement kitschouille 
de certaines pourrait tromper sur la nature 
létale de la came qu'elles injectent de force. 
Ainsi, sur les huit pétoires high-tech, les 
manières d'incommoder l'ennemi fournissent 
grand spectacle et gros carnage. L'adversaire 
montre trop de réticence à se faire aligner 
sans bouger ? Le pistolet mitrailleur et son tir 
secondaire crachant balles traçantes lui 
coupent jambes et envies utopistes de survie. 
Même sentence pour des candidats au repli 
stratégiquement lâche, auxquels on peut coller 
des charges explosives, grâce au shotgun. 
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# Gros calibre pour gros 
gourmand du frag de masse. 


>. 


Explosifs des plus multi-tâches d'ailleurs, 
puisqu'on peut les « coupler » avec les 
Arachnorobots, drones autonomes qui jouent 
le rôle peu enviable d'éclaireur/déblayeur 

ou de gardes du corps. Autre support offensif : 
le laser expérimental X Wire qui débusque 
l'hostile quand celui-ci se croit sauvé, car 

à couvert, en révélant sa position à travers 
murs et cloisons. Annonciateurs de morts 
imminentes autant qu'intelligentes, les 
pouvoirs. Le ralentissement du temps pour 
gérer le surmombre adverse, le bouclier 
énergétique salvateur pour fumer 

à l'abri, ou encore le neutralisateur de 
bio-modifications qui interdit pouvoirs et 
améliorations hors-norme dans la zone d'effet, 
les effets sont vraiment pervers et variés. 

De la surenchère de perforations de chairs 

qui peut faire tape-à-l'œil, voire tapineur 

du shoot. Mais qui, dans la pratique furieuse, 
agrémente et diversifie véritablement les 
boucheries. Comme quoi on n'a pas toujours 
besoin d'un physique de jeune premier 

pour son porte-flingues afin de figurer 

en première ligne des hostilités armées ! E 


# Et voilà une protection toute neuve pour être 
tranquille ! 


# Nathan Frost, un visage et un nom qui laisseront un souvenir. invisible. 


Se Multi-râleurs : lors d'un Multi sur Snowblind, certains aboyaient que le tableau des scores mentait.. 
FN Vrai ou faux, toujours est-il que les cabots les plus hargneux n'étaient pas forcément les plus incisifs ! 
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partir d'un minitel où émulateur de minitel exclusifs (exemple ci-contre: Otogi, plan derez instantanément à toutes nos porte quel téléphone fixe où mobile. HA 77. 
sur PC. 24h/24 7j/7 des niveaux), vous le recevrez immédiate- astuces! Exemple: pour les astuces EE 0900 70 200 

ment par fax ou quelques jours plus tard de Ninja Gaiden sur XBox, envoyez 

par courrier! 241V24 7j/7. + 5 par SMS “TIPL XE GAÏ' au 71111. AUTEUR 

ie) E 24h24 7ÿ7 


astuces... Ætel 


Puel 0892: 0,34€ MN 3615:035€MN 3617: 0.B6€MN 71111: 0,50 Esprix sms SMS 0900: 0,45€ MN 0901 : 0,45 CHFMN 


# Le Meditool en action ! Gare si vous l'utilisez trop. 


Pariah 


VA név. : Digital Extremes [O4 Éd. : Hip Interactive 


PA cenre : Doom-like D oueurs Live : 1 à 16 


A Nbre joueurs : 1 à 4 SA sortie : Mars 2005 


D site : vw pariahgame.com 


Médecin transféré dans une unité sans 

réel intérêt à la suite d'une faute grave, 
Jack est un homme blessé et las. Peu lui 
importe désormais de se voir confier des 
tâches de seconde zone, comme escorter une 
prisonnière à un pénitencier de haute sécurité, 
situé sur cette planète inhospitalière nommée 
la Terre. Mais la demoiselle est porteuse d'un 
virus. Et quand le convoi se fait attaquer et 
que son vaisseau de transport s'écrase, Jack est 
contraint de libérer la belle brune, s'exposant 
ainsi, et exposant tous ceux qui croiseront la 
route du duo, à un mal d'un nouveau genre. 


Vous avez 16 heures et 18 missions 
d'action pure et dure à la première 
personne. Juste le temps de faire 
comprendre à Jack qu'il ne mérite 
pas de terminer sa vie réduit 

à l'état de minuscules particules 
par une bombe, larguée par une 
station orbitale en vue de contenir 
l'épidémie. 


DOC SAVAGE, GROS SAUVAGE ! 
L'aventure commence alors que 
vous vous extirpez de l'épave de 
l'appareil. Votre premier objectif : 
retrouvez Karina. Mais avant, il 
faut mettre la main sur un Healing 
tool, petit appareil à injection qui 
vous remet d'aplomb. L'occasion 
de découvrir le système de points 
de vie mis en place par Digital 


# Le moteur d'Unreal fait toujours de bien belles choses ! 


Survivrez-vous au Doom-like des développeurs 
d'Unreal Championship ? 


Extremes. Votre barre de santé 

est divisée en quatre segments. 
Admettons que vous vous faites 
canarder : la quatrième case se 
vide, la troisième est entamée. 

Si vous vous mettez à couvert, 
vous récupérez de l'énergie, 
comme dans Halo, mais seulement 
dans le segment qui n'est pas 
épuisé. Ici, vous ne continuerez 

la partie qu'avec une barre pleine 
aux trois-quarts, à moins que 
vous ne vous serviez de votre 
Meditool. Rien de révolutionnaire, 
mais le principe témoigne du soin 
apporté à l'interface générale. 
Autre idée : plutôt que de marteler 
la croix directionnelle pour 
changer d'arme (exercice délicat 
dans le feu de l'action, surtout 


XX Taxi Driver : un Sikh, un Québécois et un Finlandais : quand on prend le taxi à Toronto, on est sûr d'être 


30 LE MAGAZINE OFFICIEL X8 0 dépaysé. Mais tous ont du mal à comprendre qu'on puisse faire 7 000 bornes pour voir un jeu vidéo ! 


Aller voir Pariah 
chez ses créateurs 

à Toronto ? Pas de 
problème ! Mais 

22 heures de voyage 
pour ÿ rester 30 , 
sans pouvoir toucher 
au Solo ni essayer 
l'éditeur de cartes, 
c'est un peu... 
extrême | 


Décalage toujours, 
avec l'équipe de 
développement, qui 
n'était pas prévenue 
de la visite de 
journalistes français. 
Résultat, à part 
james Schmalz, 

le directeur créatif, 
et sa responsable 
de communication, 
personne n'était là... 


Alors que germait 
l'idée de Pariah 

et de son virus tueur, 
l'Amérique tremblait 
face aux alertes 

à l'anthrax et 

les menaces de 
bioterrorisme. 

Un rapport ? « Euh, 
non, pas vraiment, 
même si nous 
sommes sensibles 

à l'actualité », 

nous répond James 
Schmalz. 


Sans repousser l'idée 
d'un Pariah 2, Digital 
Extremes travaille 
déjà sur Dark Sector, 
un jeu d'action 
hybride prévu 

pour une prochaine 
génération de 
machines ! Faute 
d'avoir reçu des kits 
de développement, 
l'équipe ne peut 
que spéculer sur 

des caractéristiques 
encore inconnues ! 


LL ls a 


ITEU * Double mitrailleuse pour cette solide Jeep. 


# Des ennemis prêts à encaisser, des graphismes qui dépotent : c'est ça, Pariah! 


EL 
l Ÿ 


lorsque vous transportez huit 
instruments de mort), une pression 
sur le stick ouvre un menu 

en cercle, à la manière de Ghost 
Recon 2. Naviguez, sélectionnez, 
validez : en à peine une seconde, 
vous avez le bon outil en main. 
Le bon outil durant les premières 
parties, c'est le Bulldog, une 
mitrailleuse compacte qui arrose 
bien, même si son viseur, comme 
celui de toutes les armes testées 
(pas toutes aussi excitantes), 
n'était pas aligné. Un travers 
gênant, mais qui ne vous coûtera 
pas forcément la vie, vue 

la stupidité actuelle de vos 
adversaires ! 


x Super power : le Multi fut l'occasion de découvrir une arme encore en test. D'un vif 
FN geste des mains, Jack balance une sorte de champ d'énergie. Un vrai magicien ! 


Bien que nous n'ayons pu prendre 
en main la version Solo, difficile 
de ne pas voir le comportement 
suicidaire des ennemis. Dans une 
mission avancée, Jack se tient 

sur une barge de transport prise 
en chasse par un autre aéronef. 
Les deux engins finissent par 

se rapprocher, et la coque du 
second s'ouvre, laissant apparaître 
une dizaine de soldats prêts à en 
découdre. Débute alors une longue 
séquence de tir au pigeon : armé 
d'un fusil de snipe, Jack fait des 
ravages. Un seul ennemi prendra 
conscience du danger, et se mettra 
à couvert. Cette « témérité » sera 


vérifiée lors de la petite demi- 
heure que nous avons pu passer 
sur le Multi où, même en optant 
pour les niveaux d'IA les plus 
élevés, les bots adoptent 

un comportement fantaisiste ! 

Pour son premier jeu sans Unreal, 
Digital Extremes a voulu créer 

une vraie campagne Solo, ce que 
le studio n'avait pas fait depuis. 
Unreal, sur PC, il y a 7 ans ! Autant 
dire que le temps est utilisé pour 
faire les choses au mieux. Ce que 
nous souhaitons à ce Doom-like 
somme toute généreux, auquel ne 
manque plus qu'une opposition 
adverse plus vive pour être 5 _ 
consulté avec plus d'envie... EH + Torticolis ? Non, Jack peut se pencher sur les côtés. 
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Nyko Air Flo EX 
Air conditionné ! 

x DAprix: Environ 25 € _] 
X ÉD 


Un ventilateur dans un pad ? L'idée peut 

paraître tordue. Dans la pratique, ce 
système s'avère étonnant d'efficacité. Finis les 
mains moites et les pads qui suintent : l'Air Flo 
résout en quelques secondes ce désagrément 
qui peut survenir lors de longues sessions 
enflammées. Le produit, robuste, bénéficie 
d'une finition très correcte, avec des grips 
caoutchoutés latéraux bien pensés. Le rajout du 
ventilo n'occasionne pas de charge pondérale 
notable, mais génère un peu de bruit. Bref, 
une bonne manette, astucieuse et pratique ! 


# L'Air Flo va sauver la paume 
de vos mains ! 


Controller 


Petit objet vibrant qui 
procure du plaisir. 


earproduct 


x om 


Architecturé comme une manette classique, 
mais de taille beaucoup plus réduite, il propose 
d'intéressa fonctions supplémentaires : 
création de macros (séquences automatisées, 
bien utiles pour les jeux de baston), grips 
latéraux, fonction turbo et vibration modulable 
Un pad sympa pour les petites mains, qui 
risquent toutefois de trouver le positionnement 
des sticks analogiques un peu surélevé 


* La Compact se décline. 
en orange, vert et noir. 
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Des fois que le charme ne suffise plus. 


Dreamfall 


RERO SERIES 
XÉRCS X ETES 
XIE X ETES 
se mme | 


Les développeurs norvégiens de Funcom 

aiment les femmes de caractère. Pas les 
amazones siliconées expertes en high kick 
et en gunfight, mais les femmes d'esprit et de 
cœur. April Ryan, leur héroïne de The Longest 
Journey, a volé, sans minauderie ni artifice, 
celui de tous ceux qui l'ont suivi le temps 
d'un voyage. The Longest Journey : un jeu 
d'aventure (PC) à part, d'une profondeur et 
d'une sensibilité jamais approchées par aucun 
autre. C'est la larme à l'œil que nous avons 
appris que l'équipe responsable de cet OVNI 
de la planète jeu vidéo travaillait à une suite. 


Æ# Stark est la face technologique de l'univers du jeu... 


* Un peu d'entraînement peut toujours servir. 


… Arcadia, son pendant médiéval fantastique. 


# Les personnages secondaires ont 
toujours quelque chose à raconter. 


Le rêve juste à portée 
de mains | 


Une première annonce sur PC, quelques 
images de travaux préparatoires, puis un nom, 
Dreamfall. Et enfin, l'info la plus importante : 
le développement du titre sur Xbox ! 

Ce nouveau projet, qui repose toujours autant 
sur la qualité de l'écriture, ne se contente pas 
d'une approche classique de type point & click. 
S'il reste avant tout basé sur la résolution 
d'énigmes, l'utilisation d'objets et les dialogues, 
Dreamfall permettra néanmoins diverses 
approches (infiltration, escalade, combat...) 
selon le personnage joué (au nombre de trois) 
et les diverses situations. Dix ans après la 
conclusion de l'aventure d'April, Zoë Castillo, 
une jeune étudiante qui cherche sa voie, 
reprend le flambeau dans le monde de Stark 
et d'Arcadia. Dès le mois prochain, comptez 
sur nous pour suivre ses premiers pas 

dans son long périple initiatique... E 


Se L'âge de raison : The Longest Journey a démontré que l'on pouvait faire des jeux adultes sans la moindre 
# violence ou vulgarité. Un exemple hélas trop peu suivi. Si vous êtes passé à côté et que vous avez un PC... 


Pas beaucoup de gros jeux pour se faire plaisir ce mois-ci. Alors, autant se rabattre 
dans Les salles obscures ou sur un DVD, pour se reposer Les doigts ! 


REPRISE PAS CLASSE 
Crâne douloureux, 
mallau)bide, bouche 
pâteuse... C'est pas 
un lendemain 
de fête, juste 
la reprise des 
cours, alors on se 
motive, on s'agite 
etion y va! 


br 


MÉDIÉVAL 

FANTASQUE STICK: 
Fondateur d'Alexandrie 
et héros mythique : 
Alexandre le Grand, sa 
vie, son œuvre barbare 
portée aux nues'et sur 
grand écran ! 


N FILM DE HAY 


MARTIN 


V7 LA 


sé Décalage audio ! On croyait Berreb bloqué dans les années 80, et pourtant. Récemment, on l'a entendu 
reprendre Au soleil de Jenifer et Lolita d'Alizée. Quand on vous dit qu'il peut faire de la magie ! 


’ 


PRIS/DANS 
L'AITOILE-ENCORE:! 
Le tisseur n'a pas pu 
se retenir, il se fait ses 
DVD! Spider-Man!2 
en édition normale ou 
Collector, ou le coffret 
dul'et du 2, plus 

la peine de se retenir 


SANS/FAMILLE, 
CENT, POUVOIRS 
Miyazaki, le maître 
de l'animation 
anime et affole 

à nouveau les sens 
avec sa nouvelle 
fable, Le Château 
Ambulant. Poésie, 
magie et voyage 
fantastique. 


VIE DES/HAUTS | CHACUN HANTÉE THÈSE ? 
Après Gangs SON MECH Forêt pas 

of New-York, Pour joueurs vierge, village 
DiCaprioret touche-à-tout'et désenchanté, 
Scorsese remontent | opportunistes, spectres trop 


présents, jumelles 
séparées, Project 
Zero 2 capture 
l'horreur pour vous 
la faire jouer ! 


MechAssault 2 : Lone 
Wolf les laisse conduire 
tanks, appareils volants 
et Mechs pour des 
destructions des plus 
massives. 


un coup ensemble 
et s'envolent 

dans The Aviator, 
basé!sur la vie 

du réalisateur 
HowardHugues: 


[OR 
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ou tout notre ca! 
de bruitages au 0999 705 


Aboiement chien 
Bruits érotiques 
Chant Tyrolien 
Chasse d'eau 

Cri de Tarzan 

Cri d'horreur Femme 4 
Délire chinois 

Fou rire. 8801? 
Fraise de dentiste un 66077 
Miaulement chat 66013 ‘ 
Pets 66014 


Pr 


Een 
66005 
66053 


Trouver la vôtre et l'écouter 
parmi nos 5000 sonneries 


PAR THÈME 


Rire bête 66015 

et Rots 66016 

Set {ouah le canon!) 66019 

US Police” Hands Upl” sex 66078 

66069 Voix d'aéroport 66020 

Voix de canard 

Vomissements 

Vieux téléphone 

“Allo! ki la gendarmerie” 66051 
“Allo, ici la terre” _ un 66063 

“Alors, on joue les 

Here cow boy?" us 66066 

Mo ceux, c'est encore mail” mc 
“Attention au départ 


Toutes nos sonneries (+ de 
5000) sont disponibles en ver- 
sion mono et polyphonique. 
Nous téléchargeons votre 
sonnerie dans la meilleure 


PERSONNALISEZ VOTRE MOBILE AVEC pers, 


uv BRUITAGE ouvre VOIX comme SONNERIE! 


Fe ronporae uen" 
Cest mon qui some?" 660! 
“Cest pas moi m'sieur l'agent" 66033 
“Ceci est un appel, 
veuillez décrocl er!" _66059 
, allez, décrochel*+ 66035 
“Demat” æ66064 ”: 
J'Espèce de p'tit conl" 66045 
DT LEE DRE te AUS 
je nn 
“Inch nn AS hi” ca 
ni 


“Joyeux noël" 
“Kick'a pété?” 
À “Oh my gouness!” un 66087 


L REMIX 
FR 

+: Sonnerie disponible en plu- 
sieurs versions (remix etc). Pour 
choisir,  écoutezles au 
0899 705 707, Sinon, vous recev- 
rez automatiquement celle que 
nos musiciens préfèrent 


a loi, c'est moil” 66050 
“Nous zafons les moyens de 


fous faire parler. 66041 
Ouvrez, police 66044 
P'tit con, va! 66045 


sEanes cong!" 
Shalomi* 22 66061 
"Si ça se trouve c'est roi 

portable qui sonne!” 


Téléphone, maison pen 
66082 “Tranquille” 66070 

“Tri matelod.…” ses 66072 
“Y'a quelqu'un?" +66049 


Y'a person qui répond?"ses 66065 


us SONNERIES is nur FIDÈLES ! 


| MINS 


M: Sonnerie disponible aussi en 
version MINI (moins de 45) Pour 
la commander directement, ajou- 
tez 9 à sa référence. Ex. : 558189 
pour Marie 55818 


ROCK FRANÇAIS (suite) 
54048 


SUR lasse 708 707 cit qualité possible pour votre POP, ROCK (suite)  Lambé an dro 
Fes dredenent une rèfe. Mobile, Selon son modèle, la Close to me 55141 Le chemin 55056 
entrez directement une Télé Sonnerie, sera, MONOPHO- Come as you are 55713 Le vent nous portera 56769 
1563 pour #50 Reggael unes NIQUE, POLYPHONIQUE (vrai Cry me a river M54177 Mala Vida 56178 
Ou envoyez par SMS le son” des instruments) où Do you read me -_ws52355 Moddadiction 53798 
GEL GHOEUE HIF/AMR D (son b cencore Du hast 55281 Pensons à l'avenir ur52358 
Ex.. REGGAE au 61211. meillleursurcertains mobiles} Enjoy the silence 53884 Salut à toi 54033 
PAR NOM RAP, RNB (suite)  Eoieslenæ(LPremi) 52250 Tostaky 54054 
Sur le 0899 705 707 rubrique How come Le 19 Enter sandman 55654 Un autre monde 55093 
nee roue unasonnene 1elieve an fly 53715 at Vie gang de mat #UO Rock Français — 1318 

L 54138 r 
son titre, par ex. HEY où Hey dort na knows 2ars8 Ph Danceshe & a mariac_55149 > HARD ROCK 

Gest Sun eat ÉD ee 
61211.Ex: HEY au 61211. Flbe mésng you 55 Get out 2152406 Back in black 54392 
NOUVEAUTÉS J't'emmerde 7 Su Hotel California _M+56765 Behind blue eyes 53481 
Persomobiles crée des dizai- je danse le mia 56145 4 ter 52546 Breaking the habit 52962 
eee aie Rretegtete men M M atyou 2e Lu Euey “A 
Ré nouveautés cappelezsle Jenny from the block -MS5131 1 he AT 2 Dali Eu 
0899705 707, rubrique son Dust 105€ it 527 jum M 5e Dualit sta 
nerie, ou envoyez NEW au, Just married SAS Kashmir SAS Fate 54671 
61211, linge sort, 3 23262 Leave (get out) 52153 Fear of the dark 54408 
Unes 23552 Leaving New York_xn52214 Feeling this 53357 
sie La ficelle 52360 Left outside alone 53673 Frantic_ 53145 
G12110ASEISMS seulementn Le mur du son M 54497 De an tree SMS From the jrs ss 
Et biensüntoutes les sonneries) Le son des bandits 56054 Liu ne Hell FAT D 
wa les.fr. ES Eur rad gite mes Master of puppets.__54122 Highway to hell +55688 
Let's get it started 52086 Mein Teil sen 52240 | believe in a ining called love 53456 
RAP, RNB Late eat retarded 52238 Mutter 54375 In the end- m 54219 
03 Bonnie and Clyde m55305 Like El +5326 My happy ending 52146 In too deep 55782 
113 fout la merde 55604 tas y Dents San My prerogative —_w152253 Last train home 53197 
Eine 290 Lee n Vente — 20 Men "2 
Atrodisiac SH )MeRnET 1 Nothing eke matters 54135 My immortal 53480 
Mon D Metal o1 M Me ne Penn “2 
Angela 55594 My bon os Personal Jesus 54%6 Points of authority 54221 
Another day in paradise 56083 My place 3232 Protège-moi 53524 Seek'n'strike 53550 
Art de rue M55607 NOUDE) girl 319 Purple haze 55860 Somewhere | belong. M 54222 
Assassin de la police 55299 Noble nt mais Radio 2152198 This is the new shit 53174 
Au summum 1 54580 Rape me 55349 Thunderstruck 54393 
avant de partir. 52187) No tOrious. 5202 Rock aroundthe clock 55163 TNT 54394 
Avec classe 5504 Mure One mes e RUN 22527 Val wanta single 53913 
Baby boy M+53068 On fire 52164 RUssians 54467 #80 Hard Rock! 1543 

Baby cakes 2528 PMP m+ 53992 Sand in my shoes 1152246 VARIÉTÉS 
Bad boy forlife 5608 ÿ,: Seven nation army _+54334 3ème sexe 54461 
Bad boys de Marseille 55945 RER LEE Sick and tired__wn52162 À nos actes manqués _ 54275 
Bad intentions 56606 Pare MO So smel ke tens sort | 550 Adieu jolie Candy 55786 
anana style 53831 Smoke on the water M55427 Aimer 5347 
Beautiful me 545t ROUTEUR gs Smooth crimal 54280 Alexandrie Alexandra 56222 
Belsunce breakdown _M56612 Puÿ tp 55355 Somebody told me_ "252249 Allo Maman Bobo 56364 
DORE en Cvethpeuderent 552 Soda K mé Amen ST 
Breakyanek  M5a8 Ragga Strin 28% Stainvay to heaven 56790 Au bout de mes rêves _ 53210 
Bright lights 25216 Roûde de nuit si Surfin! USA 252402 Au café des délices 55597 
Cest core d c'est comme çà en 52370 Sales gosses m54757 SWeet home Alabama 53871 Avant de partir 53221 
California Love 8 Sans Gepères m+53150 Take me out 53748 Avoir une fille 55862 
rpe Diem 2m 52212 £ e call of Ktulu_ 54133 Bambina 53414 
Changes saz Sexy pour moi MAS The final countdoun 54551 Biouman et Dorothée _ 55580 
Comme un fils 152328 put u x TheReason  m+53%4 Bonne nouvelle 53312 
cree part ll _un52210 à fin de vous 52321 Te unforgiven 54136 C'est plus fort que moi x 52267 
razy ss 52202 ese words 2152163 C'est toi que je t'aime 55579 
Crazy in love MS68 DRE 255% This love 52073 Cette année là 56396 
Destinée 5607 Sons sina Han Toxic 53558 Chanter qu'on les aime ven 52265 
Dilemma 55917 UDaHine esse We are the champions 56764 Croque 2252236 
DJ M54647 Superstar 53513 Weïealltoblame «152215 D'un piano à l'autre _wn52372 
Dr. Hannibal 5413 pe next episode 56632 VVheels 152354 Dis à l'amour 52315 
Drop it like its hot 252353 Jick me ts aa9g When the rain begins to all_53681 Dragostea din teim+53819 
Durs qua 0 Mnme on mg OU. ME Élameseute ss 
Elle veut 5200 Whmetsthe love senu7 ?/20 PopRock!_ 1561 En apesanteur 55549 
Eansdu ghetto 07 Wihoutme  m561 À ROCK FRANÇAIS. Enorele 230 
Et c'est parti m+52011 Ver as À chaque seconde 52086 Envale-moi 52276 
Fallin__ © 56907 l'envers à l'endroit 55676 Et j'attends 26 52206 
Femme like U _m+53747 Eu ROCK 554 Alter ego 55218 Et l'on y peut rien _m54595 
Forge about Dre 54249 t} 14 Apologie 54047 Etre à la hauteur  w=52408 
Fre NAT EPEn 53818 C'est la vie 2252247 Eve lève-toi 54561 
fuck {| don't want...) m+ 53824 A things she said 55136 C'est quand le bonheur 54922 Face à la mer 53903 
ne Ar em CUT moe douée 20 
Get busy 54661 che zu asche En condo 56179 Femme libérée 53635 
Getiton all F Debbie 52113 Hélène 53028 
Goodies EE 3278 Dernière danse M54382 Hijo de la luna 52509 
Gravé dans la roche PET hemi d Du courage 53448 Hymne à l'amour 54013 
Hey Mamma 53502 pohemian thapsody A1 Elle m'a dit 53960 sabelle a les yeux bleus 55574 
Hey oh M454957 BOY 7 J'ai demandé à la lune M Ses J'ai encore rêvé d'elle 55615 
Hey sexy lad sages Bringmetolife  M54364 Le cours 57 à msroreals ee pa ae 4 sem 52401 
He ar un} s112 Buttees à Huricanes wi Je saigne encore SH16 J'me voyais re CT Sss0 
Hommes femmes _ 1er 52382 California girls ea Jean-Philippe 2252356 Jalousie 252244 
Honey sen 52182 ñ Se, Jeune et con 55779 je l'ai vu wa 52180 
Californication 56760 L'aVenturier w56097 Je lui dirai wa52255 


VARIÉTÉS (suite) 

Je ne sais pas son nom . us 52323 
Je te dédie ma 52112 
Je te promets M 54555 
Je te souhaite — xn52216 
Je voudrais que tu me consoles 52280 
L'aigle noir +55690 
L'école est finie 55894 
L'envie d'aimer 55603 
L'été indien 56092 
La prétention de rien 53716 
La beuze-Le frunkp m+ 55210 
La bohème 55927 
La chanteuse de bal _wn 52375 
La file du coupeur de joints 55803 
La rhière de notre enfance ex 52329 
La solitudine + 54489 
Laissez-moi danser m+ 54260 
Laissez-moi zapper _n52334 
Le feu à la peau _xe52209 
Le jour d'après 53973 
Le lundi au soleil 54259 
Le monde est stone 55165 
Le petit bonhomme en mousse 55629 
Le poul 53954 
Le souvenir de ce jour xx 52186 
Les lacs du Connemara +55331 
Les rois mages 56811 
Ma liberté de penser _m 54315 


Ma Préférence 53216 
Ma révolution 53877 
Manhattan-Kaboul 56312 
Maria Magdalena M 53044 
Marie M55818 
Millésime 56939 
Mistral gagnant _m+ 54200 
Mon amant de St-Jean. 55545 
Mon Eldorado 53560 
Mourir demain 53924 
Nicolas 52262 
Ô Marseille 208 52275 
Paris latino M55162 
Petite Marie 55117 
Hakatpupere am serapeyz gun 52089 
Puisque tu pars 54842 
Qu'est-ce que t'en dis ? en 52207 
Rodeo wa 52411 
Sang pour sang 55883 


Sans contrefaçon 56213 
Savoir aimer 55773 

main... um around) 53462 
Semen je pou hi rares wen 53839 
Stach stach 56064 
Srpiqu Lena patanle) 56185 
Tant pis 53335 
Tournent les violons … 55626 
Tous les cris, les S.O.S. + 53693 
Tout, rien du tout _wn52383 
Traces de toi 28 52363 
Tu es d'un chemin we 52252 
Tu sais que ça ira__un52392 


Tu seras 53639 
Une canon dans le coeur FeSca] eu 52157 
Vice et Versa 55578 
Vivo per lei 54320 
Vivre pour le meilleur 55601 
Vous les femmes m 56008 
Yalla 53589 
+890 Variétés! 1564 
+ 20 Comédies musicales! 1574 
+20 Humour! 
Able to love 
American life 
Around the worid 
Blue 
Born to be alive 
California Dreamin' m+ 53805 
Can you feel it 54759 
Chihuahua M+54121 
Daddy cool 55694 
Daddy DJ + 56642 
Délirio 55918 
Despre Tine 52120 
Dont stop ‘til ou get encugh 56574 
Dragostea dintei 53820 
Dreamland 54648 
Enola Gay 54936 
Flashdance 252366 2 
Follow me 54662 
Four to the floor (remix) 52116 
Give me the night 54593 
Heaven 2 52191 
Here comes the hotstepper en 52166 
Hit my heart 53832 
Hollywood Express. 52227 
Hot 52282 
1 will survive +56631 AÏF 
Illusion 53304 
Jam (say ohl oh! ohl oh!) 52045 
Just an illusion 55639 
Lola's theme 52151 
Love is gonna save us non 52254 
Money 53915 
No milk today 53815 
Pop Corn 53947 
Pump it up + 53734 
San Salvador 2252351 
Satisfaction m+54114 
Stay 52082 
Sweet dreams 55089 
The magic key 1454423 
To the club es 52322 
YM.CA 56017 
You are all of that _wn52199 
#340 Dance! 1559 
#50 Disco! 1580 
ZOUK, REGGAE 
ter gaou 1 56485 
Alice, ça glisse 55608 
Ami Oh. 52054 


biles 


ZOUK, REGGAE (suite) 
An nou tchimbé nou -um 52193 
An vie an gyal 52194 
Bodyguard 
Buffalo Soldier 
Could you be loved 
Coupé Décalé 
Dancehall x-plosion 
Debrouya 53615 
Flamme 52013 
Forces of Victory _mn52378 
Great train robbery ss 52376 
Hello Carol 11 52380 
Jammin' + 56759 
L'hymne de nos campagnes + 56360 
La caraîbe 54666 
Laisse parler les gens _m+ 54553 
Lakmé move 53082 
Mademoiselle 52015 
Move together 53616 
Mozaik kreyol __mn52239 
No woman no cry +56758 
Océan M54949 
OK Fred 202 52377 
One love 56335 
Plantation M55128 
Red Red Wine 56332 
Reggae night 55705 
Sortez-les 54740 
Tu = 54802 
Un gaou à Oran 52008 
Vas Franky Frot de La asso) m + 56953 
To La Se Sel Mesikaman lou 53037 
+50 Zouk! 1565 
+60 Reggae! 1563 
#10 Skal 1592 
+20 World! 1582 
ITALIE, LATINO 
{Choopeta) Mamae eu quero 52097 
Bailamos 56495 
Copacabana 55657 
Enamorame wa 52318 
53283 
M+ 53887 
m4 54856 
152316 
54370 
53282 
53651 
53925 
M55568 


M+56333 
56767 
52145 
52165 


Papi Chulo 
Resta in ascolto 
Salsa 
Sara perche ti amo 
Se bastasse una bella carsone 
Sientelo 
Ti amo 
#50 Latin! 1579 
+10 Italiel 1594 
RAÏ, ORIENTAL 
A vava inouva 55318 
Abdel Kader  M55435 
Baba fine 53678 
Baïda 55661 
Baida mon amour 52414 
Didi + 56698 
El Salam Alaikoum 53679 
Enfants d'Afrique 53857 
Je veux vivre 54820 
Rachid System um 52359 
Sidi Hbibi 56725 
Sobri M4 53905 
Wahrane wahrane … 55374 
Ya rayah 55334 
Youm wara youm 55433 
+50 Raïl 1562 
CLASSIQUE, JAZZ 
5ème Symphonie M 56879 
Adagio 53631 
Ave Maria 55178 
Carmina burana  m55723 
Chattanooga sen 52241 
Desafinado 54096 
In the mood 54213 
La lettre à élise 56881 
La marche Turque 55823 
So what 56883 
Summertime + 56884 
Take five 54400 
Variations Goldberg 53632 
+40 Glasiquel 1558 


1432 Christophe Colomb + 56090 
2 heures chrono 53411 
4 heures-Sonnerie de là CU 53422 
mans 12 Vocale per taten. 54503 
A la maison bande (The Wes Weng) 53410 
Ab tre He Wat Sao em 52391 
Agence tous risques _ M+ 56826 
Aïtaaz-Ankhen band karke sem 52389 
xu 52390 
55233 
+ 56719 
\ 54437 
Alfred Hitchcock présente 54908 
56319 
Ally Mc Beal 56704 
Amélie Poulain m+56633 
Amicalement vôtre m+ 56603 
Angel 
Age ro Ceres 
Arabesque 
Arizona Dream 
Arnold et Willy 
Arsène Lupin (série TV) 52319 
56751 
55295 
52077 
52080 
56822 
55967 
55934 


Aitraaz-Gela gela 
Akira 
Albator 


Alias 


Austin Powers 
Babar 
Bard of Brother-frères 
Banzaï 
Barbapapa 
Beetlejuice 
Belle et Sébastien 
M 56820 


pennyin (ll 
Bibi phoque 56975 
Bodyguard] vil eays love jou. 53011 


54971 
M 55968 


Borsalino 


Braveheart 


«52379 Bul 


CINÉ, TV (suite) 

Buena Vista Soc Cu Can un + 56186 
Buffy contre les vampires 56616 
ait 55969 
Caliméro 55960 
Candy + 55610 
Capitaine Flam__ m56717 
Chapeau melon et bottes de ur 56738 
Chapi Chapo M+ 56650 
Charmed + 56852 
Chat noir, chat blanc 55832 
Cobra + 56978 
Cosmos 1999 56819 
Cowboy bebop 56363 
Délivrance 56958 
Die HardUne journée en enter 54895 
Dingue de toi 56803 
Dirty Dancing She be the wind 53733 
Dirt Danding-Time of my fe 53713 
Dragon Ball ei M+ 54343 
Dragon Ball Z 56789 
Droles de Dames 56994 
Evangelion 55231 
Fame 56895 
Fantômas 54789 
FBl, portés disparus 52079 
Fight Club-Where is my mind52007 
Fort Boyard 56919 
Fraggle Rock 53518 
Frère des ours-On my way 53423 
Friends-Thème_m+ 56617 
George de la jungle 54902 
Ghost dog + 56796 
Ghost in the shell 54344 
Ghost-Unchained melody + 56464 
Ghostbusters-SOS fantômes 56263 
Goldorak, le grand. 54808 
Goldorak-Là haut, là haut. + 56654 
Goblorak-Le prince de l'espace 54809 
Grease +56754 
Great Teacher Onizuka 56029 
Gremlins 1 & 2 54777 
Gundam wing 54242 
Halloween M 54000 
Happy Days 56929 
Hawaï police d'état + 56818 
Hellsing 55230 
Highland Fes of the urine 56829 
Il était une fois dans l'ouest + re 56658 
Il était une fois en amérique 56249 
(ex retslemhtligaetérrer 54346 
Jackass 53515 
James Bond-GoldenEye 56265 
James Bord Meurs un autre pur 55916 
James Bond-Thème m+ 55639 
pe tes conquérant de amère 54900 
Jeanne et Serge m56979 
Jeux interdits 56792 
K2000 56847 
Ken, le survivant 53022 
Kill Bill-Bang Bang 53389 
KG Battle Whout Honor 53440 
ME Der raie me indeood. 53439 
Kill Bill-Twisted Nerve 52196 
L'Âge de glace 56304 
Le ae dignes domven 55469 
roll de Vi Ti lower _ 55802 
L 'exorciste M+ 56740 


le aux enfants-Casimir 
L'inspecteur Gadget. M56733 
La 7ème compagnie 53023 
La beuze-99 Lu +54139 
La boum + 56655 
La chèvre sen 56270 
La famille Adams _+56893 
La panthère rose _m+ 56629 
Voie a 56815 

La quatrième Uère] érrension 54916 
La soupe aux choux m+ 56040 
La vérité si je mens 54472 
Lestueueteetredeissers 54462 
Le bon, la Brute et le truand…+ 56657 
Le château dans le ciel 55458 # 
Le clan des siciliens 56250 
Le ic de Beverty Hils-Auel Fm + 56076 
Le gendarme de St Tropez Thème + 56073 
Le a end are are rare + 56038 
Le Parrain M+ 56072 
Le pére roël Éerm 55296 
tone anneaux Thème + 55065 

Le seigneur des anneaux-Thème 53487 
Le voyage de Chihiro 56191 
Lui cmmurdens Co és cmark 53466 
Les animaux du monde 56795 
Le aventures de Rabbi Jacob 56272 
Les brigades du tigre 56821 
Les bronzés font du kim + 56948 
Les ons nt à Quad ere? 55948 
Le Bron Dr Ds + 56957 
Les chevaliers du Zodiaque 56983 
Les choristes 53793 
Le choristes Carese sur océan 52160 
Les envahisseurs 56817 
Les Minipouss 54923 
Les mystères de l'ouest + 56816 
Les mystérieuses cités d'or 56725 
Les Schtroumpfs +56986 
Les Simpsons _m+56615 
Les Soprano 56736 
Les têtes brülées 56891 
Les tontons flingueurs 55794 
Love Story 56079 
Lay un à pra nsone (ou toy are 52308 
Mac Gyver + 56730 
Magnum M 56682 
Malcom 54888 
Mariés, 2 enfants 56840 
Matrix Reloaded Furious Angel 54517 
Matrix-Clubbed to death 56753 
Matrix-Wake up_-M+55763 
Maya l'abeille 56601 


CINÉ, TV (suite) 
Midnight Express _m 56002 
Mission Cléopâtre 56048 
Mision ngossèle Theme fm _m + 54750) 
Mision rpossèle 2-Thèe film 54046) 
Mesion impossble Thème série TV m4 56635 
Mon nom est personne + 56253 
Mortal Kombat 54891 
Muppet Show 56944 
Musafir 21 52388 
Nicky Larson 55235 
Olive et Tom 56714 
Papa Schultz 
Philadelphia 
Pre arabe ue ak a + 54959 
Princesse Mononoké 55072 
Princesse Sarah 56985 
Aion GA ju be à aan 56350 
Pulp Fiction-Misirlou + 56641 
Rémi sans famille 55961 
Resident evil-Le film 56525 
lénésigprodnenbrn là 53064 
Rocky |-Gonna fly now 53538 
RE ve ou na 97 
San ku kaï 56716 
Sex and the City 56813 
Sex rtnens remet rohcny M 55494 
Shrek 56517 
Six feet under 54338 
Smallville-Save Me M 54358 
South Park 56705 
Sderman-'aignée lignée 56126 
Stargate SG-1_ _m56843 
Starsky & Hutch_m+ 56651 
Starsky & Hutch 2004. m + 53817 
Supercopter +55350 
Superman-Thème film 54793 
Talons Aiquiles-Piensain mi 55488. 
Territor 2e jugement demierm + 56755) 
eat Le mueemet a paies 54903 
The full monty __M+ 56888 
Titanic-Hy heart will go on+ ren 56742 
Tom Sawyer M + 55963 
ep Gun-Take my brezth away m 56890 
Un gars, une fille 56728 
X-Files 456514 
xXx-Feuer frei 54254) 
Yu-Gi-Oh! + 54362 
Yu-Gi-Oh! Opening Themesn 53892 
4260 Films! 1553 
+190 Séries! 1551 
+90 Dessins animés! 1556 
#10 Bollywood! 1538 
PUBLICITÉS 
Air France-A sleep for day 56188! 
Areva 2004-Funky Town + 56200 
Banque Populaire-Free 56107 
Bouygues Télécom 2004 _ 52269 
Coca Cola Vanille-Day-O + 54464 
Dim M + 56604 
EDF 2004- Votre monde s'éclaire 53880 
Fan 2003 Ve il roc ou 56523 
Lens 2002 Sarabande suite n° 5 56000 
Mercedes Classe À 200+-Hello 53967 
Miko-Played a live 54892 
Nutella 2003-Glorious 53425 
Puma 2004 Sponsor Jamaïque _ 53879) 
Renault Scenic 2004 52197 
Royal Canin-Le Professionnel m + 56039 
GR 0 Aneter ne bitestre st 55113 
+100 Publicités! 1557 
PAILLARD, FÊTES 
Bali Balo 56102 
Félicie aussi M + 54256 
Ilest né le divin enfant 55164! 
Ilest vraiment phénoménal 56103 
l'ai la … qui colle 56112, 
Jingle Bell 2156702 
La digue du... 56104 
Mon beau sapin 2155168 
Petit papa noël 156768 
Vive le vent ven 55306 
ve er Chr uen 53400 
ansons paillardes! 1573 
20 FéteÉvénements! 1539 
BRUITAGES 
Pin Pom (Pompier) 56647 
Pin Pom Pin (Ambulance) m 56648 
Signal aéroport 54696) 
Sirène de police américaine _ 54887 
Sonnerie vieux téléphone 54453; 
#10 Divers/linglel 1566 
HYMNES, RÉGIONS 
An Alarc'h 53091 
on Glvayto Dublin 53592 
Hymne Algérie M+56668 
Hymne Allemagne _+56664 
Hymne Breton 54669 
Hyrne Catalogne-Ek Segadors sen 52296 
Hymne Corse +55092 
Hymne Espagne 56662 
Hymne Etats Unis _+56666 
Hymne Foot 8-Go West sen 52410 
Hymne lsraël-Hatikva + 56670 
Hymne Italie M56663 
Hymne La Marseillaise. m + 56660 
Hymne Maroc 56667| 
Hymne Nice-Wissa La bella sen 52394 
Hymne Portugal 56720 
Hymne Provence-Copa Santa sen 52395 
Hymne Tunisie 56669 
Hymne Yougoslavie 53110 
Ilest un coin de France 52586 
L'internationale _M+56951 
Le chant des partisans 55428, 
Marche de la légion étrangère 52139 
Saint G 52136 
Tiens, voilà du boudin! 
Ti Matelod 
+60 Hymnes! 
+ 10 Musiques régionales! 1540! 
+10 Musiques militaires! 1537 
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JEUX MOBILE / 


[Call of Duty 44001 
Contrôlez une unité de 3 soldats pendant la 2ë} 

{Guerre Mondial 

L'avis d'astuces”: +%%% L'esprit du jeu -qui car- 

tonne sur POtonsoles- est restitué à merveille, la ges-} 

ion des 3 soldats un pur régal et les missions variées.} | 
|Conseil: prenez le sniper, c'est le plus vicieux! 

ÎBlade Trinityr» wc] 
JExterminez les vampires! emma 

[L'avis d'astuces": ##+%% Le fameux chasseur de! 
|vampires est de retour dans ce jeu très réussi et} 
Idynamique. De la bagarre, de la recherche, des} 
{confrontations avecles Boss... Incontournable on! 
vous dit! | 
Ducati” Extreme 44007| 
{L'avis d'astuces”: +*#+% Ce jeu de moto est le! 
|meilleur sur mobile: graphismes de grande qua-. 
lité, prise en main facile et vitesse grisante dans 
les virages. N'allez pas trop vitel esou 

Midtown Madnesse 3 Mobile 44030 
{Pied au plancher, percutez tout ce qui se trouve sur votre) 
{chemin dans cette version mobile du jeu Xbox et PC! eymc] 
{L'avis d'astuces": #*# Vue d'en haut, l'action 
se déroule à Paris. Ce mélange de Micro 
Machines et de True Crime est beau, simple à 
jouer et accrocheur, Encore une excuse pour res- 
ter scotché à votre mobile! 

Shado Fighter 44038 
|L'avis d'astuces: #+#* Tout simplement l'un 
des meilleurs jeux de combat sur Mobile: choisis 
sez parmi 9 personnages aux coups différents. 
Tremblez, le terrible Shado vous attend! 

South Park» 44036 
Retrouvez l'univers de South Park» sur votre mobile! esc> 
[L'avis d'astuces: #%% Graphismes fidèles à la 
|série et prise en main facile. Missions diverses pour] 
Ichacun des héros de South Parkw. La mission 
consistant à éviter les vaches est irrésistible! 

|True Crime»: Streets of LA» 44002| 
Le fameux Nick Kang combat de nouveau le 
Jcrime dans les rues de LA.Icyac 

L'avis d'astuces: # ## * True crime est un excel- 
|lent jeu d'action qui utilise à merveille les capa- 
|cités de votre mobile. N'oublions pas le pro- 
|gramme: de la baston, des gunfights et des cour- 
se-poursuites à gogo. Un vrai cocktail explosif! 


COMMENT LIRE LES DÉTAILS D'UN JEU? 
Call of Duty est le nom du jeu, le type du 
|jeu et 44001 la référence du jeu. Notre partenaire] 
astuces”, référence des astuces, solutions et tests. 
de jeux vidéo depuis 10 ans a testé pour vous les. 
jeux et donne son avis, de + à #44 ! 

| Call of Duty» 

| L'avis d'astuces: +4 Test d'astuces. 


COMMENT TÉLÉCHARGER, NOUVEAUX JEUX 

Pour télécharger, appelez le 0899 705 707, au 
sommaire choisissez “vous connaissez la réfé- 
rence”, Pour la liste complète de nos jeux et les 
nouveautés, choisissez “Tous les jeux”, 
COMPATIBILITÉ 

Les jeux sont compatibles avec Bouygues, Orange 
let Sfr et la plupart des téléphones java des 
{marques Lg, Motorola, Nokia, Panasonic, Sagem, 
Samsung, Siemens, Sharp, SonyEricsson. Pour 
vérifier la compatibilité avant de télécharger, 
envoyez COMPAT+Réf du jeu au 51111, Exemple: 
envoyez COMPAT 44001 au 51111, 0 20€+5MS. 

Les tests et textes sont 

© Astuces et Persomobles?, 


44001 


ER Ée 34112 32831 


Pre 


389472 38211 


rs 


34340) 


343252 ee 34330 #8. ? 


27751 
{logo vide) 
STaL CO SET WT IE QI Lei _JEsTrs M 


COMMENT RCNTRERE 


1 Notez la référence. (exemple: 55818) COMPATIBILITÉ 

2 Passez votre commande, au choix Votre mobile affiche des images animées, de la couleur? 
+ Par TÉLÉPHONE au 0899 705 707. Au sommaire, || est polyphonique, hifi? Nous savons le faire pour les 
choisissez “Vous connaissez la référence” marques Aleatel LG, Mitsubishi, Motorola, Nec, Nokia, 
+ Par MINITEL sur le 3617 PERSOMOBILES Panasonic, Phibps, Sagem, Samsung, Sendo, Siemens, 
+ Par SMS au 81122. Envoyez simplement la Sharp, SonyEricsson, Trium, Toshiba 
référence au 81122 (2 SMS seulement). Incompatibilité? Nous vous remboursons* | 
Exemple: 54957 au 81122 pour “Hey oh" 

3 Votre mobile reçoit l'image ou la 1022 
sonnerie quelques secondes plus tard. ES 


81122 
xtel S1:S; 


"Remboursement (incompatibilité) 
Tarifs: 3617: l 
PA : Pal 


IMAGE RETOUR E/ 


Les photos et images cou- 
leur sont adaptées à la 
taille exacte de l'écran de 
votre mobile: pas de 
marge autour! 

De plus, elles sont auto- 
matiquement téléchar- 
gées dans la meilleure 
qualité disponible pour 
votre mobile 


rgement.. Copyrighis: BO 
Asso ME ST: ROCK 1m 


Black 2 Jack 44005 Pikubi enr 

|Chip's Challenge 44006 Jolis graphismes, héros atypique {un 
|Ramassez les processeurs... Un clas- oiseau rosel), facile à contrôler, votreÿ= 
{sique très accrocheur! copine va A-DO-RER, vous aussi! 

Elder Sols: Travel Stermhol, The 44025 Popeye Kart Radng asvr 44015 
|Flynn's Adventures enr 44031 Quelle nostalgie que de retrouver] 


|Graphismes superbes, action rythmée, 
[et durée de vie importante! 

|Fruit Factory eur 44032 
| Aidez la petite Nina qui s'est faite enle- 
ver par un… Frigo. Graphismes 
mignons, prise en main immédiate! 
sr) Qlee prog Rally 3000 eucs 44008 
Au programme, vitesse et dérapages 
Jincontrôlés. Et attention à la policel 
\IF-Racing 2 eur 44033 
|La F1 presque comme si vous y étiez! Et 
[ce simulateur tient dans une main, une. 


\HRA Drag Racing 44009 
|Pilotez des dragsters! 

{Impossible Mission eux 44010 
Italian Job (the). eupa 44004 


Volez les lingots d'or malgré les embou- 
{teillages monstres dans LA.! 

[L'avis d'astuces: #+#%* Pilotez une 
[Mini mobile sans LA. On aime particu- 
]lièrement le rythme rapide du jeul 
{Machine à sous 44011 
|Miton Badey» oar Games œua 44012 
|Backgammon, dames et dominos en un 
{seul téléchargement! 

|Mobile Bowling 44013 
Un bowling dassique. Intéressant: jouez 
[alternativement à 2 sur le même mobile! 
Mobile Force 44014 
[Puissance 4 oma 44016 


[Le vrai Puissance 4, contre l'ordinateur ou à 2! " 


[Quick Draw Video Poker 44017 
[Un vidéo poker à l'interface intuitive! 
PME 


Popeye dans un excellent jeu de kart! 
Raygun MeQuaid Critical Mass 44018 
Rollerblades Challenge ere 44035/ 
Fans de roller, ce jeu est fait pour vous! 
Sûr que vous réaliserez des figures que! 
vous ne savez pas faire en vrai 


Roulette 44019 
Star Trek Nemesis 44020| 
Summer Games 2004 enr 44023 


7 épreuves olympiques des jeux d'été: 
du 100M au lancer de javelot en pas- 
sant par le saut en hauteur. 

Tarot 44024 
Terminator l'm Back (the)= 44037 
Un jeu d'action dans lequel vous 
affrontez les terribles Terminator! sica 
L'avis d'astuces”: ### He is back, il est} 
de retour, le Terminator. Et il n'est pas 
content: il vous affronte, vous, Kyle] 
Reese! Jolis visuels et action garantie! 
Top Gun= Air Combat era 44021/ 
Vampire: Bloodline 44003 | 
Contrôlez une héroïne sexy dans le) 
monde maléfique de Dracula! 
L'avis d'astuces”: #%%% | 
Winter Games 2004 eu 44026| 
4 épreuves ohmpiques en un jeu ski de fond, sa 


lom géant, biathlon, aut de tremplin! 
exe 


Abonnez-vous au magazine Ne 
que votre XBOX vous réclame! 


| on dans ce quiflfait, brutes pour ses erhisf 


Aire truande pas surf) marchandise, — y ( 
» 4 mn. | 
Fe = 
|| LES TESTS 
D prince of Persia : L'Ame du Guerrier - | 
GoldenEye : Au Service du Mal #3 Fe 
| Need For Speed Underground 2 IL 


Ghost Recon 2 


| Blinx 2. 


PREMIERES INFOS ET IMAGES SUR / | 


DL hrortai Kombat : Shaolin Monks 
Star Wars : Episode I 


res En 220) TOUT SUR LA XBOX 

DE de jeux en avant-première, 
d'infos inédites, de tests 
sans concession. 


*prix de vente au numéro 


avec les démos jouables des elles) jeux, 
les vidéos des futurs hits, et de nombreux add-on... 


AB NNEMENT DECOUVERTE 


A retourner accompagné de votre règlement à : Xbox - Service Abonnement 
26, Boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 


1 OUI, je m'abonne pour VE box Magazir au prix de seulement au lieu de 36€* 


j Je réalise une économie de 4 € UPA37 
2 Li OUI, je m'abonne pour 1 AN Ë ) à “Xbox Ma au prix de - seulement au lieu de 117 €* 
Je réalise une économie de 19 € UPM37 


Je règle ma commande par: ( chèque bancaire ou postal Ci mandat à l'ordre de FUTURE France 


Q carte bancaire N°: rririrriiursuiiis ir: Date & Signature tbigatoires) ! 


date de Validité CT EEN El {validité minimale 2 mois) 


Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code Postal : 1 11111 Ville : Date de naissance : L 11 nu 111 

E-mail : E 

Quelle console utilisez-vous : [I Playstation [) Game Cube ce Boy Advance Xbox De quel matériel informatique disposez-vous : [J PC [I Mac 
* Chaque numéro de X-Box Magazine est en vente au prix de 9 € (01/12/04). Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu'au 31/01/05. 


Pour l'étranger nous consulter au O1 46 72 50 89 - Fax : O1 49 60 10 55 - e-mail : futurenet@abocom.Îr. 
En application l'Article 27 de la Loi 78-17 du 06/01/78, les informations qui vous sont demandées sont nécessaires au traitement de votre abonnement. 


eux Xbox 2005 


Des dossiers complets sur un thème particulier, 
un genre donné ou un jeu majeur, 
souvent après avoir eu La chance de nous 
rendre directement au studio 
de développement. 


NUMÉRO37 37 


Jade Empire 


Taillée par de véritablesæffèvres du RPG, Lalpiemementoutes Les Légendes apparaît 
plusfle jamais commeumsymbole de richesse. 


IX ET :Biowre | IX EI Microsoft ) 
den rune Jfdruusinehn | ON Y, 
XI joueur : 1 XETE ate 2005 | :\ JOUE 


x! Site : www.bioware.com ns‘ 


Rs 2 Fe 


# Furious Ming ne laisse pas vraiment de doutes sur le personnage qui l'a inspiré. 


# Lu the Prodigy doit son nom à sa polyvalence. Un bon perso pour débuter. 


e jeu de rôles, parent pauvre de la Xbox ? 
Mettez vos données à jour : on pourrait désormais 
parler d'enfant gâtée. Ces dix-huit derniers mois, 
les plus grands noms ont défilé, de Molyneux 
à Bethesda en passant par Warren Spector... Et bien sûr 
Bioware, dont l'illustre Knights Of The Old Republic, figure 
de proue de ce joli retournement de situation, demeure 
à l'heure actuelle le meilleur ambassadeur du genre 
sur la console. La relève paraît imminente, mais elle 
a toutes les chances d'arborer une nouvelle fois le logo 
du développeur canadien ! Fidèle à ses valeurs d'humilité 
et d'intégrité, consciencieusement affichées en rappel 
au-dessus des innombrables trophées qui ornent 
ses couloirs, le studio s'était bien gardé de multiplier 
les annonces pompeuses... Pourtant les vertus de 
Jade Empire semblent bien à la hauteur de la fameuse 
pierre précieuse. Superbe, harmonieux, riche, et même 
apaisant : les quelques heures passées à son contact 
ont amplement suffi à confirmer que la nouvelle perle 
de Bioware n'était pas en to 


Histoire d'un fantasme chinois 

Jade Empire marque une nouvelle étape dans le parcours 
de ses développeurs, qui après avoir porté les licences Star 
Wars et Forgotten Realms à leur meilleur niveau, peuvent 
désormais se permettre de concevoir un jeu de rôles à partir 
de leur seul savoir-faire. De fait, l'idée d'un titre ayant pour 
thème les arts martiaux aurait hanté Ray Muzyka et Greg 
Zeschuk depuis la création du studio, il y a de cela presque 
dix ans. En dépit de l'enthousiasme suscité par le projet 
depuis son lancement en 2001, les deux fondateurs 

de Bioware ont confessé que le travail à fournir avait été 
titanesque : au-delà des règles à mettre en place, c'est 

tout un univers qu'il a fallu créer et/ou recréer dans ses 
moindres détails... | s'agissait d'installer le joueur dans 

une ambiance aussi crédible que fascinante, et pour 

cela, éviter l'effet « Chine toc » des décors faussement 
pittoresques à la sauce Chinatown (même si l'on reste 

au rang chinois). Graphistes et scénaristes se sont donc 
plongés dans un océan de légendes, à travers des piles 
d'ouvrages bouddhistes et de classiques de la littérature 2» 


x de série : censé à l'origine utiliser le moteur Odyssey de KOTOR, Jade Empire est finalement passé 
au stade supérieur avec Aurora. Odyssey finit gentiment sa carrière chez Obsidian, avec KOTOR II. 


Rien que des démons 


En explorant les innombrables légendes 
de la Chine antique, les designers de 
Jade Empire étaient sûrs de tomber sur 
un lot de démons aux formes animales. 
Tous ne sont pas malveillants par nature, 
et nombre d'entre eux ne sont en fait que 
des humains transformés ! Au joueur de 
les vaincre pour récupérer leur pouvoir, 
et d'en profiter à son tour moyennant 
une bonne dose de Chi. 


4 ROLLER L d E* 
# Chai Ka est plutôt sympa tant qu'on 
ne lui marche pas sur les sabots. 


4 Démoniaque et armé, ça ne vous 
facilite pas vraiment la tâche. 


# Cet éléphant a la peau dure : utilisez 
la magie, ou changez de forme ! 
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Le choix des arts 


gr ui va comme 
Kri 


ugger). 


mais évidemment assez lent. 


chinoise tels Au bord de l'eau, Romance 
des Trois Royaumes ou encore Le Roi 
Singe. Quelques séminaires en Asie 

ont en outre été organisés, divers arts 
ésotériques passés en revue, et bien 
évidemment, le cinéma de Hong Kong 
a été mis à contribution à travers le 
visionnage intensif et répété de dizaines 
de longs-métrages... De la filmographie 
de Bruce Lee à celle de Chow Yun Fat, 
en passant par Jet Li, Jackie Chan, 

et toute une série d'œuvres plus 
confidentielles (telles que Musa, qui 
nous a été chaudement recommandé), 
les inspirations sont palpables, 

et les références assez nombreuses. 


En plus des statistiques liées à votre phy. 


il s'agisse 
la magie ou de 


FE 


# Congelé, l'ennemi s'affaiblit durant toute la durée de la paralysie. 


# Tiger Shen est un combattant puissant, 


is devrez vaincre ce 
de pouvoir prendre 


Au final, l'Empire de Jade apparaît bien 
comme une version alternative de 

la Chine médiévale, chargée en mythes 
et en intrigues. Ici, pas de Lu Bei ni 

de Zhang Fei, héros nobles et récurrents 
de la non moins récurrente (et certes 
un peu moins noble) série Dynasty 
Warriors, mais un Empereur au passé 
aussi trouble que sa personnalité, une 
confrérie d'assassins employée comme 
police politique, et des villages assiégés 
par une obscure armée de fantômes. 


Une pierre aux multiples facettes 
Le joueur débute son épopée 
mythologique en tant qu'élève d'une 


# Les relations avec certains PNJ varient 
en fonction du perso choisi. 


ise en arts. 
gie peut s'avérer salut 


g MOT A 


# Le style Storm Dragon combine magie 
et technique de combat agressive. 


# Le moteur 3D de deuxième génération 
flanque un coup de vieux à KOTOR. 


# Votre instructeur Maître Li vous révèlera 


‘des prédispositions 


pas mal de choses sur votre destinée. 


paisible école d'arts martiaux, sous les 
traits de l'un des six avatars proposés. 
La création du personnage reprend 
alors dans les grandes lignes le principe 
de KOTOR, avec des modèles somme 
toute génériques (deux combattants 
rapides, un colosse, une magicienne 

et deux persos polyvalents) qu'il vous 
appartiendra de façonner à votre image, 
ou du moins à votre caractère. 

Si le titre de Bioware ne permet pas 

de « Fabuler » son héros à coups 

de tatouages, de coiffure iroquoise ou 
de costume de tombeur, c'est à travers 
ses innombrables choix que celui-ci 

va se distinguer. 


Au-delà de ses statistiques et des 

divers embranchements scénaristiques 
liés à son sexe ou à son style, son 
comportement avec les nombreux 
Personnages Non Joueurs (plus de 320 !) 
constitue alors, et manifestement assez 
vite, son principal facteur identifiant. 

En fait, dés la première interaction avec 
l'un de vos camarades, les choix de 
réponse sont multiples, contribuant 

de façon plus ou moins subtile à définir 
votre personnalité et votre alignement. 
À terme, votre apparence physique 
s'accorde avec votre attitude, mais 

c'est avant tout sur le scénario que 

les effets se répercutent. En tant que 2» 


vous savez 


joueur, vous aurez par exemple la possibilité 
d'apprendre et développer 18 styles de combat 
différents (sur la trentaine que compte le jeu), mais 
certainement pas dans la même partie. Certains 
grands maîtres plus malveillants que la moyenne 
refuseront catégoriquement d'enseigner leur art à des 
combattants reconnus comme vertueux, et inversement. 
Les relations avec les autres protagonistes, romances 
incluses, obéissent aux mêmes règles, mais un héros 
charismatique sera toutefois en mesure d'influencer, 
sinon de corrompre insidieusement ses divers acolytes. 
Ainsi, bien que le joueur ne contrôle qu'un seul 

et unique personnage, son expérience peut varier 

en fonction de ce qu'il aura fait accomplir à la douzaine 
de PNJ susceptibles de l'accompagner à tour de rôle 
tout au long de l'aventure. Du reste, et plus encore 


propres besoins et ambitions, ce qui, au détour des 
nombreuses quêtes annoncées, laisse envisager 
quelques surprises. 


Les arts et La manière 

Au-delà de son ambiance nécessairement exotique 
et des multiples embranchements de son scénario, 
Jade Empire demeure pour l'essentiel un jeu 
consacré aux arts martiaux... À ce titre, le nouvel 
action/RPG de Bioware ne pouvait pertinemment 
pas se contenter du « semi-temps réel » de son 
Lucasien prédécesseur, ni même adopter le style 
sauvage et sans retenue des versions console 

de Baldur's Gate (dans lesquelles le studio n'est 
pas impliqué). Même un puissant guerrier de la 
trempe de Tiger Shen, colosse de la bande, 


+ Jade Empire 


que dans KOTOR, chacun d'eux semble animé par ses est amené à se frotter à plus colossal que 33 


+ Face aux Ministres Rouges, mieux vaut frapper 
le premier (et le dernier). 


Æ# N'importe quel perso peut apprendre 
à maîtriser les arts magiques. 


\ 
\ 
# Un règlement de comptes en plein restaurant qui rappelle Tigre et Dragon. 
# Donc, de face, l'éléphant, ça passe pas. 
Il faut essayer autre chose ! 


Combattre dans Les règles 


Reprenant plus ou moins une version temps réel 
de l'interface de KOTOR, les combats s'efforcent 
d'en combiner l'aspect pratique avec le rythme 
que l'on est en droit d'espérer d'un jeu sur 
les arts martiaux. Trois jauges entrent en ligne 
de compte : la santé en rouge, la concentration 
en jaune, et le Chi en bleu. Ce dernier correspond 
en fait à vos réserves de  « magie », tandis que 
la concentration est requise pour utiliser une 
arme ou bénéficier d'un effet « bullet time » 
en pleine lutte. Une fois vaincu, l'ennemi laisse 

4 Le une sphère de couleur permettant de recharger 

# Wu the Lotus Blossom peut rapidement la jauge correspondante. 
atteindre un bon niveau de Chi. 


usage d'armes vide petit à petit la jauge de concentration. 


DCE Enen : souvent subtils, les dialogues du jeu seront intégralement traduits et doublés en VF. A = 
La responsable Jenny McKearney nous a gentiment fait écouter quelques échantillons prometteurs. NUMÉRO 37 41 


Xfiles 


\\\ 
= YO 


& Ar? 


Next-gen. Une fois n'est pas coutume, le prochain jeu-console de Bioware n'utilisera pas un moteur 
42 LE MAGAZINE OFFICIEL X0X DR mais le redoutable Unreal Engine 3 de leurs petits camarades de chez Epic. KOTOR 3? 


RIRES 
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di 


+ En de multiples occasions, le joueur pourra se faire accompagner au combat. 


>> lui, et de ce fait, à développer un minimum 
de finesse en combat. Chaque protagoniste 
dispose alors d'une palette de mouvements 
propre au style adopté, lequel peut être 

alterné en pleine action afin d'effectuer les 
combinaisons les plus efficaces (ou « combos 
harmonieux ») : il peut s'agir d'enchaîner 

deux arts à mains nues, comme d'associer 

un sort paralysant à une arme bien tranchante. 
Bien que la quantité restreinte de combos et la 
maniabilité, commune à toutes les disciplines, 
viennent rappeler au besoin que /ade Empire 
n'est pas un jeu de baston, chaque style 

semble requérir une approche particulière, 

voire un certain entraînement. Plutôt futée, 
l'interface s'accorde de nombreux « raccourcis 
manette » : ceux-ci permettent notamment 

de « ralentir le temps » (en réalité accélérer 

ses propres mouvements en vidant sa jauge de 
concentration), d'utiliser son Chi pour se soigner 
ou attaquer, ou même d'adopter instantanément 
le style de combat attribué à l'une des quatre 
directions du pad digital. À défaut de contrôler 
votre éventuel compagnon de combat, vous avez 
la possibilité d'influencer son comportement, 

de façon à le ménager ou inversement le rendre 
plus agressif, Malgré la simplicité impériale de la 
prise en main (A pour sauter ou frapper au corps 


à corps, X pour déclencher un casse-garde 
puissant, B pour bloquer), le joueur aura vite 
intérêt à étudier ses attaques avec la même 
rigueur que dans un jeu de rôles au tour par 
tour. Ceux que la cadence effrénée du temps réel 
inquiète peuvent d'ailleurs à tout moment mettre 
le jeu en pause pour préparer à leur rythme 
leurs prochaines actions, et également consulter 
leurs statistiques. Difficile de faire plus souple ! 


Pour Le meilleur et pour l'Empire 

D'un aspect à l'autre de sa conception, 

le nouveau Bioware s'efforce de tenir son 

unique engagement : celui de surpasser 

son prédécesseur, le toujours intouchable 
Knights Of The Old Republic... Le défi est hardi, 
mais entre la masse de recherches effectuées, 

la motion capture de grands maîtres des arts 
martiaux pour chaque style concerné, et 

le développement d'un nouveau moteur 3D, 

le studio canadien ne laisse pas grand-chose 

au hasard. Tandis que ses scénaristes attitrés 
(ceux-là même qui ont œuvré sur KOTOR, mais 
aussi sur les Baldur's Gate et Neverwinter Nights 
du PC) estiment avoir battu tous leurs précédents 
records en matière de liberté et de profondeur, 
sur le plan technique le pari est déjà gagné. 
L'évolution graphique est telle que les deux jeux 


" Une nouvelle licence ? Bien que rien ne soit officiel, ni même probablement en chantier, plusieurs 
concepteurs chez Bioware ont confessé leur enthousiasme quant à donner une suite à Jade Empire. 


Jade Empire 


# Sauter par-dessus l'ennemi en plein combo vaut toutes les parades. 


# Black Whirlwind fait un allié de poids, tant qu'il y a de quoi boire. 


BE AWARE 
Parlez-leur de Fable, 
Shenmue, ou 

de Morrowind 

ils connaissent 

et reconnaissent 
volontiers leur plaisir 
de joueurs. Mais 
derrière la modestie 
qui les caractérise, 
les développeurs 

de Bioware sont sans 
doute les meilleurs 
artisans du RPG sur 
PC et Xbox. De 1996 
à 2005, on trouve 
néanmoins UN jeu 
d'action à leur actif 
MDK 2 qui n'a rien 
d'une fausse note 


semblent avoir été conçus sur des consoles 
différentes ! Les environnements sont vastes 

et pleins de vie, certains édifices monumentaux, 
et le festival d'effets de lumière, appliqués aussi 
bien sur les objets que sur les personnages, 
ajoute au tableau un cachet indiscutable. 

En dépit de cette débauche technique, les 
chargements demeurent assez brefs, sinon furtifs, 
mais surtout /ade Empire se veut autrement 
plus fluide que KOTOR... La version testée 
n'aura hoqueté que très occasionnellement, 
s'appliquant la plupart du temps à respecter 

le contrat de 30 images par seconde formulé 
par les développeurs. Au final, adeptes ou non 
d'arts martiaux, les esprits chagrins lassés des 
séquences diapo du dernier Star Wars pourraient 
bien décider de sacrer ce nouveau prétendant. 
Fort de son long règne, de son thème unique, 
et peut-être assez différent pour échapper 

à une comparaison frontale, Knights Of The Old 
Republic peut abdiquer avec les honneurs... 
Reste qu'à quelques mois de sa sortie, 
l'accession de /ade Empire au trône des RPG 
Xbox apparaît de plus en plus inéluctable. 
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La Terre n'a pas 
besoin de héros 


mais d'un,sauveur. 


ger (2 


messenger.msnfr  HITMUSICONLYI 


“a BUNGIE Mesca 


halo2.com 


Le 1O novembre, 
la Terre ne sera plus jamais comme avant. 


Xfiles 


Comme nous, vous êtes à peine 
remis des sorties successives de 
Fable et Halo 2. Et comme nous, 
vous n'avez pas encore eu Le 
temps de récupérer des 
innombrables nuits blanches 
passées sur son incontournable 
mode Xbox Live. Mais voilà déjà 
que pointent Les hits de 2005. 
Le MOX vous propose un petit 
voyage dans Le futur. 
Destination : Planète Xbox. 


Cr | 


Te Nr C'est pas tout : nous avons sélectionné les 50 jeux les plus importants de l'année 
ABLE MAGAZ 5 S Le XX annoncés aujourd'hui. Évidemment, il y en a encore beaucoup d'autres. 


tiliser l'univers de Star Wars comme 
base de jeu de rôles, les fans de la saga 
en rêvaient depuis plus de vingt ans. 

Le développeur canadien Bioware, fort 
de son expérience sur les sagas Baldur's Gate 
et Neverwinter Nights, deux classiques du genre 
sur PC, a relevé le défi avec le succès que l'on 
connaît. Occupé sur Jade Empire, le studio 
s'est permis de déléguer en toute confiance 

la suite de l'aventure à ses compatriotes 
d'Obsidian. Le résultat s'annonce tout aussi 

fort que l'original même si on aurait aimé 

une amélioration technique beaucoup plus 
marquée. De nouveaux personnages avec 
beaucoup plus de liberté d'action individuelle, 
un scénario qui se veut toujours aussi riche 

et des possibilités d'évolutions inédites : 

tous les ingrédients sont là pour prolonger 

un plaisir déjà immense éprouvé sur KOTOR. 
Quelque chose nous dit que les Padawans 

vont dégainer à nouveau les sabres lasers 

dans pas longtemps. 


# Les effets spéciaux ont peu évolué, 
mais le scénario devrait compenser. 


Tr SE S 
* Ilest possible de modifier vos sabres 
en fonction de votre alignement. 


# L'éternel combat du Bien et du Mal. Quel côté choisirez-vous ? 


Jade Empire 


DA Éd : Microsoft 


DA niv. : Bioware 


DAenre : Action/RPG [D 4 Sortie : Mars 2005 


vec Star Wars : KOTOR comme carte 

de visite sur Xbox, Bioware s'attaque 

à un univers sous-exploité dans 

le jeu vidéo : le médiéval-fantastique 
asiatique. Tigres, dragons, arts martiaux et 
pouvoirs mystiques sont de rigueur dans ce jeu 
mêlant action et RPG. Le système de combat 
original, développé pour l'occasion, s'annonce 
aussi efficace que spectaculaire d'autant 
que visuellement, Jade Empire relègue KOTOR 
à l'état de brouillon quelconque. 


Æ La violence des combats d'arts martiaux 
chinois est parfaitement retranscrite. 


* Ne vous étonnez pas d'avoir à combattre 
de gros crapauds en armure. 


Cold Fear 


D'AEd. : Ubisoft 


Dé : Darkworks 


DA cenre : Action/aventure [4 Sortie : Mars 2005 


ace à la nature et à ses abominations, 

Tom Hansen n'est que peu de chose. 

Pris entre deux feux sur un baleinier 

russe, ce garde-côte va devoir tout 
faire pour ne pas passer par-dessus bord et 
conserver sa santé mentale. En tenaille entre 
des mercenaires et des mutants, et une météo 
carrément déchaînée, ce n'est pas le moment 
pour lui d'avoir du vague à l'arme. 


Project Zero 2 : 
Crimson Butterfly 


Dduev. : recmo 


D enre : Action/aventure [D Sortie : Mars 2005 


andides, mais pas stupides, ces sœurs 

jumelles séparées dans un village hanté 

se font violence pour se retrouver. Et pour 

chasser les mauvais esprits, elles purifient 
les environs en capturant les ectoplasmes dans 
un appareil photo magique. Mystique aussi, 
l'ambiance oppressante et faussement calme 
pour un voyage délicieusement terrorisant. 


+ Deux jumelles face au même cauchemar. 


Fahrenheit 


DA Eu : Indéterminé 


DA név.: Quantic Dream 


A enre : Action/aventure [SA Sortie : 1° tr. 2005 


ouci de dernière minute pour ce jeu 
d'action/aventure prometteur, Quantic 
Dream ayant changé d'éditeur d'où un 
léger report de sa sortie. Cet ambitieux 
thriller fantastique, à l'esthétique glaciale 
appropriée, propose un style de jeu proche 
de ceux de Shenmue et Baphomet. Une belle 
surprise made in France qui devrait trouver 
preneur sous peu ! 


# Eh oui, c'était pas le moment de prendre 
du:bon temps! 


# Les interactions avec.les décors sont 
explosives ! 


Far Cry Instincts 


DAS: Ubisoft 
5° sortie : Mars 2005 


DA uév : Ubisoft 
DA cenre : Doom-like 


égoût du paradis pour jack Carver, 
échoué sur une île surpeuplée de 
mercenaires en! chasse qui le prend 
pour gibier ! Bien obligé de tuer 

pour survivre, il\se transforme alors en poseur 
de pièges, porte-flingues et pilote de véhicules 
terrestres et marins. Tant mieux, les forces 
adVerses sont très organisées etiutilisent 
stratégies de commandos et renforts pour 
l'éliminer... Une chasse à l'homme intense, 
avec un éditeur de cartes Livelpour faire 
mouche à tous les coups! 


Black Hawk Downg@ 


AE. : Novalogic 


Genre: Doomcike [D Sortie: Fin mars 2005 


ogadiscio 1993. La capitale 
somalienne est en guerre. 
Pour tenter de rétablir l'ordre, 
les forces spéciales Delta y sont 
envoyées, avec pour mission de nettoyer 
vingt zones de la ville sous tension. Des 
airs, depuis le célèbre hélico MH-6 Black, 
ou au sol en escouade surarmée, les 
affrontements tactiques et les raids en 
véhicules seront en Live et à 32 joueurs. 
Un chiffre encore jamais atteint ! 


A név. : Digital Extremes [D 4 Éd. : Hip 
DA Sortie : Avril 2005 


(X PAS 


e compte à rebours a commencé : 

16 heures avant la frappe biologique 

meurtrière... Le docteur Mason doit donc 

faire l'impossible pour s'évader de zones 
pénitentiaires à l'abandon. Armes modifiables, 
véhicules de tous types à conduire, éditeur de 
cartes et variations Multijoueur constituent la 
force de frappe imparable de ce nouveau FPS 
des créateurs d'Unreal Championship ! 


Oddworld : La Fureur de l'Étranger 


SA név. : oddword Inhab, [PA Éd. : Electronic Arts 
DA Sortie : Février 2005 


D cenre : Action 


tranger, mais bien parti pour être célèbre, 

ce nouveau héros à chapeau mou va 

se faire une réputation en béton armé ! 

Normal, il est la dernière star en date 
des studios Oddworld Inhabitants, ceux-là même 
à l'origine de la fabuleuse série des Oddworld 
(L'Oddysée de Munch). Une promesse d'humour 
décalé, d'un univers unique et de phases de 
jeux aussi variées que passionnantes. Et dans 
ce monde impitoyable, repère des bandits en 
ponchos et des serpents à sale tête, l'étranger 
est connu comme le loup blanc. Un comble 
pour cette créature féline, capable d'atteindre 
des pointes de vitesse phénoménales à quatre 
pattes. À deux, l'animal se débrouille aussi. 
Arbalète à munitions vivantes en mains, il peut 
étourdir, immobiliser, faire dévorer ou leurrer 
ses proies à distance, qu'elles soient, ou 
non, accompagnées d'une meute de seconds 
couteaux... Pistolero à sang chaud, ce chasseur 
de primes à la dégaine fatale va à coup sûr faire 
des ravages en masse ! 


* 


# Voyage mouvementé 
à bord d'un wagonnet... 


| Jeux Xbox 2005 


Conker Live & Reloaded 


DA név. : Rare Microsoft 


(X ET 


mi Conker lève ton verre, et surtout, ne 
le renverse pas... Le rongeur pochard 
est en retard : il traîne sa gueule de 
bois depuis l'époque de la N64, ça 
commence à faire un bail ! Vivre dans l'excès 
et la débauche laisse des stigmates et il devient 
de plus en plus difficile de se donner une 
apparence présentable, Dans son cas (comme 
Jeff}, seule la chirurgie esthétique, section 
ravalement intégral de façade, peut apporter 
une solution, Les magiciens autistes de Rare ont 
parfaitement placé leur coup de bistouri et du 
coup, l'écureuil décadent décati s'est transmuté 
en cover boy à la plastique irréprochable. Mais 
mieux vaut ne pas entendre les diatribes avinées 
du rouquin rebelle si l'on a les oreilles chastes : 
le mode Solo risque de ne pas plaire à tout 
le monde ! Rien ne vaut une bonne cuite 
collective : la partie Live est bien capiteuse avec 
de nombreux cocktails (Deathmatch, prise de 
bâtiments...). Préparez l'aspirine, ça ne va pas 
tarder à vous monter à la tête 1 


# Le poil soyeux, l'œil vif, l'haleine 
chargée: Fredlun lendemain de fête. 


4 Conker s'annonce grandiose, avec ses 
véhicules et ses armes vicieuses, 


SA név. : Gearbox 1% Éd. : Ubisoft x Modern Combat 
G pra] _— - 
| sa Genre : Action/stratégie S"4 sortie : Février 2005 Dé : Digital Iusi A Éd: Electronic Arts 
L £ L DA Genre Action/stratégie JS Sortie : Fin 2005 


a déclinaison console de ce fameux hit 

Multitjoueur du PC sera doté d'un : 

mode Solo inédit et change d'époque ! ed » 

70 armes, 30 véhicules, des lieux de 
combats d'actualité (Moyen-Orient, Chine...) et 
surtout un mode Live ambitieux, hébergeant 
jusqu'à 24 joueurs, font frémir d'impatience les 
nombreux accros au frag de masse. 


First to Fight 


DA név.: Destineer Studios Take 2 


D enr : Action/stratégie D V4 Sortie : 1° tr. 2005 


our certains Marines, Beyrouth est 
la ville de tous les dangers armés. 
Pros du combat urbain, quatre de ces 

soldats pacifient alors la cité à la force 
du canon. Tactiques de guérilla, déplacements 

sécurisés, ils vont même jusqu'à se motiver 

les uns les autres pour tromper leur peur 

et demander des renforts aériens et blindés 


# Vos équipiers vous couvrent en permanence. 


CT Special Forces : 
Fire For Effect 


‘union fait la force de frappe ! Owl, 
l'expert en infiltration, possède une 
combinaison optique pour être invisible 
et un talent inné au snipe, idéal pour 
ouvrir la route à Raptor, son équipier. Plus 
brutal, ce dernier manie les armes lourdes et 
dispose d'un bouclier énergétique. Bref, un jeu = : < 
d'action pure, varié et a priori très bien rythmé! #4 Pour le coup, l'arrivée discrète est ratée. 


DA oév. : Team Ninja XERE 
DA Genre : Baston DA Sortie: Février 2005 


ontrairement à ce que raconte le journal 
de 20H de France 2 (ne croyez pas tout 
ce qu'on vous dit à la télé...), personne 
ne s'est suicidé en avalant des poches 
de silicone en apprenant le report de la date A 
de sortie de DOA Ultimate. C'est vrai qu'on les = $ # Percuté par un combattant, cet hippo 
aime nos combattants de cette série surtout ” va exprimer son mécontentement. 
lorsqu'ils sont de sexe féminin et qu'ils font du à . 
volley-ball sur la plage, mais quand même... 
Ce coup-ci, Lei-Fang, Tina, Katsumi et les autres 
reviennent à leurs premières amours dans 
un remake Dead or Alive I et 2. Cette version 
Ultimate comprend le premier épisode dans 
sa version d'origine (il a méchamment vieilli...) 
et le deuxième dans une version complètement 
relookée et magnifique. Les environnements 
sont plus interactifs que jamais et conçus 
pour rendre les affrontements toujours plus 
dynamiques. Les deux opus vont sans aucun 
doute faire un malheur sur le Xbox Live et il est ; 
à parier que Tecmo y rajoutera régulièrement £ # Après un coup pareil, c'est effet disco 
de nouveaux costumes, stages ou personnages. # Petite séance de détente pour Katsumi avant le prochain combat. garanti dans les yeux. 


Area 51 


D 0év. : Midway 


PA Genre : Doom-like DA Sortie : 2° tr. 2005 


avid Duchovny et Marylin Manson 
sont les têtes d'affiche de ce FPS se 
déroulant intégralement dans la base 
militaire secrète la plus connue du 
monde. On y apprend que les Petits Gris 
sont belliqueux, que les Marines ont de gros 
flingues et qu'un virus alien menace la planète. 
Avec la concurrence actuelle, Area 51 va avoir Ë 
du mal à se faire une place au soleil. # Des couloirs, des aliens, des Marines : une recette qui marche. 


Call of Cthulhu : Dark 
Corners of the Earth 


D'or. : Headfirst DA És : Bethesda 


DA Genre : Doom-like OC Sortie : 1° tr. 2005 


oujours enattente d'un éditeur pour 
la France, ce Doom:like basé sur 
l'univers de l'écrivain américain HP. 
Lovecraît ne devrait pas tarder à être 
disponible outre-Atlantique. À croire que 
Bethesda fait tout pour nous faire devenir 
fous ! La suite est d'ores et déjà annoncée 
et reprendra la trame dela nouvelle 
# Inutile de demander de l'aide à ce policier corrompu par le Mal. Les Montagnes Hallucinées. 


Medal of Honor 
Faucons de Guerre 


D'Aoév. : Electronic Arts [SV Éd : Electronic Arts 
D'Genre : Doom-like [D 4 Sortie : 3° tr. 2005 


oujours à la pointe de l'inspiration, EA 
décline sa franchise Medal of Honor à 
la sauce FPS tactique. On incarnera ici 
le lieutenant William Holt, agent secret 
de sa très gracieuse Majesté, qui devra déjouer 
un plan machiavélique ourdi par la Wehrmacht. 
Seul ou accompagné de son squad, Holt aura # Vous pourrez donner des ordres à votre 
fort à faire avant la libération ! squad de manière très simple. 
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Star Wars : Episode 3 
Revenge Of The Sith 


DA név : The Collective [Éd : Lucasarts 
D'dcenre : Action DA Sortie : Mai 2005 


vec le troisième épisode de la 
deuxième trilogie prélude à la première 
trilogie (vous arrivez encore à suivre ?), 
pas de doute que les jeux Star Wars 
vont affluer davantage. Revenge of the Sith 
ouvre le bal des sabres lasers dans un beat'em 
all boosté aux pouvoirs Jedis. On l'attend 
comme le digne successeur de Jedi Power Battle 
sorti sur Dreamcast il y a quelques années. 


Sd név. : Vicarious Visions [DA : Activision 
D'dienre: Doom-ike MP @ Sortie: Mars 2005 
es plus sagaces se souviennent que le 

| fabuleux Riddick était développé à partir 
du moteur de Doom 3, laissant présager 
| un soft à la qualité graphique inouïe. 
Les effets de lumière incroyables, l'atmosphère 
pesante et la hype feront le reste: l'avenir 
|s'annonce rose pour ce sombre FPS, qui gagne 
|au passage un mode Coopératif Live, On espère 
juste que la partie Solo soit un peu retravaillée 


# Obi-Wan compte bien échapper à l'éradication des Jedis. 


|sur console, le jeu étant assez court et peu 
|innovant sur la version PC. 


| 
| 
| 
| 
| 


| 
Î 
| 


|4 Ils sont moches, agressifs et veulent vous 


Darkwatch 


S'dné Sammy KE Sega 
Dcenre : Doom-ike HD 4 Sortie: 2° tr. 2005 


oitié vampire, Jericho a la dent dure 
envers ses frères de sang toujours 
assoiffés.… Et pour assouvir son envie 
d'un monde plus sain, cet aïeul 
de Blade version western va parcourir l'Ouest 
sauvage, tous types de calibre en mains, pour 
éparpiller du zombie, du vampire, du squelette 
porte-flingues par troupeaux ! Avec lui, l'Ouest 
est peut-être terne, mais ne le restera pas 
longtemps... 


faire la peau : bienvenue en Enfer ! 


d 
Sd cenre : Action/aventure [DV A Sortie : avril 2005 


à taille du sabre laser n'est pas tout. 
Ainsi, même en Lego minuscules, 


débrouil ent comme des chefs dans é 
ce titre qui reprend les scénarios de la dernière 
trilogie. Combats mémorables bien qu'à PS] 
une autre échelle, décors évolutifs et ambiance 
clairement décalée, Star Wars comme on 
voudrait le voir plus souvent ! Pour les grands 


Des démons prennent le contrôle d'une 
comme pour les petits. 


base militaire : simple mais efficace. 


So LucasArts QÉd. : LucasArts 
DA Genre : Action/stratégie ID *4 Sortie : Mars 2005 


a licence Star Wars vous a déjà permis 
d'incarner maintes fois Luke Skywalker, 
Obi-Wan Kenobi, un Wookie, une 
princesse, un contrebandier, un droïde, 
un général d'armées et que ne sais-je encore, 
mais Republic Commando innove en vous 
donnant le contrôle d'une escouade de 

clones. Parfaitement entraînée, parfaitement 
coordonnée, cette équipe de quatre plus 

unis que les cinq doigts de la main résout les 
conflits de façon musclée aux quatre coins 

de la galaxie. Comme dans Rainbow Six, vous 
contrôlez le leader et donnez des indications 

à vos coéquipiers sans les diriger directement 

à aucun moment. Ce que nous avons pu en 
voir laisse à penser que l'aventure risque d'être 
beaucoup plus furieuse et moins tactique qu'un 
épisode de la saga Tom Clancy. Cependant, 
l'univers visuel, l'ambiance sonore très fidèles 
aux films et la variété des environnements 
visités sauront certainement ravir les fans 
au-delà de leurs attentes. 


# Les clones ne reculent pas devant un petit corps à corps. 


# Chez les Wookies, il ya à Chewbacca et 
il y a son cousin qui fait de la muscu. 


# Le casque peut être retiré pour ceux 
qui seraient claustrophobes. 


Destroy ALL Humans 


KES XERT 
4 Genre : Action/aventure ISA Sortie : Indéterminée 


résenté dans le secret le plus complet 
et sous l'œil scrutateur d'une batterie 
de men in black en mai dernier, Destroy 
AIT humans se fait discret depuis. Nos 
informateurs sur le coup ont tous disparus un 
à un... Une conspiration ? Le gouvernement 
est au courant et ne veut pas que l'affaire 
s'ébruite ? Nul ne sait plus qui ou que croire 
mais on vous l'assure, nous avons vu de nos 
propres yeux un Petit Gris armé d'un rayon 
de la mort arpenter les allées de l'E3 il y a 
quelques mois. Avec son look tout droit sorti 
d'un mauvais film de SF de La Dernière Séance, 
notre alien, Crypto, semblait bien énervé et 
décidé à passer sa colère sur l'espèce humaine. 
Avec un arsenal digne de Star Trek, des pouvoirs 
télékinésiques et télépathiques hallucinants et 
une grosse soucoupe capable de raser une ville 
en quelques secondes, notre ET. pas gentil 
comptait bien rayer la terre de la carte avant 
de « téléphoner maison » pour rentrer chez lui. 
Mais où se planque-til ? On enquête... 


Midnight Club 3 : 
DUB Edition 
XI * LITRES 


DA Genre : Course DA Sortie : 1° tr. 2005 


as évident de récupérer des infos sur ce 
titre, Take 2 étant plus préoccupé par 
les gangsters que par les roadsters ! 1 
n'empêche que nous espérons 
beaucoup de ce jeu de course au look 
clinquant, développé en partenariat avec 
l'un des plus importants magazines de tuning 
américain. Outre des caisses trafiquées 
à mort, il sera possible de piloter des motos 
dans des décors urbains que l'on espère aussi 
vastes que dans le précédent volet. Le mode 
à 8 joueurs en Live s'annonce furieux. 


# Les 4x4 urbains font fureur aux USA : 
ils seront les stars de MC3. 


= | 


Cu Personne ne vous oblige à conduire 
proprement, bien au contraire. 


x Version originale : on espère que les développeurs auront l'intelligence de laisser les voix japonaises dans 
DBZ et de nous épargner le doublage américain proprement insupportable pour les amateurs de la série. 


Scrapland 


D dné. : Mercury Steam MAG. : Nobilis 
D. 4 Genre : Action/aventure M4 Sortie : Février 2005 


resqueterminé sur PC, Scrapland a 
tout ce) qu'illfaut làtoù illfaut pour 
plaire aux amateurs de jeux d'aventure 
décalés. Humour absurde, esthétique 
recherchée, phases de jeu mêlant aventure, 
combat et pilotage : plus qu'un informe tas 
de boulon, Scrapland tient de la bombe bien 
carrossée, À noter la possibilité de prendre 
l'apparence de n'importe quelle créature. 


# La joie de vivre et surtout de mourir ici ! 


Dragon Ball Z : Sagas 


Bduér : indéterminé  [MQËd : Indéterminé 
4 Genre : Action/aventure [PA Sortie : Indéterminé 


ous êtes nombreux à réclamer un jeu 

DBZ sur Xbox tous les mois. Bandai 

a enfin répondu à votre appel en 

annonçant un jeu d'action/aventure 
mettant en scène Goku, Vegeta, Trunks, Piccolo 
et tous leurs super-copains-super-guerriers- 
super-fusionnés-pour-devenir-super-plus-forts. 
Sagas devrait couvrir les 180 premiers épisodes 
de la série et vous faire voyager de la Terre 
à la planète Namek. 


Jeux Xbox 2005 


# Quelque chose nous dit que Crypto est 
passé par là. Vous ne croyez pas ? 


# Les aliens n'échappent pas à la mode 
du tuning. Où va:t-on, sérieusement ! 


Mortal Kombat : 
Shaolin Monks 


DA ner : Midway X EME 
14 Genre : Action/aventure [4 Sortie : 3° tr. 2005 


ontrairement aux apparences 
sanguinolentes, MK : Shaolin Monks 
n'est pas dans la même veine que le 
reste de la série. Ici il y a un scénario, 
des énigmes, et pour les cérébraux limités : des 
combats aussi gores que chichement techniques. 
Reste à prendre le mutant en mains pour voir 
si l'univers MK en a encore dans le ventre... 


# Comme tous les persos de la saga, Vegeta était le boss à abattre 
avant de devenir l'allié de Goku. 


NUMÉRO 37 53 


sa Dév.: From Software 


Fa Genre : Action KE Sortie Février 2005 


alme relatif dans un Japon médiéval 
alternatif. Paix éphémère coupée net 
par un sabre sans âge, qui ramène 
brutalement à la réalité. Celle-là est 
violente, corrompue, démoniaque même... 
Heureusement, là où le Mal traîne, le Bien ne 
veille jamais bien loin. Sans perdre de temps, 
même s'il leur est infini, six guerriers de 
légendes se dressent face au Mal absolu pour le 
faire redescendre aux Enfers. Six lames acérées 
aux âmes taillées pour vaincre, exterminer, 
détruire la moindre particule d'engeance 
démone ! Détenteurs de pouvoirs uniques, 

de dons quasi divins, ces défenseurs d'un 
équilibre fragile sont tout aussi hargneux 

et sans pitié que leurs adversaires. Combos 
déchaînés aux allures de furies meurtrières, 
déplacements aériens d'esquives semblables 

à des ballets mortels, invocations de pouvoirs 
presque surréalistes, la violence bestiale 
devient émerveillement des sens constant dans 
ce jeu où l'on ne vit que! pour faire mourir ! 


# Attention, certaines statues pourraient 
prendre vie! 


# Le sexe faible ne l'est jamais très longtemp: 


Æ Animal de légende invoqué pour 
guerriers légendaires, normal. 


Sd Éd : Ubisoft 
BA Genre : Infiltration 


PA Sortie : Mars 2005 


Metal Wolf Chaos 


V4 Ex : Indéterminé 


4 sortie : Indéterminée 


PA enre : Action 


e développeur japonais From Software 

aime et maîtrise la Xbox comme peu 

d'autres. Après l'impressionnant Otogi 2, 

le studio démontre qu'il est toujours roi 
lorsqu'il s'agit de détruire tout le décor. Il troque 
ses guerriers légendaires contre de bons gros 
robots aux canons disproportionnés mais le 
résultat est le même : un des plus beaux jeux 
de la machine. Très inspiré sera l'éditeur qui 


récupérera Metal Wolf Chaos dans son catalogue. 


4 C'est le président des États-Unis qui pilote le robot ! ! 


4 Il faudra gérer les soucis d'acteurs un peu trop coureurs de jupons. 


The Movies 


SA Dév. : Lionhead Ex : Activision 


PA sortie : Indéterminée 


SA Genre : Gestion 


eter Molyneux et ses acolytes de 
Lionhead se proposent de réaliser deux 
jeux en un. D'une part, une gestion d'un 
studio de cinéma hollywoodien avec 
son lot de problèmes techniques, financiers et 
d'acteurs alcooliques. De l'autre, une création 
d'un film de bout en bout, scène par scène. 
Le tout, évidemment, traité avec l'humour très 
anglais qu'on connaît aux auteurs. 


Demon Stone 


KE Stormfront 


den: Action/aventure JP Sortie : Février 2005 


e quotidien dans les Royaumes Oubliés 
n'est jamais simple, comme vont le 
constater ces trois sauveurs du monde. 
Inspiré de Donjons & Dragons, ce 
titre permet de contrôler tour à tour trois 
personnages et de combiner leurs habilités 
spéciales ! Particulièrement fidèle à l'univers 
D&D, on espère qu'il sera tout aussi 
passionnant sur la durée. 


Commandos 
= 
Strike Force 
RER XECSS 
(XERMETETS x ECETETES 
ffensive menée différemment pour 
l'élite des Commandos qui passe 
en vue à la première personne pour 
plonger au cœur de la Seconde 
Guerre mondiale, Un changement qui en amène 
d'autres, notamment de l'action immédiate 
et plus présente qui fait appel aux capacités 
des trois hommes : le béret vert, le sniper 
et l'espion. Finaud malgré tout, cet épisode 


proposera aussi des missions de sauvetage, de 
sabotage, de kKidnapping et de shoots héroïques. 


# Une cn personnelle de la saucisse 
de Francfort grillée... 


Æ La sulfateuse de base, rapide mais pas 
forcément très précise. 


RER X ET 
édGenre : Doom-like IP Sortie : Mars 2005 


algré ses petits soucis de finition 
(notamment des ralentissements sur 
le Live), Unreal Championship a su 
devenir un incontournable hit pour 
tous les fanatiques de FPS. The Liandri Conflict 
gomme tous ces défauts et, surtout, propose 
une intéressante évolution de jouabilité en 
implémentant des combats au corps à corps. 
S'il est toujours possible de jouer en vue FPS 
classique, sachez qu'une caméra troisième 
personne est disponible : un choix autant 
esthétique que pratique pour les affrontements 
à courte distance. Le moteur graphique affiche 
avec arrogance de superbes modèles 3D de 
personnages, animés avec beaucoup plus 
de finesse que ce que nous avons l'habitude 
de voir dans les autres jeux. Finie la sensation 
de moonwalk ! || y aura cette fois-ci un mode 
Solo digne de ce nom, mais c'est en Multijoueur 
que Unreal Championship 2 prend tout son 
sens. On nous promet des modes inédits, des 
tournois et du contenu téléchargeable : jamais 
carnage n'aura été si attendu ! 


Jeux Xbox 2005 


Timesplitters 
Future Perfect 


Dauer :Free Radical [PE : Electronic Arts 
D 4 Genre : Doom-like D'd Sortie : Février 2005 


es voyages temporels, ce n'est plus 
ce que c'était depuis l'invasion de 
ces satanés Timesplitters ! Les aliens 
chronophages continuent de polluer 
l'histoire de l'humanité : de 1914 à 2401, vous 
les pourchasserez et utiliserez des dizaines 
d'armes différentes, du fusil de poilu à la 
Gatling laser. Et, toujours, des modes des " 
Multijoueur bien barrés ! * On dirait que le gang des gants Mapa veut vous faire la peau... 


MechAssault 2 
XICRCTENS * GEL 


Pdcenre : Action ]PMQ Sortie : Janvier 2005 


près un épisode beaucoup plus prisé 
aux États-Unis que chez nous, 
MechAssault s'offre une deuxième 
jeunesse avec un opus encore plus 
bourrin en Solo et plus riche tactiquement 
en Multi. En particulier grâce à l'apparition de 
transporteurs de troupes et de chars. À noter 
que les pilotes pourront maintenant revêtir des 
exosquelettes de nouvelle génération capables 
de pirater les Mechs adverses. 


Painkiller 


D Dev. : People Can Fly JBAÉd.: Dreamcatcher 
X Genre : Doom-Like 4 Sortie : Indéterminée 


ous êtes mort. Eh oui, ça arrive... Mais 

le ciel vous renvoie sur terre pour faire 

la chasse aux forces des Ténèbres. Un 

prétexte bien tiré par les cheveux pour 
l'une des plus grosses boucheries de l'histoire 
du jeu vidéo. Grâce à un moteur graphique et 
physique au top, Painkiller n'a pas eu besoin 
de plus de pirouette scénaristique pour se faire 
remarquer sur PC. 


# Les effets de lumière sont extrêmes 
mais qu'est-ce que c'est beau ! 


# Chaque personnage dispose de 


# Epic annonce seulement huit joueurs sur le Live. plusieurs attaques au corps à corps. 


Kool ! Des personnages de Mortal Kombat devraient faire partie du casting de Unreal 2. 


Pour l'instant, aucun nom ne circule, mais on aimerait bien Goro pour jouer avec quatre guns ! NUMÉRO 37 55 


X 


orsqu'on vous raconte que vous 
pouvez torturer vos ennemis dans 

The Punisher (un lointain parent de 
Max Payne), vous trouvez ça ignoble. 

Et puis, vous essayez et utilisez avec délectation 
tous les moyens à disposition pour faire souffrir 
les méchants mafieux... Que dire de plus si ce 
n'est que d'admettre notre profonde stupidité ? 
The Punisher va plus loin dans la violence que 
tout ce qui a été fait dans le jeu vidéo. 


Æ Une fausse manœuvre, et ce malfrat peut renoncer à ses jambes. 


Dead to Rights 2 


DA név. : Namco SV Éa. : Namco 
(X CAE DA Sortie : 1° tr. 2005 


ax Payne, Jack Slate : même combat 

de deux flics désabusés luttant 

contre des puissances qui les 

dépassent. Jack est toujours 
accompagné de Shadow, son husky teigneux. 
Pas de Mona Sax pour lui ! Ça va bastonner 
sévère à Grant City, à mains nues (25 prises 
de désarmement) ou à distance, avec l'arrivée 
des armes lourdes. Ça ne va pas être raffiné, 
mais ça va déménager ! 


Hitman : 
Blood Money 


DVdnév.: 10 Interactive D AÉd.: Eidos 


DV cenre : Action/aventure rtie : 2° tr. 2005 


l'est le meilleur. Il est aussi le dernier. Les 

uns après les autres, ses frères de sang, 

sont éliminés. Autrefois chasseur, devenu 

proie, le grand prédateur froid émigre aux 
États-Unis pour éviter de se faire refroidir. Là, il 
va se faire du cash pour aller au clash avec le 
maximum de protections et de nouvelles armes. 
Le crime va payer, et très cher ! 


M Ï 
Sd uév. : Pandemic SdÉd. : Lucasarts 
Sd cenre : Action DA sortie : Février 2005 


uite à un coup d'état, 52 membres de 
l'ancien régime nord-coréen sont en 
fuite. Trois chasseurs de primes sont 
donc dépêchés pour.leur passer.les 
menottes : un ancien soldat US, une espionne 
britannique et un mercenaire suédois. Chacun a 
des facilités en infiltration, rapidité d'exécution 
ou en snipe, indispensables pour accomplir 

la soixantaine de missions... Grâce à une liberté 
d'action et des interactions extrêmes avec 

les environnements, tout est possible. Vols 

et pilotages parmiles 65 véhicules dispos 
(7tanks, 10 hélicos...), destruction de bâtiments 
entiers et même frappes aériennes de grande 
envergure ! En sus de ces possibilités qui 
permettent de varier à volonté ses tactiques 
d'approche, le ravitaillement en mission: offre 
munitions, armes, voire petits véhicules blindés 
via celui de vos alliés (Nord-coréens, Chinois 

et mafieux russes) qui acceptera vos fonds # À pinces, on est plus exposé, surtout à découvert 
en échange de fournitures de bourreau. commelici.- 


À + Après avoir mis le feu, foncez 
sur la Jeep pour la voler! 


 # Ilsera parfo ire 
à de prendre de la hauteur... 


DA név. :Swingin Ape [SA Éd.: Blizzard 
X EE MA sortie : Indéterminée 


ne sacrée allumeuse, cette Nova ! 
Elle commence par dévoiler son joli 
minois, puis l'ensemble de sa superbe 
plastique, elle devient même une 
habituée de ces pages et, alors que l'on croit que 
l'on va conclure en Xpertise.. plus de nouvelles. 
Rien, même pas un coup de fil : tout au plus 
apprend-t-on via de laconiques communiqués 
de presse que la donzelle a changé de studio. 
Elle nous manque, surtout que tout ce que nous 
avons entr'aperçu nous a mis l'eau à la bouche 
et le feu au pad ! On lui pardonnera tous les 
lapins qu'elle nous pose depuis plus d'un an 
maintenant : on veut juste la revoir en bonne 
santé ! L'excellence des jeux Blizzard n'étant plus 
à prouver, il nous tarde de voir quels vont être 
les raffinements de ce jeu d'infiltration situé dans 
l'univers de StarCraft. Pouvoirs psychiques, armes 
géniales et surtout, une animation irréprochable 
propulsent Nova au sommet de la galaxie des 
jeux Xbox les plus attendus de ces deux dernières 
années. Nous, on y croit très fort... 


Forza 
Motorsport 


D'AÉd. : Microsoft 
DA Sortie : Février 2005 


E 


# Parfois, il ne sert à rien d'essayer de s'infiltrer en finesse. 


D'duév.: Microsoft PA cenre : Course 


résenté plus en détail dans les pages 
précédentes, ce simulateur brigue le 
titre de meilleur jeu de course de la 
Xbox, rien que ça ! Inutile de se leurrer, 
il selplace très loin devant la concurrence 
avec sa 3D de luxe, ses effets de reflets et son 
intelligence artificielle compétitive. On croise 
les doigts pour que les développeurs arrivent 
à nous faire ressentir la tension qui règne dans 
les paddocks les jours de course, plutôt que de 
nous livrer une simulation pure mais sans âme. 


# Cherche pas, t'es pas assez jolie pour faire une couv de magazine ! 


# llsera possible de tester ses réglages 


LS RÉ 


# Nova dispose des armes les plus 


Playboy 
The Mansion 


D4 Éd. : Ubisoft 
x. Sortie : Février 2005 


ner. : cyberiore 


X EE 


à errer dans sa baraque en peignoir 

en matant les croupes des plus 
belles filles de la planète ? Visiblement, tout 
un tas, d'où la raison d'être de ce jeu coquin 
estampillé du célèbre lapin. Quant à savoir 
si ça sera amusant... on attend de voir, sans 
voyeurisme aucun. Non, non ! 


ombien ont rêvé de devenir un 
milliardaire oisif qui passe son temps 


excitantes de tous les jeux d'infiltration. 


# De nombreux personnages non-joueurs 
vous aideront dans vos missions. 


sur le/circuit de son/choix: 


Battlestations : 
Midway 


D név: Mithis XEÉES 
DA Genre : Action/stratégie [V4 Sortie : Mars 2005 


ux commandes d'un escadron entier 
de chasseurs, d'une flotte de navires US 
ou à bord d'un sous-marin silencieux 
et mortel, vous devez mener des 
offensives efficaces sur l'ennemi nippon en 
dispatchant les bons ordres au bon moment. 
Particularité : à tout instant, vous pouvez 
prendre le contrôle d'un de vos engins de mort ! 


# Les voitures/de type GT ne!se maîtrisent 
pas aisément : va falloir lever le pied ! 


La notatio 
De 0 à 5 | | 
De 6 as 

De 10 3 13 

Fe 14 à v 

18 à plus. 

ue STARS DU X 


ÉLITE 


achetésles yeux 
fermés et deviendront 
des classiques. 


JEUIDU MOIS, 
C'est unititre quilsort | 
dulotgrâäceàses | 
qualités ludiques 
indiscutables. 


SÉLECTION 
Ces'jeux ont fait 
l'unanimité 

à lalrédaction: 


EXCLUSIF XBOX 
Uniquement sur Xbox 
et aucune autre console 
du marché: 


XBOX LIVE 


l'est possible de 


SUR'LE DVD 
Une version jouable 
est disponible sur 
notre DVD. Essayez-le ! 


Xpertise 


Tous Les jeux du marché testés 
en toute impattialité. Le guide d'achat 
indispensable pour ne pas se tromper ! 


télécharger de nouveaux 
éléments et/ou de jouer 
avec sur le Xbox Live: 


Qui a peur du grand 
méchant Chief ? 


en alors, on se dégonfle ? Cette fin 
d'année 2005 n'a pas été le raz-de- 
marée annuel prévu : il n'y a qu'à voir 
les quelques pages qui suivent pour 
s'en persuader. Si novembre a été faste, Noël 
est bien modeste. À croire que les éditeurs ont 
paniqué et n'ont pas osé sortir leurs titres, 
apeurés par la concurrence du trio majeur 
(Halo 2, Prince of Persia 2, NFS Underground 2). Certes, les 
habitudes de consommation changent et les cadeaux s'achètent 
de plus en plus tôt, mais quand même: c'est pas bien d'être 


« Attendez-vous à deux mois 
de famine puis à une indigestion 
massive de jeux. » 


froussard ! Raison officielle invoquée : les éditeurs terminant leur 
année fiscale en mars, tous leurs autres gros jeux doivent sortir à 
ce moment-là pour rassurer les investisseurs et boucler leurs 
budgets. Et comme dans tout mouvement de foule, les plus 
faibles seront écrasés par les plus forts, quelles que soient leurs 
qualités : attendez-vous à deux mois de famine puis à une 
indigestion massive. De plus, le mois de mars est, comme 
chacun sait, la période rêvée pour jouer avec l'approche des 
premiers partiels ou examens divers. Quoi qu'il en soit, gardons 
en mémoire que l'actionnaire sera toujours prioritaire par 
rapport au gamer. Et si nous tentions de changer le cours de 
l'histoire ? Achetons des actions plutôt que des jeux et faisons 
pression pour que les produits sortent en temps, en heure et sans 
bugs. C'est peut-être ça, la solution... 


Frédéric Brunet 
Chef de rubrique Xpertise 


- =—_— 
Remarque. Les jeux présentés dans les pages suivantes ont, pour la plupart, été testés sur des versions éditeurs précommerciales. Le 
produit disponible en magasin peut comporter de très légères variations. La qualité des images peut varier d'un test sur l'autre, 


dépendant de nos systèmes de capture d'écran employé (réseau ou acquisition vidéo). 


Berreb 

Rédacteur en chef 

Mauvaises résolutions 2005 

Je vais continuer à franchir les limites 

du bon goût dans mes photos d'édito 
etenrichir ma panoplie de gros mots. Si! 


Stéph 

Chef de rubrique 

Mauvaises résolutions 2005 

Changer de marque de fringues, arrêter de 
chambrer mes collègues et devenir un vrai 
joueur de PES. L'année de tous les défis ! 


Jeff 

Pigiste 

Mauvaises résolutions 2005 

Arrêter de lutter contre l'œuvre du temps : 
plus de Botox, plus de chemises 

« artistiques » et épilation intégrale. 


Fab 

Pigiste 

Mauvaises résolutions 2005 
Marre des jeux ! Je vais brûler mon 
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passeport, me raser la tête et reprendre 
le rugby afin de remplacer Peter De Villiers. 


Marmouche 

Pigiste 

Mauvaises résolutions 2005 

Ma priorité est de conserver mon titre 
d'excentrique numéro un de la rédac. 
Ensuite, jouer à de vrais bons jeux, pour 
changer ! 


Fred 

Chef de rubrique 

Mauvaises résolutions 2005 

Jouer davantage, continuer à pervertir 
Berreb, être encore plus désagréable 
avec Yann et reprendre sérieusement 
le paintball. 


Sam 

Pigiste 

Mauvaises résolutions 2005 

Je veux de nouveau décrocher des 
récompenses dans des Cosplays ! Après 
les Cosmocats, je m'attaque à Godzilla. 


Brandon 

Pigiste 

Mauvaises résolutions 2005 

C'est rébellion : finies les vannes de Stéph 
et Fred ! Je change de vie et deviens 
guitariste de flamenco, olé ! 


x Massacre. Décembre 2004 : 147 lecteurs se sont suicidés suite à l'annonce | 
du report de la nouvelle formule du MOX, que vous découvrez dans ce numéro. 


NME HUE 
(LT LL LL 
I! 


Les Désastreuses Aventures 
des Orphelins Baudelaire 


à \= 4," ESPN NBA 2K5 
1} . 
4 Et \ P60 Call of Duty : Le Jour de Gloire 


Encore plus barbant que 


0 
(|! F Le service militaire... 
| F 


P66 King of Fighters 2000/2001 
Le vieux roi a encore La pêche ! 


P68 Les Désastreuses Aventures 
des Orphelins Baudelaire 
Ni un désastre, ni un recueil 
de poèmes. 


P62 ESPN NBA 2K5 | 
Le meilleur du basket US signé 
Sega | 


P64 ESPN NHL 2K5 


© : Au moins, sur Xbox, il n'y a pas 
King of Fighters 2000/2001 Rt. 


147 : c'est le nombre maximal de neurones de Brandon (Cédric). Tous se sont 2 
D suicides lursqu'il a essayé de prononcer la phrase « J'ai compris ! ». NUMÉRO 37 59 


#4 Plombez les snipers qui se planquent sous 
la moustache de Joseph S. 


# Là, grosso modo, on a une chance infime 
de toucher l'adversaire. 


Leçon de conduite 


Pas évident de manipuler des engins à 
chenilles au milieu de décombres divers ! 


ES 


# Nombre de films comme Stalingrad ou Il faut sauver le soldat Ryan ont fortement inspiré les développeurs. 


Call of Duty : Le Jour de Gloire 


L'appel du devoir ? Ce champ de ruines est plutôt une invitation 


à La désertion... Le soldat qui mérite de rester inconnu. 


Texte : Fred 


Paume Pare | 
XD X ETES 
XPRCES x DIESETES 
re manon 


n a beau être tolérants, difficile de 
trouver des circonstances atténuantes, 
ni le moindre alibi justifiant un tel 
plantage. Fort de sa belle renommée 
et de sa réalisation musclée sur PC, on 
s'attendait à ce que Call of Duty fasse l'objet 
d'une adaptation impeccable sur Xbox mais... 
il n'en est rien hélas. Certes, il y a et il y aura 
certainement pire que Call of Duty mais, 
au MOX, on préfère vous conseiller de purs 
jeux plutôt que de vous faire perdre du temps 
sur un sous-produit pareil. La première marche 
branlante de cette inexorable descente aux 
Enfers concerne la réalisation générale, à peine 
digne d'une machine de cette génération. 
Textures très basse définition, roues des 
véhicules octogonales, effets de fumée 
suffocants de grossièreté, vitesse d'animation 
d'un koala arthritique... Pas la peine de 
s'étendre, les images ci-contre suffisent. En fait, 
la terne mocheté du soft est loin d'être son 
pire défaut, le problème majeur se localisant 
dans sa prise en main, inédite d'approximation. 
Le curseur est tout sauf précis et se rattrape 
par une assistance de visée parfois capricieuse, 
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souvent permissive. Le seul moyen d'obtenir lunes 2 = + = 
un semblant de précision est de s'accroupir 4 La vue extérieure reste la plus 

et passer en vue rapprochée, au détriment pratique pour se déplacer. 

de la mobilité. Pire : les nazis bénéficiant de 

la gestuelle d'un méchant de mauvais film 
d'action italien des années 80 (Merci la Cinq !), 
difficile de savoir si l'on touche ou non sa cible. 
Blessé ou non, le SS s'agite avec véhémence : on 
passe son temps à truffer de plomb des pantins 
déphasés grognant des onomatopées à forte 
connotation germanique. Pas trop, juste trois 22 


SNIPEUSE 
La troisième mission 
de la campagne 


soviétique vous fera 
contrôler Tanya, une 
charmante sniper. 
Voilà pour le côté 
glamour. 


Sgt. Bob Starkey: are lying doggo in 
ress, surrounded by \ 


Æ En vue intermédiaire, vous décédez 
‘au|bout de 30/secondes.: 


# > 
# Vue la tronche de la roue de secours, vaut mieux pas crever ! 


« Baptême du feu. Call of Duty consoles est la première réalisation du jeune studio Spark, 
P dont des membres ont travaillé sur certains volets de la série Medal of Honor. 


# Prenez les commandes de la tourelle 
de la Jeep. Pétez tout ! 


€rmsr. Viktor DurasoWBur 
Boisbevik Party, our n n, our 
greahcountry, have given us the 
tasKinot to letthe enemy reachlthe 
Noiga 


RÉPARATION 
C'est bien connu, 

les chars soviétiques 
se réparent tout 
seuls ! Si votre 
blindage est détruit 
et que la barre 

verte commence 

à fondre, mettez-vous 
à couvert : elle se 
remplira en quelques 
instants. 


Pas évident de shooter précisément avec 
une telle pétoire. 


ù 


# Non, Madame, ce n'est pas dans ce sens 
que ça se tient ! 


? 


ou quatre qui tournent en boucle : 
connaître Goethe n'était pas un critère de 
recrutement de la Wehrmacht, nein let 
achtung ! suffisaient. Encore plus agaçant, 
l'uniformité des... uniformes. Alliés et nazis 
sont souvent vêtus de tenues aux couleurs 
quasi identiques et, vu qu'il y a souvent un 
bon paquet de gars s'entretuant à l'écran, pas 
facile de les différencier et de ne pas gaspiller 
ses munitions sur des potes. Ces derniers, 
d'ailleurs, sont aussi intellos que ceux d'en face, 
vous gênant dans vos déplacements et préférant 
se battre au corps à corps plutôt que d'utiliser 
leur arme. L'intelligence Artificielle, de toute 
façon, n'a pas droit de cité, tout étant scripté 
sans aucune finesse. Pour varier les plaisirs, 


certaines missions se déroulent à bord de 
véhicules. Phases en tourelle de jeep (funky 
comme une partie d'Operation Wolf) ou pilotage 
de char à l'ergonomie aussi mauvaise, voire 
pire que les phases à pied, tentent de briser 

la chaîne du désespoir, mais rien à faire, 

rien à sauver, laissons crever le soldat Ryan. 

La partie sonore, à l'avenant, éructe bruitages 
banals et musique orchestrale hollywoodienne 
insupportable, qu'il est d'ailleurs impossible de 
couper. La seule bonne idée reste la constitution 
des trois campagnes (Russie, Afrique du Nord 

et front Ouest), mettant en scène une flopée de 
héros. Si vous aimez le contexte, dénichez-vous 
plutôt un bon Wolfenstein (disponible pour 

30 €) plutôt que ce jour de la honte... 


« Miracle. Fred est au boulot à 8 h tous les matins et travaille calmement. Explication : des travaux le délogent 
de chez lui à l'aube, et il est tellement dans le gaz qu'il devient amorphe dès 14 h. Pourvu que ça dure... 


# Dans cette vue, le curseur disparaît. 


# Des balles, mais pas de fusil. Pas très riche l'armée du peuple ! 


+ Un sniper sachant sniper doit savoir sniper 


Ça passe encore si le décor est vide. 


ces chiens de nazis. 


Graphisme : Palette 16 couleurs, moteur 
graphique poids plume, effets spéciaux à 
30 centimes d'euros, modélisation à la hache. 


Son : Musique orchestrale vite envahissante, 


épargner vos tympans. 


Jouabilité : Catastrophique, si ce n'est la pire 
de tous les FPS sur Xbox. On ne voit pas 
grand-chose et on comprend rien à l'action ! 


X bruitages mille fois entendus, rien ne viendra 


Durée de vie : 3 campagnes assez longues, 
X des modes Live, mais franchement, il faut être 
maso pour user sa console avec un jeu pareil. 


En résumé 


L'unerdes'plus mauvaises 
conversions PC jamais 


sorties sur console. Interface 
ratée, graphiquement 
inacceptable et à l'intérêt 
limité, Call of Duty.ne 
mérite que l'oubli. 


NUMÉRO 37 61 


# Le big Shagq est facilement reconnaissable grâce à son excellente modélisation. 


ESPN NBA 2K5 


ESPN NBA rate Le titre de meilleur jeu de basket pour un « oubli ». 


Texte : Sam 


XERESS X CET 
KES X ECTS 
XIE X TETE 
An vnrsmmnecmms 


ous les paniers, Sega et Electronic Arts 
ont souvent eu du mal à se départager. 
Mais cette année, la série ESPN vient 
de perdre l'occasion de disposer sans 
contestation de son adversaire direct. Pourtant, 
elle s'en était donné les moyens en gommant 
les défauts de la version précédente et en 
proposant de nouvelles fonctions vraiment 
intéressantes. Le mode Franchise devient 
Association et, loin d'un simple changement 
de nom, il apporte de véritables améliorations. 
La fonction Full Authority en est un parfait 
exemple (cf. Xtra). Le mode 24/7 a aussi gagné 
en immersion grâce à l'ajout d'options et 
d'objets dans la création de son basketteur. 
Mais c'est sur le terrain que la différence est la 
plus évidente. La prise en main, toujours aussi 
instinctive, fait encore des merveilles. Même 
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RPG BASKET ? 
Version améliorée 
de la simulation 

de match, la fonction 
Full Authority 

se présente un peu 
comme un combat 


au tour par tour. 
Deux fois par 


quart temps, vous 
devez définir une 
stratégie offensive et 
défensive, choisir vos 
shooteurs et gérer 
les remplacements. 
Tout cela en 

tenant compte des 
caractéristiques de 
chaque joueur. Vous 
n'aurez plus qu'à 
regarder le résultat 
de vos décisions. 


l'Isomotion, pendant Sega du contrôle Freestyle 
de NBA Live assure, bien qu'encore un peu 
sous-exploité. Avec l'indication du point de chute 
de la balle, les phases de rebond perdent leur 
aspect aléatoire et deviennent gérables. Les 
sportifs, très bien modélisés, bénéficient d'une 
animation fluide et réaliste pour chacun de leurs 
mouvements. Quand par exemple, Shaquille 
O'Neal fait dunk, on a l'impression de sentir son 
poids s'exercer sur l'arceau. Les stadiums et la 
foule forment aussi un tout qui plonge d'emblée 
le joueur dans l'ambiance « showtime » des 
grands soirs, Sensation exacerbée par les cris 

du public très bien rendus, et d'autant plus 
impressionnants en 5.1. Par contre, l'ensemble 
est en anglais. Impossible de profiter 
complètement des commentaires souvent 
amusants. Cela gêne particulièrement pour les 
petites indications et autres astuces très utiles 
qui seront insaisissables pour les non bilingues. 
Mais tout ceci reste de l'ordre du détail comparé 
à une aberration de cette édition 2K5 : le mode 
Live a tout simplement disparu ! Un beau gâchis. 
Parce qu'avec sa bonne réalisation technique, 
son prix petit budget et le jeu en ligne, ESPN 
NBA 2K5 aurait mis un méchant dunk dans 

la face de la concurrence. E 


# Vous devez gagner ce match en évitant 
de vous faire piquer la balle. 


# En Full Authority, vous saurez si vous êtes 
un coach de talent. 


# La phase d'entraînement vous permettra 
de trouver votre shoot parfait. 


# Pour réussir ces lancers francs, mieux vaut 
ne pas avoir la tremblote. 


Le verdi 


Graphisme : La modélisation des corps est 
très réaliste et l'animation fluide. Belle 
représentation des grands soirs de match. 


Son : Une bande-son très hip hop qui peut 


XI 
x être remplacée par des musiques enregistrées 


sur le disque dur. 


Jouabilité : Maîtriser les commandes 
demande un peu d'entraînement, mais 
multiplie ensuite le plaisir de jeu. 


Durée de vie : De longues saisons vous 
attendent et le mode 24/7 scotchera longtemps 
les fans devant la console. 


Une réalisation très 
convaincante, des 


sensations de jeu 
agréables et de réelles 
améliorations. Mais tout 
cela ne peut faire oublier 
l'absence du mode Live, 


Limitation : quand vous choisissez de jouer en mode Full Authority, vous pouvez déléguer 


des décisions à l'entraîneur Sega. Mais rien ne garantit que les siennes seront bonnes. 


À 


Ÿ | 
a} MONDE ; 


# Laissez passer ! J'ai un texte à rendre au MOX avant 10 heures ! 


ESPN NFL 


2K5 


Madden pensait être Le meilleur. IL vient de trouver son maître. 


Texte : Sam 


DU név. : visual Concepts (X! Éd. : Take 2 
YA cence : Sport DA soueurs Live : Non 
Bd Nbre joueurs : 1 à 4 [BVA Prix : Environ 30 € 


x Site : www.espnvideogames.com 


algré un prix fixé à 30 euros, ESPN 
NFL 2K5 n'a rien d'un jeu à petit 
budget. Pour preuve, l'aspect 
esthétique du soft. La modélisation 
impeccable des athlètes, leurs animations 
fluides pendant les scènes de plaquage 
notamment, la qualité des textures, la gestion 
quasi parfaite de la lumière dynamique, 
l'ambiance sonore des stades, les bruits 
d'impacts quand les footballeurs viennent au 
contact. Tous ces points confèrent à l'ensemble 
un réalisme jamais encore atteint. De son 
côté, la prise en main a bénéficié de quelques 
améliorations. Un bouton est enfin dédié 
à l'interception uniquement, évitant ainsi 
les fausses manœuvres. Le stick droit sert 
intelligemment pendant les phases défensives. 
Ilest aussi possible de paramétrer à tout 
moment les positions et les actions de ses 
joueurs sur le terrain, histoire de créer des 
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configurations inédites capables de surprendre 
l'adversaire. Les modes de jeu ne sont pas 

en reste non plus. Outre la Franchise encore 
plus pointue et le First Person Football déjà 
présents l'année dernière, le mode ESPN 

25th Anniversary fait son apparition. || donne 
l'occasion de prendre part aux moments 

les plus importants de vingt-cinq rencontres 
d'anthologie. Le système VIP pour Virtual 
Identity Profile devait être la nouveauté 
incontournable. || compile toutes les données 
concernant votre façon de coacher une équipe. 
Ce profil est ensuite consultable en local 

ou en ligne permettant à tout le monde 

de le compulser et donc d'analyser votre 
manière de jouer. Ce qui mène au sujet qui 
fâche : l'exclusion pure et simple du mode 
Xbox Live. Certes, cette absence n'influe en 
rien sur les qualités intrinsèques du jeu. Mais 
quand même ! Cela limite considérablement 
l'intérêt du système VIP. Et surtout, après 
avoir goûté à ce petit bijou, être obligé de 
retourner à une version antérieure pour jouer 
en ligne, ça énerve pas mal. 

En bref, si vous êtes un inconditionnel du foot 
américain, ESPN NFL 2K5 est le titre qu'il 

vous faut. Cependant, si vous préférez affronter 
le monde entier dans des stades virtuels, 
mieux vaut attendre l'édition 2K6. E 


VIP CHALLENGE 
De temps en temps, 
des « célébrités » 
vous passeront 

un coup de fil pour 
vous défier. Pendant 
les matchs, vous 
verrez alors leurs 
photos en vignette 
indiquant leur 
réaction après une 
action. Mode gadget, 
le seul enjeu sera 
de débloquer des 
objets à mettre 
dans votre lounge. 
Cela dit, perdre 

face à une équipe 
coachée par Carmen 
Electra fait très mal 
à l'ego. 


# L'entraïnement : passage obligé pour 
maîtriser les commandes avancées. 


# Le mode Jeu à la première personne 
est déroutant mais très jouissif. 


Æ Le ballon doit se trouver quelque part 
au milieu de cette mêlée. 


# Les premières techniques sont les plus 
évidentes à mettre en œuvre. 


R 7] Graphisme : Modélisation et animations des 
| footballeurs sont superbes. Bonne gestion 
* des lumières dynamiques. 


7] Son : Les chocs sur le terrain, les cris des 
X| joueurs et du public sont criants de vérité 
même en stéréo. 


2751 Jouabilité : La prise en main est simple et 
ba immédiate pour peu qu'on maîtrise les bases 
4 du football américain. 
7—1 Durée de vie : Le mode Franchise et les objets 
| à débloquer dans The Crib tiendront occupé 
N 1 le joueur très longtemps. 


En résumé 


ESPNINEL2K5'estile 
meilleur jeu de football 
américain de l'année. 
Iaurait'encore plus 
enfoncé la concurrence 
s'il n'avait perdu ses 
fonctions en ligne. 


Sé Trop facile : en Rookie ou en Pro, vaincre l'IA ne présente aucune difficulté même pour les néophytes. 
#\ Si vous voulez un minimum de challenge, mieux vaut régler le niveau en All Pro directement. 


\ 


OUT, LEMONDE VOUS AI 
| \# À | 


, | cHaQuE CHOIX ENTRAINE UNE CONSEQUENCE 


XBOX.COM/FR/FABLE 
| LL _ 2 
| Et si chacune de vos décisions avait des répercussions éternelles? Si chacune de vos actionslmodifiait immédiatement 
votre apparence physique et la façon dont vous êtes perçu? Décideriez-vous de brandir une épée au nom de la 


vertu, choisiriez-vous de semer la terreur à coups de maléfices et de traîtrises ou bien opteriez-vous pour unijuste 
milieu? Avant de créer votre destin, sachez ceci : il n'y a pas deux Fables identiques. Quelle sera la vôtre? 


00% D” 


4 xaox 


it's good to play together* 


gameXGtudios 


l'as. Y 


Æ oh. % 


A THENINGREEHIERS) 
SC OT 


"oi 


# Les illustrations de King of Fighters ne sont pas les meilleures de la profession, mais peuvent parfois être inspirées. 


The King of Fighters 2000/2001 


Toujours plébiscitée, mal convertie, La KOFmania arrive en France ! 3, 2 ,1, Ignition.. 


Texte : Cédric Devoyon 


Ddnév.: SNK Playmore [MEL : Ignition ù 
DA Nbre joueurs : 1 ou 2 Prix : Environ30 € 


(XÉE wwwignitionent.com 


rénom : Neo. Nom : Geo. Pseudonyme : 
Roll's des consoles. Créée en 1990 par 
SNK, la Neo-Geo avait cette particularité 
de proposer des cartouches de jeu aussi 
imposantes physiquement que financièrement. 
Parmi sa large gamme de produits résolument 
arcade, nous retiendrons aujourd'hui la série 


- A1 F5 
# SNK nous a offert les meilleurs 
combattants de la planète ! 
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des King of Fighters. Marque de fabrique de 
l'éditeur, concurrent du célèbre Street Fighter, 
il existe à ce jour dix chapitres, si l'on ne tient 
pas compte des versions portables ni de la 
récente conversion en 3D. Au passage, il s'agit 
des épisodes 7 & 8 et non 6 & 7 comme 
indiqué dans le menu principal européen... 
Respectée mais peu connue en Europe, puisque 
seul l'opus 95 a connu une adaptation tragique 
en 50 Hz, cette compilation nous permet 

de découvrir enfin un mythe de la baston 2D! 
Même si, réputé pour sa très grande technicité, 
nous faisons face à deux opus décriés par 

les meilleurs joueurs. Le 2000 pour ses 
enchaînements bordéliques et particulièrement 
destructeurs. Le 2001, pour son manque total 


# Face au boss, pensez à sortir les bons 
arguments ! 


XTORIQUE ! 
Le choix d'une telle 
compilation n'est 
pas anodin puisque 
KOF 2000 marque 

la fin du mythe SNK 
et le 2001, le début 
des hostilités pour 
Playmore, rebaptisé 
SNK Playmore depuis 
peu. En d'autres 
termes, cela vous 
permet d'observer 
les différences 
d'ambition entre 

les deux. Playmore 

a d'ailleurs choisi 
d'améliorer 
uniquement le 2001! 
Dommage, le flou 
employé dans 

les décors 3D laisse 
de marbre... 


4 Dans la baston 2D, les clones de Ryu sont 
monnaie courante. 


de charisme dû à des compositions musicales 
insupportables et un graphisme affligeant. 

C'est bien dommage, surtout lorsque l'on se 
rappelle la qualité des précédentes versions 
(une par année depuis 1994) Contrairement 

aux habituels produits labellisés Capcom, 

nous avons là une config quatre boutons dont 
deux pour les pieds et deux autres pour les 
poings. Les combinaisons diverses permettent 
d'effectuer des roulades vers l'avant ou l'arrière 
pour esquiver une attaque, activer les modes 
spéciaux dans le 2000 ou tout simplement faire 
appel aux Strikers (cf. l'encadré). Contrairement 
à leurs versions cartouches, SNK Playmore 

s'est permis d'ajouter à la version d'origine 2» 


Se Bug ! Strikers qui disparaissent, téléportations lors des chopes ou touches A & B inversées dans 
P les options Commande : tous ces bugs seront « normalement » retirés dans la version définitive. 


Un coup, parfois de simples encouragements. Sont-ils indispensables ? 


vuvu _meuu 


mener à la victoire facilement. 


4 Bien utilisés, les Strikers peuvent vous 4 Frapper ou redonner de la vie, 


chacun a une fonction précise! 


pas pris une ride. 


A 


Æ# Constat rare, mais certains décors n'ont 


# Les guests SNK ne manquent pas. 
Ici, Kaede de Last Blade 2. 


Combattants bonus, les Strikers servent de relais pour vous permettre de créer de meilleurs enchaînements. Utilisation plus subtile dans le 2001, vous pourrez 
en choisir jusqu'à trois, ce qui ne vous laisse qu'un seul combattant jouable, mais avec des coups plus agressifs, Rappelant ainsi le. Ratio) de Capcom vs SNK 2 EO. 


#4 Vous débloquerez de nouveaux 


quelques guest stars et un Party 
Mode. Ce dernier, très proche d'un 
Survival, vous permet de débloquer 
tous les bonus en suivant une règle 
simple : vaincre successivement un 
certain nombre d'adversaires. Identique 
dans l'idée, le Party Mode est pourtant 
mieux géré dans le 2001 puisqu'il vous 
permet d'enchaîner les objectifs. 
Dans le 2000, après avoir rempli votre 
contrat, continuer n'aura aucun effet et 
vous devrez perdre le match pour que 
l'ordinateur enregistre votre 
progression ! Visuellement, la Neo-Geo 
a fait des miracles dans le passé, mais 


laissera perplexe un grand nombre de 
joueurs n'ayant comme seul repère la 
haute résolution d'un Guilty Gear, 
prévu en France, on l'espère d'ici peu, 
ou les gros sprites de Street Fighter AC. 
Forcément, les effets pixellisés lors 

des furies ou la piètre animation, en 
un nombre d'images par seconde que 
nous tairons pour éviter les moqueries, 
ne raviront qu'un public restreint. 
Surtout pour le 2001, dont les décors 
affichant une 3D insipide soutenue par 
un flou omniprésent redorent le blason 
des pires jeux Xbox. Mais nul ne va 
acheter une telle compil pour faire 


le kéké devant ses potes et montrer 

les capacités de sa console fétiche. 

Nul ne va crier sur les toits « Oh, 

tu viens voir l'effet spécial dernière 
génération ? » comme ce pouvait 

être le cas six ans plus tôt. Non, mais 
vous l'achèterez pour ses nombreuses 
possibilités techniques, son prix, 

nous rappelant que des jeux comme 
Fight Club ou Bad Boys 2 se vendent 

le double. Et tout simplement pour 
posséder enfin dans votre salon, un jeu 
de combat SNK ! Le père fondateur 

des furies que nous aimons tant 
utiliser dans un Street Fighter... E 


J 500 : voici le prix moyen en euros, d'une cartouche vendue à l'importation. Choquant ? Pas vraiment, 
FX surtout quand on connaît celui d'une rareté américaine estimée à douze mille euros : Kizuna Encounter... 


dot | (4 


Strikers en jouant au Party Mode: 


il u 
au Pl 
red | 
4 Au pire, vous pourrez toujours vous 
en servir comme bouclier humain ! 


] Graphisme : incomparable avec les pionniers 
du genre, les nostalgiques y joueront toujours 
avec le même sourire. 


Son : Excellentes musiques, en ce qui 
concerne le 2000. Quant au 2001, on 
se contentera de couper le son. 


Jouabilité : Vous venez de recevoir des sous 
à Noël ? Profitez-en pour acheter un stick. Pas 
facile au pad, comme beaucoup de jeux 2D. 


Durée de vie : Deux jeux en un, deux 
techniques différentes, des bonus 
à débloquer... Pas de souci ! 


En résumé 


Moins complet qu'un 
Street Fighter AC, cela 
permet quand même. 

de patienter jusqu'à Ja : 
compil 2002/2003 et son 
option Live qui justifiera 
sa présence sur Xbox. 


NUMÉRO 37 67 


4 


Æ Un trio de choc prêt à tout pour récupérer son bien. 


# Avec ses échasses, Violette a l'air de sortir tout droit 
d'un film de Tim Burton. 


Vol 1/24 | 
[Il LATTT uv) 


# Ranger des bouquins, c'est un boulot sur mesure pour 


Klaus l'intello. Mais il aime les lire aussi. 


Les Désastreuses Aventures 
des Orphelins Baudelaire 


Il y a pire que La tante qui pique : l'oncle diabolique ! Fuyez ! 


Texte : Julien Lemarchal 


Dév. : Amaze Ent DEA : Activision 


DA Genre: Action/aventure R,Q Joueurs Live : Non 


DA Prix : Environ 60 € 


a vie commence mal pour les enfants 
Baudelaire : non seulement ils perdent 
leurs parents dans un incendie, mais 
en plus ils sont adoptés par un oncle 
factice, le comte Olaf, qui convoite la fortune 
familiale. Le narrateur annonce la couleur 
d'entrée de jeu : « Si vous aimez les jeux vidéo 
aux fins heureuses, passez votre chemin ». 
Parfait pour un petit frère qui préfère les 
greniers poussiéreux aux jardins ensoleillés, 
et qui se délecte plutôt de Tim Burton que de 
Walt Disney : le jeu, adapté du film du même 
nom, est aussi sombre dans son thème que 
dans son aspect graphique. Un manoir lugubre, 
un port sous la tempête... Charmant pour 
une balade en famille ! Au programme des 
réjouissances, des phases d'action (chasse 
aux rats), de l'exploration (trouver les objets 
nécessaires à une nouvelle invention), des 
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POWER TRIO 
Le travail d'équipe, 
c'est la spécialité 
des trois orphelins : 
Klaus peut accéder 

à des plates-formes 
éloignées grâce à 

ses héli-chaussures, 
Violette enjambe des 
zones dangereuses 
avec des échasses, 
quant à Prunille, 

sa petite taille lui 
permet de se glisser 
dans les ouvertures 
les plus étroites. 
Côté baston, Klaus 
s'occupera des 
mêlées, tandis 
que Violette 
dégomme tout 

au lance-bonbons. 


mini-jeux (phases de shoot, jeu de réflexe et 

de mémoire, jeu musical...) et de la plate-forme, 
le tout entrecoupé d'affrontements contre 

des boss. Ce titre, très directif, s'adresse 

plutôt aux jeunes joueurs, et la difficulté est 

en conséquence : hormis quelques passages 
plus ardus, l'ensemble est d'une simplicité 
déconcertante. 

Si la qualité de la narration, les trouvailles de 
mise en scène, et la variété des mini-jeux nous 
incitent à adopter ces pauvres orphelins, les 
problèmes de caméra, l'absence de verrouillage 
lors des combats, le schéma répétitif des boss 
et l'absence d'énigmes ou de puzzles nous 
donnent plutôt envie de les abandonner 
lâchement au bord de la route, livrés à leur 
triste sort. Cependant, le jeu reste attachant 

et au final, on retiendra plutôt ses qualités que 
ses défauts, même si on aurait aimé un peu 
plus de variété lors des phases d'exploration. 
Les fans du film et les joueurs les plus 
consciencieux pourront débloquer de nombreux 
bonus (images du film, making-of du jeu), 

en guise de récompense. C'est peut-être le bon 
cadeau pour un jeune gamer aux tendances 
gothiques, lassé des univers aux couleurs 

mega flashy et des intrigues rose bonbon, 


à condition qu'il ne soit pas un pro du pad... El 


9 


SPPe pousser ler nbjeis Pouvant tre poussés, appuie 
Dosfuement sur 1 et déplace le personnage dans la 


direction souhaitée 


# Quand on voit la chambre des orphelins, 
on comprend le malaise... 


# Transformer un fouet à cuisine 
en lance-bonbons, il fallait y penser ! 


Graphisme : Pas de quoi s'arracher la rétine, 
(x mais on aime l'originalité du rendu, qui 


évoque une photo rétro. 

Son : Les voix et les musiques de qualité 
(X renforcent subtilement l'ambiance mi-tragique 

mi-comique 

Jouabilité : Absence de verrouillage, caméras 
x approximatives contre les boss... Serait-ce 


un diabolique complot du Comte Olaf ? 


Durée de vie : Aussi famélique qu'un orphelin 
mal nourri ! 6 à 7 heures suffiront à un 
débutant pour venir à bout des 16 missions. 


> 4 Mc Gyver rétro : avec des piles, un lacet et des hélices, Violette vous fait des héli-chaussures ! 
7% Ses inventions loufoques seront utiles pour déjouer les plans de l'horrible Comte Olaf. 


œ 30000 ASTUCES 1300 SOLUTIONS 
astuces POUR 4000 JEUX VIDÉO ! 


astuces 
à la demande 
par sms 


NU! 
Ÿ 


+ Q1111 


Z Comment ça marche? Fonctionne avec tous les mobiles 
Très simple! Envoyez par SMS au 71111 
TiPMiespacelconsoletespace)3 lettres du nom 
du jeu recherché. 
Liste des consoles: XB, PS, PS2, GC, GB, GBA, PC. 
Exemple: pour les astuces de Ninja Gaiden sur 
XBox, envoyez par SMS TIPM XB GAI* au 71111. 
Exemple 2: TIPM PS2 VIC pour les astuces de 
GTA Vice city sur Playstation 2... 
71111: 0,50E+prix du sms. 


Minitel, plans, sms, téléphone : choisissez votre tactique ! 


ssastuces :7astfax == -|) Isms+71111  |© 0892702 711 


Tout astuces” par minitel Plans par fax ou courrier j 30000 astuces par sms Tout astuces* par téléphone 
30000 astuces, 1000 solutions et guides en Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX, : G : Envoyez TIPM+Console+3 lettres 30000 astuces, 1000 solutions et guides en 
vous connectant sur le 3615 ASTUCES à choisissez parmi nos centaines de plans | VE du nom du jeu au 71111, vous appelant le 0892702711 à partir de n'im- 
partir d'un minitel ou émulateur de minitel exclusis (exemple ci-contre: Otogi, plan 5 accéderez instantanément à toutes porte quel téléphone fixe où mobile. HA 1ÿ7 
sur PC. 24h/24 7j/7 des niveaux), vous le recevrez immédiate- nos astuces! Exemple: pour les BEA 0900 70 200 

ment par fax ou quelques jours plus tard astuces de Ninja Gaiden sur XBox, Æ2 0901701 501 

par courrier! 24h/24 7j7. v 5 envoyez par SMS “TIPM XE GAI* 


ÉTEALLLI (14 


astuces... Piel 


LPitel 0491: 04EMX 3615: 0,35€ MN 3617:0B6EMN 71111: 0,50 EvprixsmsSMS 0900: 045 EMY 0901: 0,45CHF MN 


Désormais, pour ne plus se tromper, nous vous 
proposons une sélection des meilleurs titres par 
catégorie. Maintenant, plus d'excuses pour éviter 
les Xcrécrable’etiseljeter sur Les Xplosifiet À Voir ! 


SOUL CALIBUR II 


Blanches ou en bois, les armes des âmes de ces guerriers fouettent l'air et 
meurtrissent les corps avec une classe incomparable. Des ballets mortels superbes, 
exécutés de mains de maîtres d'armes et à mettre entre toutes les mains. 

Prix actuel : environ 30 € 


DEAD OR ALIVE 3 


Rassembler pour mieux se taper ! Telle est la devise de DOA 3 qui est le plus accessible, technique et impressionnant 
de sa catégorie. Large panoplie de coups, de parades, arènes à étages, combats en équipe, tout pour gagner et se la péter ! 
Prix actuel : environ 30 € 


DEF JAM VENDETTA : FIGHT FOR N.Y. 


Tape-à-l'œil et rentre-dedans, cette mise aux poings entre rappeurs vedettes se fait à base de rimes de kicks et de flow 
balancés par rafales de droites-gauches. Tous égaux devant le KO, les tchatcheurs doués deviennent ici cogneurs confirmés ! 
Prix actuel : environ 60 € 


STREET FIGHTER ANNIVERSARY COLLECTION 


Grosses boules, boss à maîtriser, corps à corps tendus, en 2D aussi la baston reste dans le coup ! Surtout 
lorsqu'il s'agit des légendaires Street Fighter Il et III, avec toutes les déclinaisons du fight old school possibles ! 
Prix actuel : environ 45 € 


SIT AANDEIAUZ 


RARES 
Aérien 


_/ Toi, tu sors ! Suite à une vanne de Marmouche sur la maquette, Yann lui fait prendre la porte. 
70 LE MAGAZINE OFFICIEL 2 Littéralement d'ailleurs, puisque « Mr. Ouche » a failli se manger la porte blindée du cofre de la rédac. 


Dans l'aréneou/surun ring ilstsavent rendre/coupipoutcoupePasinvinclbles meisstout de méme qurs 
à cuire et bons à défier, ce ne sont pas ces challengers-là qui feront duchiqué. IL ne vous reste donc 
plus qu'à monter sur Le ring et choisir votre adversaire de choix du moment ! 


CAPCOM VS SNK 2 E0 

Les deux meilleures écoles du genre 

et les 46 meilleurs combattants, 

voilà une valeur sûre du jeu de baston 
en 2D! 


MARVEL VS. CAPCOM 2 

Daté techniquement et pensé pour 
les virtuoses du combo, ce choc 
des cultures est très exigeant, trop 
peut-être... 


MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE 
Pour acharnés des affrontements rigides 
et violents, malgré le par cœur des 
combinaisons et le peu de coups 
spéciaux. 


WWE RAW 

Plus bourrines que subtiles, les stars 
de la WWE sont toutefois crédibles. 
Dommage que les combats soient aussi 
répétitifs.… 


MORTAL KOMBAT 


MST I CA DION 


MORTAL KOMBAT MYSTIFICATION 
Jouable sur le Xbox Live, plus long et 
plus varié grâce à des mini-jeux, la série 
MK commence ici à trouver sa place 
sur le ring. 


TAO FENG : FIST OF THE LOTUS 
Pot-pourri plutôt gâté de la baston 
ultra violente, Tao Feng a son style, 
il est nerveux, mais ne plaira qu'aux 
extrémistes des Mortal Kombat... 


UFC TAPOUT 
En cage, ces combattants sans artifices 
se pourrissent à mains nues, sans 
aucune retenue ! Brutal et efficace, 
c'est un bon, sauf dans la réalisation. 


Xécrable 


Manque d'entraînement peut-être, de talent sûrement, toujours est-il que 
ces éternels loosers ne Sont même pas dignes de faire office de sacs de frappe. 
Dee: pe ARE EEE men Rs CRE LE ER EE 

r! 


A Visions miroirs ? Après interrogatoires musclés, le power trio du MOX lâche ses combattant(e}s préféré(e}s. Berreb opte pour A 
PF, les douces « caresses » de Tina de DOA, Stéph pour l'extrême retenue de lori de KOF, et Fred pour le bon goût de Zack de DOA. NUMÉRO 37 71 


ProjeXion Privée 


Une sélection des meilleurs DVD du moment. Histoire de se reposer 
un peu Les pouces entre deux parties ! 


RETOUR RO 


Éditeur 
Metropolitan 
Son 
VOIVE DD51 
VEDTS 


Image 
16:9 
Prix 
Environ!45 € 


Date de sortie 
Disponible 
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Le Retour du Roi - version longue 


Texte : Jean-François Mariotti 


Comme chaque année, Le Seigneur des Anneaux fait son marathon. 


Sam et Frodon franchissent enfin les 
frontières du Mordor, dans leur quête 
pour détruire l'Anneau unique. Pendant 
ce temps, Aragorn, Gandalf et leurs alliés 
se préparent à livrer la Bataille du Gondor. 
Le film. Et de trois ! Trois versions longues 
livrées à un rythme infernal, pour un métrage 
de plus de 10 heures. Il fallait bien ça pour 
rendre hommage à l'œuvre de Tolkien sur 
grand écran, diront les puristes. Et ils n'auront 
pas tout à fait tort. Car reconnaissons que 
les scènes ajoutées à cette édition (quelque 
40 mn en plus pour une durée totale de 4h) 
contribuent à rendre le film d'autant plus 
fluide, cohérent et achevé. Sans compter 


les passages mythiques qui manquaient 
cruellement à la version cinéma : l'affrontement 
entre Gandalf et Saroumane, puis entre 

le même Gandalf et le Roi-Sorcier. 
Malheureusement, ce sont ces scènes-là qui 
déçoivent le plus - sans doute à cause de trop 
d'attente. Pour le reste, c'est-à-dire la tripotée 
de petits ajouts, c'est réellement du tout bon. 
Plus de densité aux personnages, plus de 
puissance épique et, inévitablement, plus de 
gags de nain. Alors, évidemment, regarder 

un pareil morceau demeure une entreprise de 
longue haleine. Tout le monde ne s'y retrouvera 
donc pas, et les plus cyniques reprocheront 

la pesanteur du projet et ses multiples fausses 


fins. Bref, même s'il s'agit là d'un montage 
quasiment irréprochable, il se destine 
essentiellement, plus encore que les 
précédents, aux fans véritables qui ne 
craindront pas de voir et revoir pareil titan 
de celluloïd. À bon entendeur ! 

Le DVD. Encore meilleur que les précédents, 
serait-on tenté de dire. L'image est 
incroyablement définie, le son irréprochable, 
avec un avantage à la VF en DTS. Du côté 
des bonus, c'est encore une fois deux DVD 
bourrés à craquer, que seuls les plus coriaces 
découvriront dans leur totalité (qui a dit 
Berreb ?). Ne manquez pas le bonus caché 
avec Ben Stiller en guest star ! 


sg Alternative : si vous n'avez acquis aucune des versions longues du Seigneur des Anneaux, 
7 un coffret vient également de sortir avec l'intégrale, c'est-à-dire pas moins de 12 DVD ! 


Shrek 2 - éd. collector 


Le prince charmant n'a plus La cote. Drôle d'époque ! 


ee Première visite à sa belle famille pour 

À l'ogre Shrek. Nul doute que beau-papa 
risque de peu goûter les manières de son 
gendre ! 

Le film. Le premier Shrek était sans doute 

une bonne petite réussite, mais il laissait un 
sentiment mitigé. Celui d'une franchise calibrée 
pour attirer un public mature loin des sirènes 
du concurrent Pixar. Pari pas forcément évident, 
et sans doute un brin cynique, mais désormais 
oublié, grâce à Shrek 2 et à ses crises 

de fou rire. Finis les gags un peu grossiers 


mollasson : celui-ci va à cent à l'heure, n'hésite 
pas à varier intelligemment les rythmes et 
les formes, et propose un humour nettement 
plus efficace et fou. À commencer par le 
fabuleux personnage du Chat Botté, le félin 
bretteur, interprété en VO par l'impayable 
Antonio Banderas. Évidemment, il manque 
encore un je-ne-sais-quoi pour en faire une 
œuvre définitive à la Pixar, mais à ce degré 
de qualité, on ne va tout de même pas 
bouder son plaisir ! 

Le DVD. Un animé numérique tout droit sorti 
d'un gros (très gros...) ordinateur, et transféré 


directement sur un DVD, c'est la garantie d'une 
image parfaite, n'est-ce pas ? C'est le cas ici, 
avec une qualité époustouflante difficile à 
prendre en défaut, y compris sur le plan de 

la compression. Même constat au niveau du 
son, aussi bon en VO qu'en VF, et auquel il ne 
manque plus qu'une piste DTS. Évidemment, 
comme souvent avec les animés, les puristes 
continueront de préférer le doublage américain, 


ne serait-ce qu'à cause du casting : Mike Myers, 


Eddy Murphy, Banderas bien sûr, mais aussi 
Jennifer Saunders, John Cleese... Ça fait rêver, 
hein ? Du côté des bonus, on navigue de 
commentaires en documentaires un peu légers, 
sans compter des petits jeux à l'usage des 

plus jeunes. Mais ceux-ci sont-ils réellement 
amateurs de Shrek ? Bref, un collector superbe, 
mais doté de suppléments dispensables. 
Heureusement, il existe une édition simple... 


et téléphonés, fini le rythme gentiment 
Dreamworks 


Son 
VOIVF stéréo 


Image 
16:9, 
Prix, 

Environ 271€ 


Date de sortie 
5 janvier 2005 


adaptation (avec Dolph Lundgren !), Hollywood 
remet le couvert. Ici, le justicier devient nettement 
plus humain, et passe une bonne partie du film 
plongé dans des déboires psychologiques 

un peu rasoirs. Le fait que le comédien soit un 
compromis physique entre Christophe Lambert 

et Samuel Le Bihan n'aide pas ! Heureusement, 
tout n'est pas à jeter dans ce petit film fauché 
mais sympa. Car si l'on se fiche un peu du 
scénario et de son grand méchant, incarné par 
Travolta, on louera tout de même une violence 
trop rare dans les adaptations de comics. Le sang 
gicle copieusement, et l'on n'hésite pas à tuer 
parents, femmes et enfants. Enfin, lorsque 
l'heure de la « punition » sonne, c'est toujours 
de manière très graphique, et plutôt inventive. 
Ce n'est pas Spider-Man qui proposerait pareil 
menu ! Dommage que le personnage ne prenne 
vraiment l'ampleur attendue qu'à la toute fin. 

De quoi faire espérer une suite plus inspirée ? 


The Punisher 


Les super-héros aussi ont Leurs mauvais garçons. 


Le film. Même si le comic book possède ses 

adeptes, il faut bien avouer que The Punisher 
n'est pas le sujet le plus sexy à être sorti des 
planches de la Marvel. Après une première 


Frank Castle, un agent du FBl, devient bien 
malgré lui la cible d'un gros bonnet de 
la pègre. Après le massacre de la totalité de sa 
famille, il endosse la tête de mort du Punisher ! 


Éditeur 


GCTHV Le DVD. Rien à dire, c'est un DVD très correct 
Son qu'on nous propose. Certes, la photo du 
VOINF DD 51 long-métrage n'est pas mémorable, mais la 
compression et la définition sont ici impeccables. 
Image Le son, lui, est plus remarquable encore, d'autant 
16:9 que The Punisher fait la part belle aux explosions 
Prix et fusillades en tout genre. Enfin, les bonus, 
Environ 25 € même si on n'en attendait pas grand-chose, sont 
constitués de documentaires réussis, de scènes 
Date de sortie coupées et d'un commentaire audio vraiment 
Disponible intéressant. Jetez-y un œil (et une oreille), ça vaut 


la peine. 


F 
conte de Nc vous dit 


Urs co 
sat 


Date de sortie 
Prix : Environ 50 € 


Comics : si vous aimez les super-héros et si vous avez le Net, courez vite découvrir le trailer a ë 
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du prochain Batman réalisé par Christopher Nolan (Memento) : www.batmanbegins.com. 


*_ ProjeXion Privée 


L'Effet Papillon 


Après avoir souffert de trous de mémoire 
durant son enfance, un jeune homme 
découvre que ces black-out dans son passé sont 

autant d'occasions de remonter le temps. 

Le film. La théorie du chaos, l'effet papillon, 
autant d'occasions fumeuses de justifier un 
sujet qui s'intéresse nettement plus à l'âme 
humaine qu'à la science. Et c'est sans doute 
ce qui le rend passionnant ! Parce qu'il soumet 
son héros à la tentation du « what if »: tout 
au long du film, le brave gars de service va 
donc tenter de modifier l'ordre des choses en 
changeant des détails de son enfance : et s'il 


Deux Sœurs 


Histoire de fantômes coréens pour jeunes filles sages. 


Après une longue absence, deux jeunes 

sœurs reviennent auprès de leur père et 
de leur belle-mère. Mais le climat se dégrade 
très vite entre les deux filles et leur marâtre. 
Le film. Quel film ambigu ! Certes, on ne peut 
pas en vouloir au réalisateur de refuser de 
donner trop de clés, à une époque où souvent, 
le cinéma prend facilement le spectateur par 
la main. Ici, on suggère, sans jamais trop 
énoncer les choses. Les relations entre les 
personnages, l'existence réelle des fantômes, 
l'intrigue même... Tout ceci vous laissera plein 
de questions, et prêt à visionner le film une 
seconde fois. Ce qui est déjà plutôt positif, 
même si l'on reprochera à Deux Sœurs 
d'hésiter un peu trop entre l'horreur franche, 
tendance Ring, et le drame psychologique. C'est 
vrai que du côté des troubles de l'adolescence 
féminine, on a déjà vu mieux, ou au moins plus 
efficace. Il suffit de se souvenir de Carrie, de 
Brian De Palma, dans un genre pas si éloigné. 
Il n'empêche que Deux Sœurs remporte au 
moins l'adhésion émotionnelle, grâce à des 
comédiens formidables et à quelques scènes 
clés très forte. Et mine de rien, il lui arrive 
même de provoquer quelques frissons. 


Le Caméléon - Le final 


Le DVD. Fidèle à son habitude de qualité, Wild 
Side nous propose ici un excellent transfert, qui 
retranscrit fidèlement la superbe photo originale 
du film. Côté son, le DTS en coréen est d'une 
efficacité à vous faire jaillir de votre fauteuil, 


- éd. collector 


Avec des si, on pourrait mettre La Xbox en bouteille ! 


était possible d'éviter le traumatisme pédophile 
d'une fillette, ou d'empêcher qu'une blague de 
gosses se transforme en drame ? Quand il ne 
s'agira pas d'épargner un destin de sociopathe 
au petit voisin. Seul problème, chacune de 
ces tentatives aura des répercussions énormes 
sur le présent, plongeant l'histoire dans 

un méli-mélo de paradoxes temporels. On 
reconnaît ici diverses influences, dont Retour 
vers le Futur ou encore Donnie Darko, voire 
Barjavel. Mais de jouissif, ce concept ne tombe 
jamais dans la facilité de bon aloi : ici, 
l'humour demeure plutôt sombre, et les thèmes 


évoqués n'hésitent pas à basculer dans des 
zones assez sordides. À noter que cette édition 
collector propose en bonus majeur une 
version director's cut, avec quelques scènes 
supplémentaires et surtout une fin alternative, 
plus radicale et mélancolique. 

Le DVD. La photo de L'Effet Papillon compte 
parmi les plus exigeantes, au moins à cause 
de ses changements d'ambiance fréquents. 
Mais ce DVD ne se démonte pas une seule 
seconde, tant en terme de définition que 

de couleurs et de contrastes (pourtant 
difficiles). Même variété en matière de son, 
celui-ci distillant à l'occasion des effets 

très percutants aux canaux bien définis. Enfin, 
côté suppléments, outre le director's cut, 

on trouve un excellent commentaire audio 
des réalisateurs, des featurettes dispensables 
et deux documentaires scientifiques. 


au moins le temps d'une poignée de séquences. 
Côté bonus, on se devra d'écouter en priorité 
le commentaire audio du réalisateur et de son 


Feux Rouges 


chef-opérateur pour en apprendre un peu plus 
sur le sens de cette histoire. Ça vaut d'autant 
plus le coup que les deux gars n'hésitent pas 

à questionner leur propre travail en toute 
franchise. Sur le second DVD, les scènes 
coupées sont souvent passionnantes, et les 
documentaires et interviews restent intéressants, 
même s'ils sont un peu redondants. 


Éditeur 
Wild Side 
Son: 
MVO/VE:DD)51 
VO:DTS 


Image 
16:9 
Prix 

Environ 23 € 


Date de sortie 
5 janvier 2005 


Les aventures télévisuelles de Jarod et Miss Parker s'étaient achevées plutôt 
brusquement, en'plein climax, sur une décision de la chaîne NBC d'arrêter la série 
à la fin de la quatrième saison. Pour palier ce manque, trois téléfilms avaient été 
prévus à l'origine pour clore la saga une fois pour toutes. 

Si, en ce qui concerne le tout dernier, on peut encore 


espérer qu'il se fasse un jour par miracle, les deux 
premiers ont bien été tournés, diffusés (par M6 en France) 
et sont proposés aujourd'hui en DVD, Faute de réponses, 
ils apportent au contraire encore plus de questions, mais 
demeurent indispensables à la collection 

Date de sortie : Disponible 

Prix : Environ 25 € 
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Malheur ! Encore un film français dans ProjeXion Privée ? De quoi s'inquiéter, 
d'autant qu'ici, il n'y a même pas de flingue à l'horizon, comme ce fut le cas 
avec Le Convoyeur le mois dernier. Par chance, même s'il 
s'avère nettement plus psychologique, Feux Rouges fait la part 
belle au thriller (d'après un roman de Simenon), et réserve 
même quelques moments vraiment stressants. Dans un sens, 

il n'est pas très éloigné de Harry, Un Ami quilvous veut du Bien. 
D'autant qu'il est servi par une distribution magnifique, 
Jean-Pierre Darroussin et Carole Bouquet en tête. Une curiosité 
à découvrir, entre deux blockbusters 

Date de sortie : Disponible 

Prix : Environ 23€ 


Bioussun 


RGUtEs 


ESueuer 


Actu ciné : Les Américains continuent de flirter avec le cinéma d'horreur japonais. Témoin, 
7 The Grudge, actuellement sur les écrans, avec Sarah Michelle Gellar, notre Buffy à nous. 


Spider-Man 2 - éd. collector 


Premiers émois, premiers amours... à coups de tentacules ! 


XX 


Pas facile, la vie de super-héros. Peter 
Parker parviendra-t-il à conjuguer ses 
études, ses exploits masqués et son amour 
platonique pour Mary Jane‘? 

Le film. À la sortie de Spider-Man, nous étions 
parmi les rares à émettre un sérieux bémol au 


milieu d'un cortège de louanges internationales. 
Il faut dire que le rythme bancal du film, 

sa mièvrerie générale et son vilain ridicule ne 
nous avait pas vraiment convaincus. La bonne 
nouvelle, c'est que Spider-Man 2 réussit tout ce 
que son prédécesseur avait raté, à commencer 
par une mise en scène enfin audacieuse. Nom 
d'une araignée radioactive, de la part de Sam 
Raimi, on n'en attendait pas moins ! Ici, ce n'est 
pas le réalisateur d'Un Plan Simple qui dirige, 
mais celui d'Evil Dead et de Dark Man. Certains 
plans sont tout simplement ébouriffants, avec 
une caméra qui se permet avec délice de se 
faufiler à peu près partout, à la suite de Spidey. 
Les séquences de voltige et d'affrontement 
demeureront longtemps dans les mémoires. 
Quant au reste, c'est-à-dire la romance, toujours 
omniprésente, et les galères de Peter, il n'est 
rien de dire qu'elles sont désormais traitées 
avec bien plus de légèreté. L'humour se permet 
à peu près toutes les audaces, celles de la 
parodie parfois, voire celles du cartoon. 

Et le spectateur de se souvenir alors que Raimi 
commit en son temps le délirant Crimewave, 
véritable hommage live à Tex Avery. 

Enfin, l'ultime point fort de ce Spider-Man 2, 
c'est d'avoir su choisir un méchant classieux, 
sans l'affubler d'un casque ridicule ou d'un 
costume flashy. En l'occurrence, le très ambigu 
Doc Octopus, interprété par Alfred Molina, 
possède bien plus de densité dramatique que 
le Bouffon Vert et sa psychologie à 30 centimes 
d'euro. Maintenant, il ne reste plus qu'à 
attendre avec impatience Spider-Man 3, toujours 
de Sam Raimi ! 

Le DVD. Même sur le plan technique, 

ce transfert fait mieux que celui du précédent 
film. Et pourtant, il était déjà très bon, mais 
sans rivaliser avec une telle qualité de couleur 
et de définition. C'est bien simple : même 

en cherchant la petite bête, il faut plisser 

les yeux pour traquer les rares défauts de 
compression. Et il faut également conserver 

les oreilles grandes ouvertes pour goûter la 
puissance d'une bande-son formidable, même 
s'il manque une piste DTS. Mais on connaît 

la passion de Columbia pour les Superbits 

et leur sortie quelques mois après l'édition 
collector. Reste ici des suppléments absolument 
géniaux, dont les commentaires de Raimi 

et de son équipe, et l'excellent making of 

de deux heures. Indispensable pour les fans... 
Voire tous les autres ! 


Éditeur 


GCTHV 


Son 
VO/VF DD 51 


Image 
16:9 
Prix 
Environ 25 € 


Date de sortie 
14 janvier 2005 


Les autres . 
sorties du mois 


Bandits Bandits - 
ÉDITEUR: Studio Canal LÉFASI 
AVIS : Le premier film | 
majeur de Terry Gilliam 

après la séparation des 

Monty Python : une perle 

d'imagination. 


Battle Royale 2 

ÉDITEUR : Antartic Vidéo 
AVIS : On ne l'a pas encore 
vu, mais les rumeurs sont 
d'ores et déjà inquiétantes. 
Retrouvera:t-on l'audace 

et l'efficacité du premier 2 


Christine - éd. spéciale 
ÉDITEUR : GCTHV 

AVIS: Un: film! de studio 
pour John Carpenter, d'après 
un roman de Stephen King. 
Pas un Carpenter majeur, 
mais digne d'être 
redécouvert. 


Fahrenheit 9/11 

ÉDITEUR : Studio Canal 
AVIS : Michael Moore 

a perdu les dernières 
élections, ou c'est tout 
comme. L'occasion 

de redécouvrir son arme 
de campagne contre Bush. 


Et L'Homme créa La Femme 
ÉDITEUR : Dreamworks 
AVIS: Un véhicule glamour 
pour la belle Nicole Kidman, 
d'après le roman'd'Ira 

Levin : Les'Femmes| de 
Stepford. 


I, Robot 

ÉDITEUR : FPE 

AVIS : Après Dick, Asimov 
se fait massacrer, par 
Hollywood ? Qu'importe, 
avec'Alex Proyas aux 
commandes, il nous tarde 
de le découvrir, celui-là ! 


KiLL' BiLL voL.2 

ÉDITEUR : TF1) Vidéo 

AVIS: Onlentremet une 
couche pour vous signaler 
que le vol 2 ne sera 
disponible à l'unité qu'en 
janvier. Un peu de patience ! 


Le Monde Selon Bush 

ÉDITEUR : Montparnasse à 
AVIS : Avec Fahrenheit 9/n, BU & 
l'autre documentaire 

sur l'Amérique de Bush, 

augmenté d'un DVD, 


Sacré Graal - éd. collector 
ÉDITEUR : Metropolitan 
AVIS :!Le chef-d'œuvre 
des Monty Python dans 
une édition collector 
complètement barrée. 


Super Size me 
ÉDITEUR : Diaphana 
AVIS : C'est le mois des 
documentaires, Celui-ci 
vous apprendtout sur 
les méfaits du fast food. 


Bad guy : on ne sait pas encore qui sera le super-vilain de Spider-Man 3, mais les rumeurs vont bon train. 
Néanmoins, Sam Raimi ne semble pas chaud pour réutiliser le costume ridicule du Bouffon Vert. 
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Play:More 


Cette rubrique:est'avant tout destinée 

à prolonger le/plaisir que vous prenez 
devant votretécran Xbox!en vous expliquant 
comment'utilisenles démos, vidéos, bonus 
etsauvegardes contenues sur le DVD. 

Nous vous y/proposons de petits challenges 
pour prouver que vous êtes le meilleur sur 
certains jeux. Play:More vous permettra 


aussi de terminer plus facilement vosiitres 
préférés ou de relancer leur intérêt avec 
toute une batterie de codes loufoques 

ou indispensables. Enfin, cette/partie-inclut 
maintenant Play:Live-olvoustretrouvez 

les actus et les'tests des modes XboxLive 
des dernières nouveautés Tous à Vos 
manettes, le jeu ne fait que/commencer 
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JEUX XBOX 


À ESSAYER ! ss 


Le Magazine Officiel Xbox - Le DVD Jouable 


Démos 
jouables 


— I 


.1® À 7 
ver 2 
Worms Forts à 


Pour inaugurer 2005, votre rubrique 

s'offre une nouvelle présentation. Et pour 

démarrer sur les chapeaux de roue, nous 
vous proposons quatre nouvelles démos, dont le 
superbe Forza Motorsport et le musclé Star Wars : 
Republic Commando. Pour ceux qui auraient raté 
des numéros, la rubrique Best of regorge aussi 
d'anciennes démos de hits à essayer d'urgence. 
Les vidéos ne sont pas en reste avec des titres 
à surveiller tels que Scrapland, MechAssault 2 ou 
encore l'étonnant Scaler. Voilà de quoi commencer 
l'année en beauté, Alors bonne année, bonne santé 
et plus que jamais : Play More ! 
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Xprimez-vo Rayons X 


Rrreprerrs 


Star Wars : Republic Commando 


D'dnév : Lucasarts DAÉd : LucasArts 
x Nbre joueur : 1 DA Joueurs Live : Non | 


CONTENU DE LA DÉMO : 
Engagez-vous dans le commando 

de la plus grande armée de l'univers 
Star Wars. Enfilez la tenue de ces combattants 
d'élite dans un Doom-like efficace. Réussissez 
des missions de la plus haute importance 

en dirigeant au mieux votre équipe. Vous 
pourrez lui donner des ordres très simples 
(une version très allégée de Rainbow Six) 
Mais l'accent est surtout mis sur l'action ici. 
Grâce à votre arsenal très complet (grenades, 
snipers, vision spéciale...) et à vos talents 

de soldats, faites parler la poudre et réduisez 
au silence tous les ennemis de la République. 


au mn dus 


XCTENR * ETS 


* CONTENU DE LA DÉMO: ||s sont 
| Lpassés à la 3D'etiont enrichi leur 
arsenal. Et pour ce deuxième épisode 

sur Xbox, les Worms traversent le temps. 
De la Grèce antique au Japon des samouraïs, 
vivez d'intenses combats à coups d'armes 
délirantes, Eh oui, l'humour des premiers opus 
est toujours présent. Petite nouveauté : vous 
pouvez construire des bâtiments qu'il faudra 
protéger. Car pour gagner, vous devez soit 
décimer les vers du camp adverse, soit détruire 
toutes leurs constructions. Bâtissez sur les 
étoiles que vous verrez pour obtenir des bonus. 
Maintenant que vous savez tout, vous êtes prêt 
à partir en campagne. 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE : En premier lieu, 


retrouvez les membres de votre équipe. Ensuite, 


frayez-vous un chemin jusqu'à l'ascenseur. 

En atomisant quelques droïdes au passage, 
accédez à l'ordinateur qui contrôle un second 
ascenseur, point final de la démo. Vous 
disposez de trois armes efficaces. Le fusil 
d'assaut basique, mais aussi un lance-grenades 
et un fusil de sniper. Vous pourrez également 
placer vos hommes à des points stratégiques 
déjà prédéfinis pour couvrir votre avancée. 
Préparé comme vous l'êtes, aucun ennemi 

ne vous résistera. 


CHALLENGE : Vous êtes toujours le premier 
à tirer et votre compte de cadavres est élevé. 
Là, on vous demande tout le contraire : 
terminez la démo sans tirer une seule fois. 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE : Comme dans 
tout bon titre des Worms qui se respecte, 
écrasez votre adversaire, En solo, le terrain 
d'affrontement prend place dans l'ancienne 
Égypte. Le lombric n'était pas adoré à l'époque, 
il n'y a donc aucun scrupule à avoir. Surtout 
que l'intelligence Artificielle vous donnera 

de nombreuses opportunités de détruire 
rapidement ses murailles. À deux, vous vous 
retrouvez dans une ville portuaire viking pour 
neuf minutes de combat épique. Le plus 
intelligent et le plus chanceux aussi devrait 
l'emporter, 


CHALLENGE : Vous maîtrisez vos petits vers 
et vous êtes rapide à l'attaque ? Prouvez-le en 
venant à bout de vos adversaires sans perdre 
un seul Worm et en détruisant toutes les 
constructions ennemies. 


DÉPLACEMENT/ 
SE BAISSER 
(CLIC) 


CAMÉRA/ZOOM 
(CLIC) 


CHANGER 
D'ARME 


(@)) ACTION/UTILISER 


ATTAQUE 


RAPPROCHÉE 


L] GRENADE 


À CHANGER VISION 


CHANGER 
GRENADE 


DÉPLACEMENT 
CAMÉRA 


VISER/FAIRE 
TOURNER 


@ TIRER 


PANNEAU 
D'ARMES 


@ SAUTER 
() ANNULER 


VUE DE HAUT 


| VUE PREMIÈRE 
PERSONNE 
RÉGLER 
DÉTONATEUR 
RÉGLER 
DÉTONATEUR 


Concours 


Dans chaque numéro, 
ous organisons une 
compétition avec les 
lecteurs pour récompenser les 
meilleurs joueurs. Pour participer, 
rien de plus simple : il suffira 

de montrer que vous êtes le ou 
les meilleurs sur la démo que 
nous vous indiquerons. Ensuite, 
vous devrez prendre une photo 
(avec un appareil photo classique 
ou bien numérique, prise dans le 
noir total de préférence) et nous 
l'envoyer par courrier à l'adresse 
suivante : 


Magazine Officiel Xbox/X Games 
101/109 rue jean-Jaurès 
92300/Levallois-Perret 

ou par mail : 
xboxmag@futurenet.fr 


Le concours du mois porte!sur 
Forza Motorsport. Au volant 

de la Dodge Viper GTS, réalisez 
le meilleur temps possible sur 
le circuitide Laguna: En fin 

de course, un écran affichera 
votre performance. Prenez-le en 
photo et envoyez-nous le cliché 
avant fin janvier 2005. 


DOA' ULTIMATE 


Enléquipe, mais chacun pour 
soi, les meilleures paires se sont 
mesurées sur DOA Ultimate. 

Au finish, c'est Damien Rossignol 
qui a éclaté adversaires et score 
en1:35%67.LIl peut donc 
choisir son lot, parmi notre 
collection de goodies, T-Shirts, 
porte-clés, mags... 


NUMÉRO 37 


Sauvegardes 


Pour profiter d'une 
sauvegarde, sélectionnez 
un jeu (que vous possédez) 
et appuyez sur À, 
Note : la sauvegarde de Tiger 
Woods indiquée sur le DVD 
ne fonctionne pas. 


Quatre points de sauvegardes 
à Seatle, au Caire, à Trier et 
en Antarctique, 


Le personnage Tesshu est 
débloqué. Pour avoir accès à 
toutes les missions, configurez 
votre console en anglais dans 
le dashboard. 


Le mode Classic terminé, 
une flopée de bonus et deux 
skate-parks créés. 


Tous les codes, les galeries 
d'images, les niveauxiet les 
vidéos débloquées. 
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Forza Motorsport 


RER X EEE 
XP X ETES 


CONTENU DE LA DÉMO : Amateur 
de simulation automobile et de 
tuning, Microsoft va vous offrir un 
petit bijou. Forza Motorsport bénéficie d'un 
moteur physique étonnant et d'une Intelligence 
Artificielle remarquable. Les malades qui 
restent pied au plancher en seront pour leurs 
frais, car ce jeu s'adresse aux pilotes éprouvés. 
On peut aussi configurer à volonté des bolides 
fabriqués par une soixantaine de constructeurs 
sous licence et les tester sur des circuits de 
légende. Et quand on sait que le tout sera 
jouable en ligne via le Xbox Live, on imagine 
les affrontements d'anthologie qui auront lieu. 
Préparez-vous ! Le choc est pour bientôt. 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE : Vous allez 
pouvoir tester vos talents de pilotes sur 

le circuit californien de Laguna Seca. Vous 
disposez pour cela de douze véhicules, allant 
de la modeste Nissan 3507 à la puissante 
Ferrari Risi Competizione. Vous n'aurez que 
trois tours pour faire vos preuves et battre 
tous vos concurrents. Le tracé ne présente que 
deux virages un peu vicieux. Ralentir est plus 
que conseillé, sinon c'est la sortie de route 
assurée. 


CHALLENGE : Vous connaissez le circuit par 
cœur et vous maîtrisez tous les véhicules ? 
Finissez la course à la première place 

en devançant le second d'au moins vingt 
secondes. Un autre petit défi pour les experts : 
tentez de finir la course en moins de quatre 
minutes, 


Outlaw Golf 2 


XERITESS X EE 
XTENS * ETES 


CONTENU DE LA DÉMO : Les golfeurs 
très décalés de Outlaw Golf reviennent 
en force et en forme sur les greens 
virtuels de la Xbox. Cette seconde session 
s'agrémente d'une prise en main améliorée, 
de nouveaux modes de jeu, de délires inédits 
et surtout, d'un mode Xbox Live. Vous pourrez, 
entre autres, comme dans notre démo, conduire 
une petite voiture et écraser les spectateurs. 
Et malgré toutes ces facettes hors normes, 
Outlaw Golf 2 se paie le luxe de proposer 
un bon compromis entre l'arcade et la 
simulation. Attention Monsieur Woods, ces 
golfeurs déjantés vont commencer à vous 
faire de l'ombre. 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE : Notre démo 
vous propose de jouer sur trois trous de 
Spooky Hollow, le parcours d'Halloween. 

La console vous attribuera automatiquement 
Harley oui Ice Trey. L'approche ne devrait pas 
poser de problèmes. Votre caddy vous aidera 
à choisir le club le plus approprié, Le reste 
dépendra de votre timing. Par contre, sur 

le green, utilisez le bouton X pour avoir 

un aperçu de la trajectoire de la balle. Vous 
avez tous les éléments en main pour faire 
un bon score. 


CHALLENGE : || est possible de faire un! eagle 
sur chaque trou. Maïs serez-vous assez doué 

pour le faire en une seule et unique manche. 
Le challenge ultime consistera donc à rendre 

une carte de -6 sur les trois trous de la démo 
proposée, 


DIRECTION 


CAMÉRA 


DIRECTION 


(Q) FREIN À MAIN 


RAPPORT + 


FREINER 


F. 


\R°) ACCÉLÉRER 


Q Pas DE FONCTION 


(@) CHANGER CAMÉRA 


VISÉE 


CONTRÔLE 
EFFET 


CLUB/STYLE 
DE SWING 


@ MODE SWING 


CHANGER CAMÉRA 


\R> z00M- 


Q AE AU PUTT 
Q ane cénéraLe 


| 


PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPEPPPPPPPPPPPPPPPPPEPPPPPPPPPPFEPPPPPPE 


Xprimez-vous 


Dead Or Al 


D oév : Team Ninja DAÉd : Tecmo 


DA Joueurs Live : Non 


DA nbre joueur : 1 


CONTENU DE LA DÉMO : Après une 
attente prolongée, la suite de DOA 3 
arrive enfin, Sous ce nom de Dead 
Or Alive Ultimate se cache en fait les deux 
premiers volets de cette série. Et si DOA n'est 
qu'un simple portage de la version 32-bits, 
le deuxième du nom a subi un hallucinant 
lifting le rendant même plus beau que 
le numéro 3. C'est ce dernier que nous vous 
proposons d'essayer, histoire de vous forger 
votre propre opinion. Et ce qui ne gâche rien, 
ces deux jeux seront jouables en ligne sur 
la version finale prévue pour février 2005 ! 
Allez-y, laissez parler votre instinct de 
combattant. 


D'doév : Climax X ER 


x Nbre joueur : 1 x Joueurs Live : Non 


_— 


Rayons X 


ive Ultimate 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE : Pour cette démo, 
seuls Leifang, Tina, Bass et Jann Lee répondent 
à l'appel. Mais ils vous suffiront amplement 
pour profiter du potentiel de ce pur jeu de 
baston. Vous n'avez accès qu'au mode Time 


Attack en Single ou en Tag 
Battle. Votre but sera de venir 
à bout de tous les combattants 
rencontrés en un temps 
record. Et si vous êtes assez 
rapides, vous obtiendrez une 
récompense en of. 


CHALLENG os adversaires 
n'ont pas résisté à vos 
techniques impeccables ? 

Pour montrer que vous êtes 

le combattant absolu, terminez 
la démo en ne faisant que des 
Perfect. En Single, battez vos 
ennemis en moins d'une minute 
trente secondes. En Tag Battle, 
descendez en dessous des deux 
minutes cinquante secondes. 


Prince Of Persia : L'Âme du Guerrier 


(X FRTET 


x Nbre joueur : 1 Da Joueurs Live : Non 


CONTENU DE LA DÉMO : Des années 
ont passé depuis les dernières 
aventures du Prince de Perse. Toujours 
expert en acrobaties et en escrime, il nous 
revient encore plus fort, plus agile, plus mature 
et plus sombre. Car une nouvelle menace 
pèse sur lui. Traqué par Dahaka, une créature 
maléfique, il va devoir réveiller son âme 
de guerrier et composer avec Kaileena, une 
redoutable et mystérieuse combattante. 
Ce ténébreux volet de Prince of Persia fait 
la part belle aux combats mêlant chorégraphie 
et efficacité mortelle. Embrassez la destinée 
du Prince et mettez un terme aux agissements 
du Mal. 


CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE : Vous 
commencerez sur le bateau par un petit tutorial 
vous montrant les commandes basiques de 
combat. Une fois que vous les maîtriserez, vous 
pourrez alors créer vos propres enchaïnements 


létaux. Arrivé sur l'île maudite 
où les Sables du Temps furent 
créés, vous aiderez le Prince 

à vaincre ses ennemis et à 
déjouer tous les pièges que 
recèlent ces lieux. Les ennemis 
sont assez coriaces. Evitez 
donc de vous laisser encercler 
et exterminez-les le plus vite 
possible. 


CHALLENGE : Le vrai 
combattant tombé au champ 
d'honneur n’a pas de deuxième 
chance. Si vous voulez prouver 
que vous possédez l'âme du 
guerrier, terminez la démo sans 
vous régénérer ni utiliser les 
Sables du Temps. 


DÉPLACEMENTS | 


PAS DE FONCTION 
C) DÉPLACEMENTS | 


@ CHOPE | 
PIED | 
@ CONTRE 
@ POING 
| 
| 
| 
| 


L' PAS DE FONCTION 


R> COUP PUISSANT 2 


© COUP PUISSANT 1 
© coup PUISSANT 3/TAG 


DÉPLACEMENTS 
CAMÉRAIVISER 


RACCOURCI 
OBJETS 


@ ATTAQUE 1 


ATTAQUE 3 


@ ATTAQUE 2 


@ MENU 


L VUE 3‘/1* PERSONNE 


R TIRER/GARDE 


© CHANGER DE PERSO 
Q CHANGER DE PERSO 


DÉPLACEMENT 
CAMÉRA 


© PAS DE FONCTION 


Q@ rouuvesauriéiecrion 


(©) RAMASSER/ 
LANCER/LÂCHER ARME 


@ ATTAQUER 
@ arrmremarmaquEr 


RETOUR 
ARRIÈRE/RALENTIR 


R'> COURIR SUR MUR/PARER 
Q VUE PAYSAGE 
Q VUE SUBJECTIVE 


NUMÉRO 37 


a 


Regardez bien les vidéos 

que nous vous proposons 
ce mois-ci Attention, de futurs 
hits s'y cachent. Saurez-vous les 
reconnaître ? 


EVA név. : Starbreeze SE : Vivendi 

DA Nbre joueur : 1 D soueurs Live : Non 
CONTENU DE LA DÉMO : Paradoxal 
de carburer au super quand on 
s'appelle Diesel. Mais il n'en fallait 

pas moins à Mr XXX pour reprendre son rôle 

de Riddick. Aidez-le à s'échapper de Butcher 

Bay, la prison la plus sécurisée de l'univers 

connu. Utilisez au mieux ses capacités 

pour qu'il parvienne à ses fins indemne. 

À vous de savoir quand il faut faire preuve 

de finesse ou quand il faut passer en force. 

La démo est bien trop courte pour que vous 

puissiez apprécier pleinement la qualité 

de The Chronicles of Riddick. Mais vous 

pouvez nous faire confiance, ce jeu est une 

véritable tuerie. 


X FES 
D'À Joueurs Live : Non 


DA ner : Pivotal 


(K Nbre joueur : 1 
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CE QUE VOUS AVEZ À FAIRE : 
Débarrassez-vous de l'homme qui se trouve 
dans la pièce et utilisez la machine. Vous 
pourrez dès lors utiliser des armes. Frayez-vous 
un chemin dans les couloirs. Rien ne doit 
arrêter votre progression. Profitez de l'ombre 
pour surprendre la plupart de vos adversaires. 
Pensez à vous abriter derrière des éléments 
du décor. Un petit conseil : si vous subissez 
trop de dommages, repliez-vous avant qu'un 
carré de vie ne disparaisse complètement. 
Après un court moment, il se reconstituera 

et vous pourrez repartir à l'attaque. 


DÉPLACEMENT/ 
SE BAISSER 


cauen 


SE PENCHER 

SUR LE CÔTÉ 
@ SAUTER 
RECHARGER 


(@) ACTION 


@ CHANGER D'ARME 


CHALLENG erminez la démo sans perdre 
de carré de vie. En faisant preuve de patience 
et en utilisant au mieux l'environnement, 

cela ne devrait pas vous poser de problèmes 


particuliers. 
4 Ù 4 | 


1 GARDE/ATTAQUE 
C2/ DISCRÈTE 


À. TIRER/FRAPPER 
(R) 


LUMIÈRE 
(SUR ARME) 


MOUVEMENTS 


CAMÉRA | 


CHANGER 
DE SOLDAT 


(e)) ACTION 
®) CHANGER 
DE POSITION 
@ ALLEZ, ALLEZ, 
ALLEZ 
(Q) INVENTAIRE | 


CL ORDRES 
: | 
ÎR, TIRER 
N e POSITION 
DU GROUPE 


QŸ LaNcER GRENADE 


JE PAR = 


Pendant 12 mois 


AB-MONATIGE MITGLIEDSCHAFT 
18 MOIS D'ABONNEMENT AU XBOX LIVE 


FOOTBALL F 


er 


* “Offre soumise à conditions, valable en France métropolitaine du 18/11/2004 au 31/1 L'offre eXtense est valable sur les 20 géographiques couvertes par 


réservée aux titulaires d'un abonnement Wanadoo eXtense illimité fidélité compren: ne ne Fe sous réserve de la conan de f ligne t As 
< de + : - L 1 ation celle 0! neécessile une console ox et un modem n 
un engagement de 12 mois minimum (au minimum forfait 512k à 25€90 /mois) EP a se pie ao D OC ranace NO fe 


* Vous pouvez souscrire à cette offre au 1014 (appel gratuit de chez vous), en agences comprend un micro/casque Communicator (pour dialoguer avec vos coéquipiers et vos 


France Télécom, sur wanadoo.fr et en magasins et rayons spécialisés. adversaires pendant que vous jouez sur Xbox Live), un disque de démarrage Xbox Live 
A {pour mettre à jour l'interface de votre console et les fonctionnalités Xbox Live), votre 
5€ 

° Vous serez facturé de 5€ par mois pendant 12 mois sur votre facture Wanadoo code d'abonnement Xbox Live et trois démos jouables sur Xbox Live. Le jeu FIFA Football 


° Votre kit de démarrage Xbox Live et le jeu FIFA Football 2005 vous seront livrés 2005 peut être acquis séparément pour un prix moyen estimé de et le kit 
dans un délais de 3 semaines à partir de votre souscription à l'offre de démarrage Xbox Live pour un prix moyen estimé de 59€ 
* Renseignements sur www.wanadoo.fr 


X(xe0x 


wanadoo 


Lorrr 


2 


[20 


l 


* Clubs ou équipes nationales, l'hôte peut bloquer le choix dans le menu. 


Restez en contact avec 

l'actualité du Xbox Live, 
de Loin Le moyen Le plus 
convivial de jouer online. 


KONAMI — < 
D] 


Æ Sans une connexion béton, on constate un léger décalage pendant les tirs. 


Pro Evolution Soccer 4 


Quand Le messie déboule sur Le Live, Les souris dansent... en saccades. 


Texte : Cédric Devoyon 


XERCCESS X EXCCS 
Genre : Sport DA Joueurs Live : Lou2 


Fan du Xbox Live, l'équipe responsable 
© de Pro Evolution Soccer 4 ne pouvait 

concevoir une adaptation Xbox sans 
son option en réseau. C'est ainsi que l'on 
peut accueillir depuis peu les meilleurs 
joueurs du monde dans son salon pour des 
rencontres en un contre un « endiablées ». 
Konami, pas encore habitué aux dernières 
possibilités offertes par le Tsunami (la dernière 
évolution du Live), nous livre une version 
antérieure et des fonctionnalités réduites 
au minimum syndical. Optimatch simple avec 
possi é de changer la langue du serveur, 
quelques options déjà disponibles en Solo 
et un seul mode se résumant au classique 
Exhibition, classement obligatoire. Ne cherchez 
pas plus loin, on ne peut ni envoyer un 
message vocal, ni voir l'état de progression du 
futur invité. Il n'est donc pas rare d'attendre 
bêtement son challenger. À l'inverse de Street 
Fighter Anniversary Collection, aucun son 
ne signale son arrivée, il faut donc sans cesse 
vérifier son écran de télévision... Si nous 
avons la chance de changer nos formations 
d'avant-match, sans subir les ralentissements 
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propres à FIFA 2005, le compte à rebours 
défile trop rapidement. Et il est impossible 

de charger les formations stockées dans 

la mémoire de nos Xbox une fois connecté 

au Live. Pensez donc à préparer votre équipe 
fétiche en Solo, tout sera conservé ensuite 
pour le Multi. Nous vous l'avions expliqué 
dans un ancien lexique, l'hôte est roi. Konami 
n'en a d'ailleurs pas douté un seul instant 
puisqu'il lui permet de jouer sans le moindre 
ralentissement et de pouvoir vérifier quelques 
indications à l'écran comme les avantages 
lors des fautes. L'adversaire, quant à lui, voit 
ses joueurs sauter à l'écran s'il ne possède pas 
une bonne connexion. Sinon, bien sûr, dans 
le cas où les deux ont du bon matériel, le jeu 
tourne parfaitement. Autre défaut notable, 

les mauvais joueurs peuvent quitter le match 
à tout moment et ne subir aucune pénalité. 
Croyez-le ou non, ils ne sont pas rares et font 
perdre du temps aux personnes désireuses 
d'augmenter leurs stats. L'éditeur promet 

une mise à jour qui devrait déjà rectifier 

les ralentissements, nous voilà rassurés. De 

ce fait, nous pourrons profiter des bienfaits 

de PES sur le Live. Surtout que contrairement 
à FIFA, on peut rejouer un match, profiter 

des prolongations, des buts en or ou en argent 
et bien sûr des penaltys. Bref, on peut finir 

les matchs autrement que sur un nul ! E 


# Attention, vous ne pouvez changer que 
trois fois de tireur. 


Lorsides coups: 

de pieds arrêtés, 
vous pouvez changer 
de tireur trois fois. 
Un choix plutôt 
ennuyeux et peu 
habituel puisqu'en 
Solo, on peut opter 
pour un joueur 
différent à chaque 
comer, coup franc 
ou penalty. Ce qui 
permet de varier les 
tactiques selon la 
distance à parcourir. 
jusqu'aux buts 

et l'angle du ti 

De plus, même si 
vous choisissez 
unautre tireur, le 
coup d'après, vous 
retrouverez votre 
ancien joueur, Vite, 
une mise à jour ! 


# En match retour, la forme des joueurs 
et le terrain ne changent pas. 


Le verdict 


Test : N° 35 - Note : 17/20 


In 4111111111 111111; F F FPFFPFFHT 


Xprimez-vous 
Compétitions / Sites Internet 


Mortal Kombat : Mystification 


Maintenant, vos ennemis vont saigner même à l'autre bout du monde. 
Texte : Cédric Melon 


D'dnév : Midway (X EME 
DMdcenre: Baston  [Pdoueurs Live: 1ou2 


Mortal Kombat est bien la preuve qu'il 

ne faut pas désespérer. Si les jeux de 

combat sont trop rares à notre goût 
sur le Live, Mystification fait mieux que remplir 
la part de son contrat, il parvient en l'espace 
de quelques parties à séduire voire à créer du 


Rayons X 


(exécution semble être un terme plus 
approprié, de circonstance en tout cas). Avant 
de vous l'expliquer, il se sera néanmoins exercé 
sur votre personnage, avec une délectation 

non feinte (ma caboche a dû exploser 123 fois 
ce soir-là). Les options sont classiques, puisque 
l'Optimatch vous permettra de configurer 

le jeu de façon simple et claire. Choisissez 
parmi trois modes de jeu la partie qui vous 
convient le mieux. Le Kombat (fight entre deux 
personnages), le mode Échiquier (création 


d'une équipe avec cinq personnages par 
joueur qui vont s'affronter sur un échiquier 
géant. Et enfin, le mode Puzzle (affrontement 
entre deux personnages qui tente de remplir 
l'écran de l'adversaire de briques et autres 
objets anodins, dans un environnement 
graphique original et drôle). Déterminez 
ensuite votre classe parmi trois niveaux 

de difficulté (égale, supérieure ou inférieure), 
votre vitesse de connexion (égale ou 
inférieure) et enfin la violence graphique 


plaisir pour ceux qui tentent l'aventure. Son 
menu est simple, et l'accessibilité aux parties 
est raisonnable. Si les joueurs de l'Hexagone 
ne se bousculent pas vraiment au portillon, 

il est somme toute assez facile de trouver des 
partenaires de « fight » outre-Atlantique. Aussi 
paradoxal que cela puisse paraître, l'ambiance 
y est des plus décontractées, le titre se suffisant 
à lui-même pour éliminer toute agressivité 
latente. En bref, les aficionados de Mortal 
Kombat forment à eux seuls une petite 
communauté de gens qui se respectent même 
s'ils aiment se faire souffrir. Ainsi, il n'est 

pas rare qu'un autre joueur vous apprenne 
quelques combos ou Finish Him qu'il a 
lui-même expérimenté. Et ce n'est pas une 
gageure tant les fans du titre savent combien 
ils sont difficiles à mettre en application 


+ Le mode Échiquier est une initiative originale. 


des combats (élevée, moyenne, faible ou 
désactivée). Les combats se déroulent entre 
un et trois rounds. Techniquement, rien 

à dire : le jeu est fluide et offre un excellent 
rendu général. L'ambiance « nuancée » 

des joueurs qui jouent à Mortal Kombat 

en Live fait plaisir à voir et à entendre. 

Il se pourrait même qu'elle séduise 

des joueurs au-delà des fans de la série. E 


Les jeux de combats sont 
trop rares sur le Live pour 


rater celui-ci, Techniquement 
impeccable, il offre un plaisir 
de jeu défoulant et salvateur. 


Règle numéro 9 : au 
Live tu ne joueras pas. 


Fight Club 


Texte : Cédric Melon 


XEECS XXE Fe 
S ae 
Ddcenc:Baston | D'4 Joueurs Live : 1 ou 2 a 


Fight Club est un jeu de combat 
pacifique par excellence, puisque trouver 
un adversaire sur le Live est aussi facile 
que de faire réciter la théorie de la relativité à 
un parcmètre. Une fois que vous aurez fait votre 
choix parmi les deux modes de jeu (Normal 
et Hardcore, un mode qui autorise les paris 
et permet d'améliorer les caractéristiques 
de votre personnage), vous aurez la lourde tâche 
de patienter en attendant un hypothétique 
adversaire. Pourtant il existe, puisqu'un 
classement a même été établi et qu'il classe tous 
les membres actifs du Fight Club. À moins que... 
Mais oui, sommes-nous bêtes ! C'est comme 
dans le film, Tyler Durden n'existe pas, les 
combats, ils sont dans la tête du narrateur, 
et les adversaires du Live, dans la nôtre (sic). E 


# Toi aussi, combats Bozo 
le clown sur Fight Club! 


Le Live ne déçoit pas, il est aussi 
nul que son homologue offline. 


À défaut d'adversaire et de plaisir 
en y jouant en Live, on s'est 
ramassè une bonne savonnette. 


Test : N° 36 - Note 


# Un des effets ratés du jeu. 
Qu'est-ce qui ne l'est pas... ? 


FULL PACK 2 

Les fans du 
sympathique Full 
Spectrum Warrior 
seront ravis 
d'apprendre qu'un 
second pack baptisé 
Épilogue 2 est 
disponible 

depuis peu au 
téléchargement sur 
le Live} Sa taille 

est raisonnable 
(2804 blocks) et 

il est parfaitement 
complémentaire 
avec téléchargement 
précédent. Comme 
une bonne nouvelle 
neivient jamais. 
seule, THQet 
Microsoft ont précisé 
que les joueurs qui 
ont acheté Épilogue 1 
seront intégralement 
remboursés s'ils 

se l'étaient dé 
procuré. Au-delà 

de la présence 
réjouissante de ce 
nouvel « upgrade », 
c'est une initiative 
respectable. 


Une mise à jour sur Star Wars : Battlefront est 

annoncée pour un futur très proche. Elle promet 

de résoudre un certain nombre de problèmes 
rencontrés par les adeptes du Live sur le titre. Il sera 
désormais possible de savoir qui parle, de changer 
d'équipe plus facilement, de voir le nom du serveur durant 
une période de jeu, et celui de la planète sur laquelle vous 
allez évoluer pendant son chargement. L'interface a été 
refaite et les problèmes de collision durant un Headshot 
sur les Droidekas seront de très très lointains souvenirs, de 
même que l'assistance à la visée laser. Outre le fait qu'une 
nouvelle map devrait faire son apparition (Le Palace de 
Jabba), le titre devrait autoriser des parties à 32 joueurs. 


FlatOut 


Trop restreint une fois connecté, FlatOut passe à La « casse » role. 


Texte : Cédric Melon 


XERECENS X ENCTINNS 
XESCCS KES 


Jouer à FlatOut en Live nécessite deux 

qualités intrinsèques, auxquelles 

le joueur ne pourra pas se dérober. 
La première est assurément la patience. Avant 
même d'avoir entamé une petite arsouille, 
le défi proposé est de trouver quelqu'un pour 
jouer avec vous. || ne s'agit pas d'organiser 
un colloque sur les amateurs de simulations 
de savonnettes, ni même de participer à 
une course à trois ou quatre joueurs (jusqu'à 
huit joueurs en ligne), mais bien de trouver 
un seul et unique adepte du jeu. Que les 
anglophones se rassurent immédiatement, 
quelques Américains pointent de temps 
en temps le bout de leur carrosserie, histoire 
de dire qu'ils ont essayé le titre en Live. 
La seconde qualité exigée pour tenter une 
bonne vieille partie en réseau est l'indulgence. 
Si aucun lag ni ralentissement disgracieux 
(le jeu tourne bien et offre même une rapidité 
de chargement somme toute appréciable) 
ne viennent perturber les parties engagées, 
c'est dans le choix des modes que le jeu pèche. 
Nettement moins fourni qu'un Burnout 3 ou 


AT 


même qu'un Rallisport Challenge 2, le jeu 
n'offre qu'une version ramassée des options 
du mode Solo : des courses, point final. Bien 
entendu, les options disponibles en Optimatch 
vous permettront de tailler chaque course à 
votre mesure : comportement, type de circuit, 
tours (leur nombre maximum est de dix), 
voitures, améliorations. Contrairement 

au mode Solo, il vous sera impossible de 
personnaliser votre bolide. Les améliorations 
sont automatiques à partir du niveau de jeu 
que vous aurez présélectionné, entre Aucune, 


ss 
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Play Live 
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Moyenne ou Toutes. On retrouve aussi l'éjection 
avatar (pour ceux qui n'auraient pas joué en 
Solo, cela permet de voir le pilote de la voiture 
que vous conduisez s'éjecter comme un pantin 
désarticulé lors des impacts en cas d'accident) 
et, bien entendu, les parties classées pour 
mesurer votre niveau par rapport aux joueurs 
du monde entier. Par contre, ni le mode 

Contre la montre, ni le mode Sport Avatar n'est 
disponible en réseau. Curieux constat. Lors de la 
présélection des bolides, soulignons aussi que 
seul le créateur de la partie décide des voitures 
auxquelles vous avez accès, contrairement à un 
Burnout 3. Et cela même si vous avez terminé 
le jeu offline. Les adeptes du Solo verront donc 
se réduire à peau de chagrin leurs ambitions 
une fois connectés. C'est d'autant plus désolant 
pour les amateurs du genre, qu'à l'instar des 
bolides et de Burnout 3 sur le Live, le jeu 

tenait parfaitement la route techniquement. E 


Le verdict 


Quel dommage que le titre 
ait vu ses ambitions en Live 


sérieusement révisées à la baisse 


et que peu de joueurs s'y 
intéressent, 
Test : N° 35 - Note : 14/20 
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GoldenEye : Au Service du Mal 


Laide et capricieuse, sa Majesté à fait fuir tout Le monde. 


Texte : Cédric Devoyon 


XERENS X EEE 
XEÉRESTES X ETES 


Agent Secret... quel métier ! Une vie si 

discrète que personne n'entend parler 

de vous, en dehors de votre employeur. 
Un peu comme ici, sur le Live. EA connaît sans 
doute la liste des joueurs disponibles ; vous ne 


En attente do 3 Joueura 


“ 
HD 190 Hi 


fi 


# Avec le micro, vous pourrez raconter votre vie à ce mannequin. 
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les verrez sans doute jamais. Jouable à huit ? 
Déjà à deux, on aura fait un grand pas 

en avant. Quel métier ! Vous auriez pu choisir 
soldat dans l'armée de Ghost Recon 2 ou 

héros futuriste dans la légion Halo 2. Mais non, 
blotti dans l'ombre avec un bon café pour 

ne pas vous endormir, vous préférez guetter 
votre proie. À profiter des décors laids et étroits 
faisant passer ceux du mode Solo pour du 
photoréalisme, exploitant la Xbox dans ses 
derniers retranchements. Ne levez jamais 

la tête ! À défaut de recevoir des excréments 

de pigeons secrets, vous risquez l'insolation 
devant cet amas de pixels censé représenter 
notre bon vieux ciel. Un constat affligeant 

et ce, dans les douze paysages disponibles 

et les sept autres à débloquer. Toutefois, on 
notera la présence de pièges permettant de tuer 
son adversaire de plusieurs façons. Des puits 
d'acide bien verts, des trappes bien marrons, 
même des mannequins munis de revolvers 

qui tirent dès que l'on appuie sur un bouton. 
L'une des cartes s'appelle Palais du rire. Après 
deux heures d'attente, on rit jaune, c'est une 
certitude. Selon les décors, vous serez limité à 
un certain nombre de joueurs : deux, quatre ou 
huit. Il faudra donc nous expliquer comment on 
peut profiter du mode Arène en Équipe sur une 
carte limitée à deux joueurs... Comme quoi, on 
peut être agent secret et n'avoir aucune logique. 


Quel métier ! Surtout pour tenter de récupérer 
une arme. Vicieuse, elle a cette vilaine manie 
de disparaître dès qu'on s'en approche. 
Certains parlent de clipping, nous choisirons 
plutôt le « tour de magie » histoire de rester 
poli. Le joueur a hâte de voir le résultat 

une fois les adversaires connectés. Souriez, 

le jeu ne manque pas d'options. Partie classée, 
privée, durée d'un match, on peut même 
choisir son nombre de victimes. L'hôte ensuite 
équilibre le tout en cochant les armes 
autorisées (douze au total), et les différents 
bonus comme les gilets pare-balles ou 
l'attaque mortelle. Enfin, vous avez le choix 
entre cinq modes de jeu, seul ou en équipe, 
qui devraient prolonger la durée de vie en 
Multi. Constat final, cela fait trois heures que 
nous sommes connectés, quatre jours que 
nous tentons l'expérience à divers moments de 
la journée et que le résultat ne change pas. 
Une chose est sûre : vous avez bon goût ! E 


Par malheur, si on vous l'offre 
pour les fêtes, sachez qu'il est 
possible de se balader dans les 
niveaux pour récupérer toutes 
les armes en attendant le néant. 
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Xprimez-vous 


COMPÉTITIO 


# Le vainqueur du tournoi sur Xbox vient 
de remporter... une Xbox. 


L-— 


Texte : Lâm Hua 


Si les tournois de jeu vidéo pullulent 
© ces derniers temps, nous avons 

atteint cette fois-ci un nouveau stade 
(sans mauvais de jeu mot). En effet, si la 
FIFA Interactive World Cup, qui s'est déroulée 
début décembre à l'Aquaboulevard de Paris, 
est en grande partie organisée par Electronic 
Arts et Microsoft, il est intéressant de voir 
à quel point la FIFA s'y est impliquée. Car 
en plus d'apporter sa caution, la toute-puissante 
organisation footballistique permettra au 
champion du monde de FIFA 2005 de remporter 
un trophée équivalent au Ballon d'Or. Et cette 
prestigieuse récompense sera remise par le 
Président Blatter en personne lors de la soirée 
de gala du Joueur de l'Année FIFA ! Si ce n'est 
pas une consécration pour le jeu vidéo, ça. 
Parce que la FIFA a bien compris que le jeu 
vidéo est devenu un vecteur de communication 


# Le public ne s'est pas déplacé en masse... Peut-être l'année prochaine ? 
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LJOUABLE EN LIGNE _e 


Les temps sont durs pour Les joueurs de foot fra 
même pour Les plus virtuels d'entre eux. 


# Belle performance pour la Belgique qui atteint 
les demi-finales. 


# Les nombreux « hubs » de jeux dédiés aux 
compétiteurs. Un bel effort. 


# Tension palpable pour nos deux 


LIGUES DES ë 
CHAMPIONS finalistes avant la finale ! 


Le grand concurrent 
de FIFA 2005, PES, 
vient également 

de débarquer avec 
fracas sur Xbox, 
dotéldu/Live/ LalPES 
League organisée 
par Konami a bien 
flairé le potentiel! du 
jeu et Vient ainsi de 
lancer une division 
Xbox ! Xbox qui 
s'impose désormais 
en plate-forme 

de référence pour 
les jeux de foot, 
mais également 
pour les tournois 

de tous poils 

Mon petit doigt me 
dit que 2005 réserve 
son lot de grosses 
compét', mais chut.… 


pour les jeunes aussi fort que les grandes stars 
du ballon rond. 


prodigieux de l'Espagnol Adrian Martin, 

16 ans (Arsenal). Il défendra ainsi notre 
continent contre les champions d'Asie 

(et les redoutables Coréens), d'Amérique 

du Nord et du Sud, d'Australie et d'Afrique. 
Petit bémol, le tournoi en lui-même ne 
cassait pas des briques malgré la présence 
de moyens humains et matériels plutôt 
conséquents. À la vue des photos, vous nous 
direz que c'est quand même plus luxueux 
qu'un tournoi dans la cave d'un ami. Nous 
vous répondrons juste que de nombreux 
événements français et étrangers font dans 
le beaucoup plus spectaculaire. Nous 
espérons donc un show digne de ce nom 
l'année prochaine et un public plus 
nombreux pour faire de cette FIFA Interactive 
World Cup une vraie fête du foot virtuel ! 
Pour en savoir plus sur l'événement 

et découvrir les vidéos, filez sur le site 
www.fifainteractiveworidcup.com E 


L'ITALIE À L'HONNEUR 

Mais avant de briguer le titre de champion 

du monde, encore fallait-il remporter celui 

de champion d'Europe Occidentale ! C'est ainsi 
que les meilleurs Français, Italiens, Espagnols, 
Belges, Portugais et Hollandais se sont affrontés 
une journée durant. Bien sûr, les grandes 
tendances étaient présentes chez nos champions 
du pad. Pour faire simple, trois clubs étaient 

« sur représentés » : Arsenal, Milan AC et le PSG. 
Ah non, Real de Madrid. La grande majorité des 
buts a été marquée sur des centres, comme quoi 
FIFA est toujours aussi généreux avec les ailiers.. 
En élimination simple, le tournoi aura vu les 
nombreux Français, en panne de réussite devant 
les buts, se casser les dents en quarts de finale. 
Massimiliano Lucchese, 23 ans (Milan AC), 
l'emporte de manière convaincante sur le jeu 


Play:More 


Sur Le DV 
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JOURBLE EN LIEN 
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Crash ‘n’ Burn 


Bienvenue dans Le monde merveilleux de « Lego-land » ! 


Texte : Cédric Melon 


Puenme dure | 


Le mode Online de Crash ‘n° Burn est 
singulièrement épuré. Sous le prétexte 
fallacieux de proposer un mode jouable 
à seize en ligne, l'éditeur n'offre en échange 
qu'un seul et unique mode de jeu : les courses 
en lignes. Il s'agit dans un premier temps 
de sélectionner une voiture (si, si, c'est bien 


a, 


# Sur les photos, 


les graphismes peuvent faire illusion. En Live... 


de voiture dont il s'agit, le cube en forme 

de Lego qui s'emboiîte artificiellement, c'est 

ça qu'il faut sélectionner). Si comme on le 
suppose allègrement, vous n'êtes pas passé par 
la case « mode Solo », il sera difficile de penser 
gagner une course avec la « tuture » de base. 
Extrêmement lente, cette dernière est aussi 
maniable qu'un parpaing et aussi rapide qu'un 
tracteur. Les circuits n'offrent qu'un minimum 
de courbes, ce qui favorise l'ennui le plus 
complet. Ensuite, il faudra en faire des tours de 
manège avant d'accumuler les précieux points 
qui permettent de changer de catégorie (quatre 
au total : Base, Truck, Muscles et Bolides). 

Le principe du jeu est simple : finir le nombre 
de tours présélectionnés, si possible devant 

et sans avoir été détruit par vos adversaires 

au préalable. Car ces petits trucs-là ne sont pas 
seulement moches, cubiques et affreusement 
modélisés, ils sont en plus très fragiles. 
Quelques chocs, deux embardées et vous voilà 
contraints de regarder la course depuis les 
gradins (en l'occurrence ici, le mode Spectateur 
qui n'offre que quatre angles de vue de 
caméra). Si par un heureux hasard, vous n'êtes 
pas suffisamment de joueurs pour remplir 

une session, le jeu prend le relais et propose 
des concurrents virtuels dont vous pouvez 
régler l'intelligence Artificielle. Au niveau le plus 


faible, vous tirez la bourre avec des vaches, 

au mieux avec Danièle Gilbert, c'est vous dire 
le challenge. Techniquement, Crash ‘n' Burn 
marque quelques limites : jusqu'à huit joueurs 
en ligne, le titre reste fluide. À douze, les choses 
se gâtent, et à seize, on frôle la séance de 
diapo. Ce n'est pas vraiment la bousculade 

au portillon et pour le moment, seuls nos amis 
d'outre-Atlantique semblent se laisser séduire 
par la « simu de majorettes cubiques » en Live. 
Il serait stupide d'envisager de comparer une 
seule seconde ce titre aux concurrents les plus 
directs : Burnout 3 le pulvérise, Need For Speed 
Underground 2 l'explose, et même FlatOut 
pourrait faire illusion un lendemain de cuite. 

À moins qu'une partie des recettes enregistrées 
sur les ventes de Crash ‘n° Burn ne soit reversée 
à une œuvre caritative, son intérêt sur le Live 
équivaut à celui d'une machine à courber 

les bananes. E 


Le verdict 


Quel dommage que le titre 
n'exploite aucun de ses modes 


Solo en Live. Pourtant nombreux, 
ils auraient permis de rehausser 
le niveau abyssal de l'ensemble 


Vietcong : Purple Haze 


Sauve qui peut ! Tous aux abris ! « Timber » ! Au secours ! À l'aide ! 


Texte : Cédric Melon 


DPduér : lusion Softwots D QEd Te? | 
Bdcence: Doom-like [PA Joueurs Live : 1 à 10 


Il y a un gars quelque part qui a été 

chargé de tester le mode Xbox Live 

de Vietcong : Purple Haze. 
Il existe quelqu'un sur notre bonne vieille 
planète, un homme fait de chair et de sang, 
qui en voyant la version finale du mode Live 
de Vietcong : Purple Haze a dit : « C'est bon, 
je valide ». Eh bien, il y a surtout deux 
personnes qui ont oublié que des joueurs 
allaient mettre en marche ce « truc » sur leur 
Xbox et tenter de trouver une bonne raison 
de ne pas devenir au minimum « entarteur ». 
C'est à se demander si l'éditeur n'a pas perdu 
tout sens commun en mettant le titre en vente. 
Les hostilités démarrent par un temps de 
chargement qui frise l'insupportable. Après une 
bonne veille belote de derrière les fagots, nous 
voilà confrontés au choix dantesque entre accès 
rapide à une partie (oui, c'est une blague), qui 
exigera au préalable que vous ayez choisi un 
camp (les Américains, les Vietcongs ou laissez 
faire le hasard) et votre arme principale. 
Neuf cartes sont disponibles pour le créateur 
de chaque partie pour lesquelles il devra 
délimiter un certain nombre de valeurs. 
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Le temps : entre 5 mn et 90 mn (là, c'est 
Sainte-Anne direct). Le nombre de frags ou de 
points, activer ou non les tirs alliés et exclure 
les traîtres (automatique après avoir fraggé plus 
de trois fois consécutives un partenaire de jeu). 
Chaque carte admet plusieurs types de jeux 
selon le nombre de joueurs qui aimerait 

y participer (de 2 à 10). Les types de jeux se 
partagent le gâteau entre le mode ASS (assaut 
en équipe qui vous assigne des missions), 


# Dur de combattre quand on s'est pris une poêle en pleine tronche. 


le mode classique de Capture de Drapeau, 
Deathmatch, Guerre réelle (capturer tous les 
drapeaux de la carte et ils sont au minimum 
trois) et Coopération (affronter en équipe des 
ennemis contrôlés par l'intelligence Artificielle 
(oui, c'est encore une blague). Après avoir 
enduré un nouveau chargement interminable, 
vous voilà prêt à affronter la terrible jungle 
de Bug-land. Les joueurs (Américains pour la 
majorité) sont curieusement assez nombreux 
et alimentent les parties de leur présence. 
Techniquement, le jeu ralenti comme un 
détenu de droit commun devant un défilé de 
mode, et distinguer une arme dans cet amas 
de pixels est la principale difficulté du titre. 
Pour le reste, il faudra trouver votre chemin 
dans les méandres des souterrains de la 
jungle vietnamienne, vous planquer sous 
l'eau et tenter de distinguer un carré 

(un ennemi) d'un autre carré (une plante). 

À moins d'être un fan de Rubik's cube... 


Le verdict 


Difficile de trouver des 
circonstances atténuantes à un 


mode Live qui est en osmose avec 
le mode Solo et ce de dans ses 
moindres nuances de médiocrité. 


Test : N° 34 - Note 
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Xprimez-vous 
Compétitions / Sites Internet 


L 


Les tribulations du Master 
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Chief Acte IT, scène I 


Résumé du premier acte : 
fraîchement débarqué sur le Live, 
le dernier Bungie n'hésite pas 
à faire de l'ombre aux plus grands hits 
du moment en offrant une optimisation 
limpide et des modes de jeux variés. 
Verdict : Halo 2, obtient la note 
maximale. Depuis, un mois s'est écoulé, 
notre héros se porte à merveille, et nous 
en avons profité pour tester les deux 
mises à jour et vérifier quelques astuces 
utiles que nous allons vous dévoiler 
dès maintenant ! Comme dans tout bon 
FPS, pensez à vous baisser pendant 
un saut, vous atteindrez des endroits 
hauts perchés et pourrez même esquiver 
les terribles assauts d'un adversaire 
armé d'une épée. Une grenade est 
parfois plus utile qu'un mécanisme, 
en témoignent les professionnels de 
la visée qui récupèrent la Plasma Sword 
de Zanzibar en la faisant simplement 
exploser ! De même, dans la carte 
Insurrection, placez-vous à l'opposé 
du sniper, un étage plus bas. Tirez dans 
les bidons et le souffle de l'explosion 
déposera cette vile arme à vos pieds. 
Enfin, appréciez les hauteurs de 
Coagulation ou de la Station hydraulique, 
le Banshee vous placera à deux endroits 
stratégiques. Plantez une tente, sortez le 
sniper et jouez au mini-jeu du balltrap ! 


Le temps que l'équipe d'en face vous 
remarque, vous aurez fait plusieurs 
victimes. Depuis la sortie d'Halo 2, 
Bungie a déjà effectué deux mises à jour 
instantanées. La première rectifiait les 
défauts d'Optimatch. Il est vrai que 

cela pouvait prendre parfois six minutes 
pour lancer une partie, aujourd'hui, 

on ne dépasse pas la cinquantaine 

de secondes. Et vous obteniez la carte 
Fondation, autrefois à débloquer en 
terminant le jeu. En revanche, la seconde 
mise à jour change directement les 
modes puisque désormais, le Team 
Skirmish ne regroupe que les modes 
originaux tels que Capture du Drapeau, 
Crâne ou encore Assaut. Créant ainsi 

le Team Slayer qui, comme son nom 
l'indique, ne concerne que les amoureux 
du frag. Autre ajout, le Rumble Training, 
vous permet de découvrir les bienfaits 
du Rumble Pit, entre amis. Seule 
différence, votre classement n'évolue 
pas. Enfin, nous avons l'honneur de vous 
annoncer qu'il est désormais possible 

de faire du Big Team Battle en invitant 
sept autres amis. Autrefois, ce même 
mode était limité à cinq, laissant trois 
places vacantes à des joueurs étrangers. 
Allez, on vous laisse et courons de ce pas 
glaner de nouvelles infos. La suite 

au prochain épisode ! E 


sted By Ac foNos 
une! 


4 Dans Coagulation, cherchez l'unique 
point culminant de la carte. 
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# Assaut ou Capture de Drapeau, votre 
meilleur allié reste le Warthog. 


lard 


Call of Duty 


Enfants de la patrie, il est temps de rentrer... 


Texte : Cédric Devoyon 


X PT Dé ation | 


Call of Duty innove ! En effet, vous ne 
pouvez pas définir librement le nombre 


de joueurs. Ce sera donc 4, 8 ou 16... 


l'on trouve une vingtaine de parties jouables 
même à 4 h 50 du matin, cela ne signifie pas 


qu'elles sont dépourvues de saccades. Bien 


au contraire, puisque le sautillement incessant 


des troupes laisse subsister un affreux doute 


sommes-nous en train de jouer à La Planète des 
Singes ? On vous passe les détails sur la difficulté 


à viser correctement. Capture de Drapeau ou 


Deathmatch en équipe, nul ne criera au génie, 


à commencer en raison du nombre de cartes 


limité à huit. Dans le même genre, Wolfenstein 


est moins cher, mieux optimisé, plus riche 
et dispose d'un bon mode Solo... Désertez ! 


Après plusieurs parties, à 99% 
betcées par les douces voix des 


joueurs américains, nous avons 
trouvé une option amusante : la 
possibilité de suicider son perso ! 


# Le jeu manque d'attrait, 
contrairement aux cartes. 


# Les trousses de soin sont 
rares. Repérez-les bien. 


KING OF THE ROAD 
Ça ylest, nous avons 
le nom du grand 
gagnant au concours 
Outrun 2 organisé 
par Sega etlle site 
Www.outrun2cup.com 
XX Extra/XX, notre 
nouvelle star du 
bitume tout droit 
venue de Belgique 
remporte un/an de 
jeux Sega (prions 
pour qu'ils en sortent 
Un maximum), un 
volant Thrustmaster, 
le CD/audio des 
différentes musiques 
du jeu et surtout, 

un stage de pilotage 
sur Ferrari ! Bravo 
aussi aux deux autres 
joueurs installés 
surle podium, 
respectivement XBLF 
PoufSix et Shinta 
Enisomme, si vous. 
désirez un peu 

de challenge, 
profitez:en pour, 

leur envoyer une 
requêteld'amil 


Merci Microsoft ! En effet, un gramme de politesse 

et vous voici avec une liste exhaustive de dix 

jeux à choisir parmi des classiques tels que 
Midtown Madness 3, PGR2, Links 2004, Crimson Skies, 
Counter-Strike et Top Spin où plus récents comme Winja 
Gaiden, Rallisport Challenge 2, Fable et Sudeki. Vous avez 
donc jusqu'au 31 janvier 2005 pour conseiller vos amis, 
leur indiquer les meilleurs fournisseurs d'accès Internet 
et les « inviter » à acheter un kit Live. Mais ce n'est pas 
tout : chaque parrainage égale un jeu ! Bref, avec une 
bonne tactique et une bonne tchatche, vous commencerez 
l'année avec une dizaine de hits. Encore faut-il ne pas 
parler de cette opération à vos camarades qui risquent 
de vous réclamer un pourcentage sur les recettes... 
Si vous voulez connaître toutes les informations 
nécessaires avant tout le monde, allez vite sur le site : 
www.friendsforlive.com ! 
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# Le flingue expérimental des Lone Wolf s'avère redoutable en Multi. 


Ghost Recon 2 


Hanté par Les Gho 


Texte : Jean-François Mariotti 


Dur :RedStomm JS Éd : Ubisoft 
DA Genre : Action/stratégie [Sd Joueurs Live : 1 à 32 


Sur Xbox, le premier Ghost Recon 
© s'était avant tout affirmé comme un 

succès Multijoueur. || faut dire qu'à 
l'époque, les défis tactiques sur le réseau 
de Microsoft n'étaient pas légion, sans même 
parler des modes coopératifs. Depuis, Ubisoft 
a confirmé les promesses de son premier 
titre Live avec l'excellent Rainbow Six 3. 
Pour peu que l'on compare ce dernier avec 
Ghost Recon 2, les différences ne sautent pas 
forcément aux yeux, au moins en terme 
de concept ludique. Alors certes, dans l'un, 
on arpente des couloirs, des hangars ou des 
rues étroites, alors que l'autre ne propose 
strictement que des extérieurs. Néanmoins, en 
Solo comme en Multi, Rainbow Six 3 et Ghost 
Recon fonctionnent presque comme deux jeux 
complémentaires, deux variantes d'une même 
logique tactique. On retrouve dans tous les cas 
des Deathmatchs inutiles et lourdingues, du 
teamplay génial dans des cartes superbes, et 
surtout de la coopération à foison, y compris 
dans les missions de la campagne solo. 
Ces dernières, pour peu que vous dénichiez 
deux ou trois partenaires, composent une 
expérience ludique vraiment jubilatoire, grâce 
à une ambiance de guerre incomparable. 
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Attention en l'absence de sauvegarde ou de 
résurrection, la Coop demeure également 
d'une difficulté sacrément corsée ! En fait, par 
rapport à ses prédécesseurs, la vraie différence 
offerte par Ghost Recon 2 (outre quelques 
aspects bienheureux abordés dans le test Solo) 
se situe dans la taille et la dimension ouverte 
des maps. C'est bien simple, les plus petites 
sont déjà gigantesques, ce qui exclue d'emblée 
les parties de moins de six ou huit joueurs. 
Seules une ou deux cartes sembleront assez 
linéaires et limitées pour permettre à un faible 
nombre de participants de s'affronter sans 
avoir à se chercher trop longtemps. En gros, 
les snipers vont s'éclater comme jamais ! 
Malheureusement, avant de dénicher la 
session idéale, il faut faire avec des menus 
toujours aussi confus et peu pratiques, même 
s'ils s'avèrent également très complets. Alors 
oui, tout est customisable, au risque de laisser 
un peu sur le carreau les joueurs ponctuels. 
Parmi les très bonnes idées, on trouve même 
la possibilité de sélectionner les sessions 
selon le grade des autres joueurs - comprenez 
leur expérience en ligne. Un grouillot de rang 1 
aura donc tout intérêt à éviter les vétérans ! 
Malheureusement, toujours pas de filtre 

de langue dans toute cette belle complexité, 

et surtout une gestion des amis carrément 

mal fichue. Des défauts certains, mais loin 
d'être suffisant pour entacher l'une des 
meilleures expériences Live du moment ! E 
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ts, Le Live n'aura jamais paru aussi martial 


SCOUT. TOUJOURS 
Encreant/une 
session Multi 

de Ghost Recon 2, 
on peut autoriser 

la totalité des kits 
d'armes disponibles, 
où une partie 
seulement, Parmi 
eux, on reconnaît les 
différentes fonctions 
des Ghosts : fusilier, 
mitrailleur, tireur 
d'élite Mais|aussi 
le fameux loup 
solitaire et son 
équipement de folie. 
Eh oui, on peut 

très bien|lancer 
uneéquipée 
sauvage composée 
uniquement de 

ces super soldats 

et de leurs drôles 
de fusils Qui a parlé 
de boucherie, hein ? 
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ans l'herbe : la position favorite 
des snipers sur le Live ! 


# Les cartes propres au Multijoueur 
rivalisent de beauté avec celles du Solo. 


Le verdict 


Test : N° 36 - Note : 17/20 
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Xprimez-vous 
Compétitions / Sites Internet 


Need For Speed 
Underground 2 


Un intérêt réduit pour ceux qui n'auront 


Texte : Cédric Melon 


DMdnév : Electronic Arts [MQËd : Electronic Arts 
core couse [deu Live: 136 


Tous les modes Solo sont disponibles 
en Live: Course sur circuit, Drag (sorte 
de départ arrêté sur courte distance), 
Drift (la victoire à celui qui dérapera le mieux), 
et Street X (la victoire à celui qui aura 
les meilleures trajectoires). Un classement 
est établi par rapport à vos performances, 
et avant chaque partie que vous disputerez, 
vous aurez la possibilité de connaître le niveau 
des joueurs que vous allez affronter. Si le 
mode Online de NFSUZ est techniquement 
abouti (pratiquement aucun lag), et que 
beaucoup d'adeptes s'y connectent, il reste 
néanmoins assez déroutant. On retrouve 
les options classiques du jeu en réseau sur 
la Xbox, mais trouver la bonne configuration, 
celle qui vous permettra de rentrer dans une 
partie, est déjà plus difficile. Il faudra choisir 
selon les modes de jeu, les performances 
des voitures, le type de partie, l'Ultimboost 
et la détection des collisions. Un imbroglio 
assez rébarbatif dans la mesure où il demande 
du temps et n'aboutit pas forcément à une 
partie, faute de joueurs ayant sélectionné 
la même configuration que vous. La voiture 
avec laquelle vous disputerez les challenges 


=: 


# On se croirait presque sur le tournage 
de Fast and Furious 3. 


# La customisation des bolides est aussi 
proposée en Live. 


EE 


POLICE? 

Mais que fait 

la police ? Les 
premiers épisodes 
de la série des Need, 
For Speed avaient 
cette particularité 
de proposer la 
parlicipation de 

la police dans tous 
leurs modes de/jeu! 
Uneloption qui 
aurait inement 
relancé l'intérêt 

du mode Online: 
Des joueurs 
débutants auraient 
ainsi pu Voir leurs 
adversaires mieux 
lotis en matière 

de bolide, être 
gênés| dans leur 
progression par 

les interventions 
intempestives, 
musclées et 
dynamisantes des 
forces de l'ordre. 


ani # 
# La circulation dans NFSU2 reste très anecdotique. 


ac LAVE JOURBLE EN LIGNE 


proposés n'est pas un choix à prendre à la 
légère. Si vous n'avez pas du tout joué 

au mode Solo, il faudra vous contenter d'une 
série de bolides basiques, que vous pourrez 
customiser avec les options de niveau 1 

(le jeu compte trois niveaux d'upgrade 

de véhicules, plus une multitude d'options 

et de gadgets à débloquer en Solo). 

Compte tenu du niveau des joueurs qui 

se connectent, autant dire que vous n'êtes pas 
prêt de remporter une course si vous n'avez 
pas au préalable « essoré » le mode Solo. 

Les adeptes du mode Online sur Burnout 3 
connaissent bien le problème, à la nuance 
près que NFSU2 ne propose pas de circulation 
dans tous ses challenges. En effet, un petit 
embouteillage ou un conducteur du dimanche 
pouvaient ralentir même les plus rapides 

sur Burnout 3. Sur NFSU2, les petits coups 

de pouce de l'environnement sont trop rares 
(l'époque où la police venait perturber 

vos arsouilles entre potes dans les premiers 
Need For Speed est bien révolue). 

Le développeur a bien essayé de réduire 

la portée du décalage de niveau qu'il peut 

y avoir entre un débutant et un pro, en 
proposant de filtrer les « trop » bons joueurs. 
Mais les arsouilles dites « équilibrées » ne 
séduisent que très peu les adeptes du Live, 

et elles sont presque systématiquement 
désertées par les joueurs. Il y a de quoi 
refroidir les plus passionnés. E 


è 


Le verdict 


Il faudra avoir « retourné » le 
Solo de NFSU2 avant de disputer 


des parties passionnantes sur 
le Live. Car des courses inégales 
deviennent Vite ennuyeuses. 


Test : N° 36 - Note : 


«simple et facile d 
rendez-vous des adeptes. 
ne. il propose d 


WWW.X er. 
| Les adeptes de la Xbox se rejoignent 
sur ce site pour partager leurs 
émotions. Dossiers, vidéos, previews, 
tests tout est fait pour séduire les 
plus demandeurs de culture Xbox. 


| 
| 
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Sur Le DVD 


requêtes à ce sujet dès 
inder de se sentir 


SL 
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Bonjour à toute l'équipe 

du MOX ! 
Après l'achat indispensable 
de Halo 2 en Collector, le dégoût 
m'est venu... Le jeu est trop court ! 
Les développeurs ont-ils manqué 
de temps ? Quelles sont les 
différences entre la version 
Collector et la classique, en dehors 
du deuxième DVD ? Y aura-t-il 
un Halo 2 deuxième partie ? 
Et Halo 3, c'est pour quand ? 

EVIL DOLL 


Xbox Mag : Ça faisait longtemps... 
Longtemps que tout le monde 
attendait Halo 2, et longtemps 
qu'aucun « peine à aimer jouer » ne 
nous avait fait le coup du joueur trop 
balaise, trop déçu, parce que trop. 
aigri ? Sincérement, si le but est de 
battre un chrono dans les niveaux, 
en esquivant les ennemis et en jouant 
en difficulté normale, alors là oui : 
c'est forcément court ! Maintenant, 
essaie en mode Héroïque, en 
nettoyant chaque mètre carré de tous 
les Covenants présents, et tu verras 
la vie sous un autre angle : plus dur 
certainement... Aucune différence 
entre la version Collector et la 


) } xboxmag@futurenet.fr 


Vous êtes de plus en plus nombreux à nous Lire et à nous écrire. Par courrier traditionnel ou par e-mail, nous recevons 
beaucoup plus de questions qu'il est possible de répondre. Nous tenons évidemment compte au mieux de toutes vos remarques 
et sélectionnons dans ces pages Les questions qui reviennent Le plus souvent et/ou celles qui sont Les plus pertinentes. 


Forum!: 
forum est aussi à votre disposition 
sur www.xbox-mag.net 


classique, hormis le DVD Bonus, c'est 
le même jeu ni plus ni moins. À part 
des fantasmes persistants de certains, 
rien n'indique officiellement qu'un 
quelconque add-on à Halo 2 verra 

le jour... Halo 3, ce sera pour le jour 
de sa sortie. Content ? 


n'oubliez pas que notre 


Bonjour, je voudrais savoir 
s'il y aura les packs pour 
Ninja Gaiden dans vos prochains 
numéros ? 
RICHARD 


Xbox Mag : La bonne nouvelle : 

on a la réponse à ta question ! 

La mauvaise : les Hurricane Packs 
pour Ninja Gaiden seront peut-être 
un jour sur nos DVD, mais on 

ne sait pas quand exactement... 

En effet, aux États-unis, un hors-série 
spécial du MOX américain est sorti 
récemment avec les packs sur 

un DVD. Il ne reste donc plus qu'à 
croiser les doigts pour avoir le même 
contenu et croiser le fer sur ces 
épreuves chronométrées. 


Je voudrais savoir si un 

concours de dessin est 
prévu. Ensuite, au risque de paraître 
totalement à l'ouest, pourriez-vous 
me dire si un RPG du style de 
Dungeons & Dragons Heroes existe. 
Il est bien, mais quand on l'a fini 
quatre fois, il lasse un peu. 
LOLOTTE 
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Rayons X 


Le coin des photos 


Xbox Mag : || y aura sans doute un nouveau 
concours, mais pas forcément de dessin. L'idée 
de cosplay sur des persos de jeux nous travaille 
aussi l'esprit, et le corps pour Sam qui fait un 
Cosmocats très crédible ! Mais non, tu n'es pas 
à l'ouest, dans le vent, ni même à la ramasse, 
tu poses une question, c'est tout. Dans le 
même style d'action/RPG multi, tu as en heroic 
fantasy Baldur's Gate Dark Alliance 2, jouable 
à 2. Et si tu aimes les costumes moulants 

et les parties de groupe à 4, X-Men Legends 
est parfait pour parfaire tes gros pouvoirs ! 


Quelle a été Chronicles of Riddick 


pour vous 
la meilleure 
surprise 

de L'année 
2004 ? 


Tous les mois, répondez sur www.xbox-mag.net, 
au sondage que nous Vous proposons. 


35% 


Beyond Good & Evil =  ==n15% 


Kingdom Under Fire 
Ghost Recon 2 
OutRun 2 
FIFA/2005 

Psi-Dps 

Max/Payne 2 
Divers autres 


Lo 11 
|: 
25" 

= 25% 

L 23% 

1.13% 
15% 


Pour participer, rien de plus simple, rendez-vous sur notre site partenaire Www.xbox-magnet 
et'entrez votre vote. Vous avez jusqu'au 10 janvier 2005 pour répondre au prochain sondage : 
« Quelest le jeu que vous attendez le plus durant le premier semestre 2005 ?» 


LE COIN GAGNANT 

Salut à toute l'équipe du mag 

qui fait trembler les kiosques ! 
Je voulais savoir si vous alliez organiser 
un concours du plus beau coin Xbox. 


Allez, à plus et MERCI encore à vous tous. 
KILLER 117 


Xbox Mag : Chut, faut pas dire ça, après il va 
y avoir des reportages au [T sur des kiosquiers 
morts étouffés à cause de la puissance énorme 
du MOX! Après les joueurs japonais et leurs 


Brèves 


La Xbox 2 est prévue 
quand, et avec quel 
genre de jeux ? 

La prochaine console 
est prévue pour sa 
sortie, avec des jeux 
vidéo a priori. 


Pourquoi vous ne 
faites pas plus d'un 
magazine par mois ? 
Parce que ce ne serait 
plus un mensuel, 
déjà que. Ou parce 
qu'on veut vivre après 
30/ans comme JE 


Est-ce qu'il ya des 
rockers, skaters 

ou gothiques dans 
le MOX? 

Fred'est souvent en 
cuir, Berreb toujours 
en rollers, Fabrice 
exclusivement en noir 
corbeau, Y'a un peu 
deçaoui! 


Quel genre 

de musique vous 
écoutez quand vous 
testez des jeux ? 
Tant qu'à faire, on 
écoute celle du jeu. 
Autrement, ça varie 
évidemment suivant 
les bons goûts de 
Stéph et le mauvais 
goût des autres. 


147 poches de silicones, les grands reporters 
ont sûrement d'autres tragédies virtuelles 

à traquer, alors faut arrêter maintenant, hein. 
Décidément, vous souhaitez tous des concours 
ce mois-ci ! Pour le plus beau coin Xbox, 

on verra. || y a déjà le concours Miss MOX 2 
(sans JF pour influencer le jury, ni Berreb pour 
le censurer) à négocier, alors patience ! 


L'ÂGE DÉRAISONNABLE ? 
Salut à tous, 
Je reconnais que vous faites 


un super magazine, mais moi je le trouve 
un peu vieux. Il faudrait penser à le 
rajeunir. Vous ne pensez pas ? C'est vous 
qui vous occuperez du nouveau magazine 
MOX 2 ou ce seront des nouveaux ? 

JULIEN 


Xbox Mag : Merci pour le mag ! Il te salue 
de toutes ses pages jaunies, sa couverture 

en papier mâché, sa reliure à la cire, qui ont 
fait son succès depuis bientôt des générations. 
À part ça, il se demande quand même, et 
nous aussi forcément, ce que tu entends par 
« un peu vieux ». S'agit-il du contenu, du ton, 
de la maquette ? Si c'est le cas, et que tu as ce 
talent merveilleux appelé don d'observation, 
tu as pu remarquer que la mise en page a 
nettement évolué, les rubriques aussi. Après, 
si c'est la moyenne d'âge de la rédac qui 

te met mal à l'aise dans ton être, c'est autre 
chose. Mais avant de t'en prendre à la 
minorité grabataire du MOX, sache que notre 
doyen JF fait ce qu'il peut pour paraître aussi 
frais et tendu de l'épiderme que Brandon, 
notre benjamin, au sortir d'un bain de boue. 
Pour ta dernière question : on verra quand 
on y sera, d'ici là on ne peut que spéculer. 

Et rien que le verbe sonne douloureux ! 
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Suivez les instructions du 
tutorial pour lui permettre 
d'avancer à votre rythme : il se fera 
discret assez rapidement, alors que 
le désactiver complètement pourrait 
vous priver d'indices utiles pour 
appréhender de nouveaux types 
d'obstacles. Le premier duel sérieux 
vous oppose à Shahdee sur la poupe 
de votre bateau, après quoi une 
cinématique se déclenche. Une fois 
sur la plage, partez sur la gauche en 
longeant la mer pour trouver l'entrée 
des ruines (avec un premier coffre juste 
derrière). Commencez votre ascension 
en suivant les recommandations 
du tutorial, qui vous mènera jusqu'à 
l'entrée de la Forteresse (1). Grimpez 
sur le côté pour passer par-dessus 
le portail, et avancez pour déclencher 
une cinématique et vous emparer de 
la Lame arachnide. Les choses sérieuses 
commencent alors, même si vos 
adversaires ne sont pas encore bien 
dangereux : les gardes ne bloqu: 
que rarement vos attaques, et à 
ne disposent d'aucune botte capable 
de mettre votre garde en échec. 
Faites demi-tour après le combat pour 
emprunter le couloir, désormais 
accessible, à gauche du portail d'entrée. 
Vous trouverez sur le chemin quelques 
armes secondaires ainsi que des jarres 
remplies de Sable du Temps, qu'il vous 
suffit de casser pour remplir vos réserves 
{pour l'instant inutilisables). Au bout 
du couloir, vous faites connaissance 
avec le Maître des Corbeaux (2), presque 
imperméable à vos combos. Vous devez 


Prince of Persia 
L'Ame du Guerrier 


contourner sa garde avec le coup Atterrir 
et Trancher (A vers l'ennemi, puis X, X), 
après quoi vous pourrez placer un 
enchaïnement, ou simplement vous 
reculer pour répéter l'opération dès 

que votre adversaire aura repris ses 
esprits. Après une première correction 
celui-ci s'envole un peu plus haut, vous 
indiquant malgré lui la route à suivre. 
Approchez-vous donc des colonnes sur 
le côté gauche, et bondissez de l'une 

à l'autre jusqu'à pouvoir y grimper 

Vous n'avez alors plus qu'à rejoindre la 
plate-forme où se trouve votre ennemi, 
qui prendra de nouveau la fuite. Courez 
alors contre le mur pour atteindre la 
corniche de la plate-forme située en face 
de vous, puis revenez de la même façon 
pour vous retrouver au-dessus de votre 
point de départ (4). Vous pouvez alors 
sauter sur la colonne devant vous pour 
rejoindre votre oiseau, et terminer le 
duel. Courez ensuite sur l'interrupteur au 
mur pour ouvrir la porte, et entrez dans 
le bâtiment : vous vous retrouvez tout en 
haut du poste de garde, à l'intérieur de 
la Forteresse. Galopez vers le rideau 


le carnage. Escaladez ensuite le 

central (5) pour vous rendre à l'étage 
d'où vous pouvez attraper, en courant 
le long du mur, le petit rel itué 
au-dessus du vide (6). Util 

vous faire passer de l'autre côté du trou, 
descendez contre le mur, puis suivez 

le couloir. Vous trouverez tout au bout 
une chambre avec un premier portail 
pour voyager à travers le temps. Celui 
est déjà activé : avancez pour vous 
retrouver dans le passé, avec en prime 
le précieux pouvoir de Rappel, Reprenez 
alors le couloir, en vous méfiant de ses 
nombreux pièges désormais en parfait 
état de marche. 


ouhaitée), ou parez pou 
la riposte imminente (R, puis X juste 
l'impact). Les face-à-face n'ont 
‘de sorcier: martelez X pour 
prendre le dessus, et apprêtez-vous 
à bloquer ou à vous dégager dès 
la séparation. 


LE PALAIS DE 

L'IMPÉRATRICE 

Grimpez à la colonne sur la 
gauche pour atteindre l'étage. Sautez 
alors vers le rebord (7) puis faites le tour 
pour atteindre la plate-forme voisine. 
Courez le long du mur afin d'actionner 
l'interrupteur et, dans la foulée, attrapez 
le rideau (8). Vous atterrissez ainsi à côté 
de la porte de sortie. Filez droit vers 
le couloir suivant, en bas des marches. 
Après avoir contourné les pièges 
habituels, vous atteignez l'escalier 
menant au Palais, gardé par des 
silhouettes et quelques gardes. Montez 
et suivez le couloir coupé à mi-chemin 
par une fosse que vous devrez survoler 
pour atteindre le mur d'en face (9). Vous 
pouvez facilement rouler sous les lames 
en soignant votre timing, ou même 
courir par-dessus le long du mur. Vous 
arrivez alors dans le hall central, mais 
la porte menant à la Salle du trône 
est fermée. Escaladez les blocs sur 
le côté pour attraper la colonne la plus 
proche, puis sautez sur les suivantes 
pour vous rapprocher des blocs situés 
de l'autre côté de la passerelle. Ne vous 
lancez pas de trop haut, histoire de 
pouvoir supporter la chute (10). Grimpez 
alors sur le bloc suivant pour courir 
le long du mur et sauter sur le balcon 
à droite. Le chemin parsemé de pièges 
mène jusqu'au Passage méridional, 
gigantesque salle d'entraînement sur 
plusieurs étages, infestée de gardes, 
de Silhouettes et de Danseuses de lame. 
Vous pouvez accélérer le combat en 
projetant tout ce beau monde dans le 
vide. Agrippez alors la barre suspendue 
sur le côté droit, pour attraper la tige un 
peu plus haut. Retournez-vous, et allez 
vous balancer jusqu'à la plate-forme 
à droite (1). Rejoignez la suivante en 
marchant sur la poutre, puis attrapez de 
nouveau une barre pour vous propulser 
contre le mur et atteindre le niveau 
supérieur. Enjambez alors la rambarde, 
et sautez sur les poutres au milieu de 
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la pièce pour vous rendre de l'autre côté. 
Il y a un rideau que vous pouvez utiliser 
pour descendre d'un étage, en vous 
laissant glisser puis en sautant avant 
d'arriver en bas. Vous devez alors de 
nouveau jouer au funambule sur une 
poutre, mais une Danseuse de lame 
vous y attend. Débarrassez-vous d'elle 
en lui jetant votre arme secondaire avant 
de vous engager, ou l'affronte 

du vide. Une fois de l'autre cô 

de nouveau les poutres pour atteindre 
l'étage supérieur : vous apercevez 

une porte à moitié défoncée, mais vous 
ne pouvez rien faire pour le moment. 
Sautez sur la poutre transversale à 
droite, et éliminez la Danseuse avant 
d'attraper la barre-levier suspendue 
juste au milieu. Continuez alors le long 
de la poutre pour atteindre la dernière 
plate-forme, depuis laquelle vous pouvez 
courir le long du mur pour attraper 

le rideau, et atterrir en douceur devant 
la sortie. Encore quelques piéeges et vous 
voilà de nouveau face à Shahdee, sur 
l'Autel sacrificatoire (12). La technique 
n'a pas changé, et vous disposez 
désormais du pouvoir de Rappel pour 

« rembobiner » en cas de mauvais coup. 
Shahdee est un peu plus agressive, 

mais se laisse facilement distraire par 
son autre victime, que vous devez 
néanmoins ménager. Après le combat, 
montez les marches pour déplacer 

le monument (13) et libérer un passage 
secret contenant votre premier bonus 


de vie. Retournez alors jusqu'à la salle 
de l'Autel pour grimper sur les débris 

à gauche et vous agripper au mur (14). 
Utilisez les barres pour vous rendre sur 
la plate-forme en haut à gauche, puis 
courez sur le mur pour attraper la corde 
suspendue au milieu. Balancez-vous 
avec R, et lächez prise avec À pour 
courir vers la poutre à droite, d'où vous 
pouvez sauter sur la plate-forme avec 

la fontaine. Laissez-vous descendre sur 
le petit support à mi-largeur sous le pont 
cassé (15), puis sautez sur son jumeau : 
continuez vos acrobaties jusqu'au mur 
pour atteindre l'autre côté du pont. 
Grimpez alors jusqu'en haut de la 
corde pour sauter et attraper la barre 
suspendue (16), fermant ainsi les volets 
sur le mur. Rattrapez la corde, descendez 
et courez le long du mur pour saisir 
une autre corde, permettant de 
prolonger votre élan jusqu'à la dernière 
plate-forme. Débarrassez-vous des 


Assassines dans la pièce suivante avant 
d'escalader le mur : utilisez alors 

les barres pour vous balancer jusqu'au 
passage en haut de la pièce. Courez 
escalader le mur, puis sautez d'un 
rebord à l'autre pour atteindre l'étage en 
évitant le rouleau (17). Le couloir mène 
à un deuxième portail, que vous devez 
activer en courant sur les quatre boutons 
dans le bon ordre (qui change à chaque 
partie). Retournez dans le présent : vous 
obtenez le pouvoir Œil du Cyclone. 


L a » 9 L RL ME 
Ces combattantes très SM sont assez 
casse-pieds lorsque vous devez 
faire face à un groupe d'ennemis. 
Quel que soit leur niveau, leur 
technique est identique : même 
en parade, évitez de leur tourner 
le dos, et ne tentez jamais l'attaque 
Atterrir et Trancher (A, X, X), 
systématiquement mise en échec. 
En revanche, vous pouvez facilement 
les attraper avec Ÿ, contrer leurs 
attaques ou utiliser les combos 
simples à deux lames|(X, You), X). 
Vous devrez également en affronter 
quelques-unes en équilibre sur 
une poutre, voire au beau milieu 
d'une course murale. Faites jouer 
votre allonge, et sur une poutre 
laissez votre adversaire s'approcher 
de vous avant de sauter sur place 
pour éviter sa balayette. Ripostez 
dès l'atterrissage pour avoir la paix. 
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UNE MAIN TENDUE 

Fort de cette nouvelle capacité 

bien utile dans les combats 
difficiles, reprenez la route inverse 
jusqu'à trouver un interrupteur sur le 
sol. Posez le pied dessus une première 
fois pour en étudier la fonction, puis 
recommencez en ralentissant le temps 
pour passer sous la porte du fond avant 
la fermeture. Descendez alors au bout 
du couloir pour retrouver la salle 
d'entraînement du Passage méridional. 
Vous devez multiplier les acrobaties 
pour vous frayer un chemin jusqu'au 
sol (18), et finalement remonter par le 
pilier près du Passage condamné (19). 
Sautez sur la petite poutre sortant du 
mur, puis vers l'ouverture créée par 
le Dahaka. Celui-ci se lance alors à vos 
trousses : ne perdez pas une seule 
seconde. Courez jusqu'au fossé, que 
vous devez survoler en courant le long 
du mur, avant de sauter d'une barre 
à l'autre pour vous balancer en lieu sûr. 
Suivez le couloir, puis de nouveau à 
l'extérieur, galopez le long du mur pour 
atteindre la colonne (20). Vous pourrez 
alors bondir sur la plate-forme pour 
retrouver le poste de garde à l'entrée 
de la Forteresse. Courez vers le rideau 
pour descendre au niveau du sol, et 
escaladez de nouveau le pilier pour 
reprendre le trajet menant au premier 
portail. Le Dahaka vous prend de 
nouveau en chasse, mais la course est 
brève, et vous n'avez qu'à courir le 
long des murs pour lui échapper. 
Utilisez le portail pour retourner dans 
le passé. Retournez au poste de garde, 
et grimpez de nouveau à la colonne 
pour aller actionner l'interrupteur 
et sortir par la porte sous le rideau. 
Descendez les marches et grimpez 
sur la plate-forme à gauche (21), pour 
sauter sur sa voisine au-dessus du hall 
en prenant appui sur le mur. Courez 
le long du mur pour rejoindre vos 
futures victimes, et avancez jusqu'à 
l'escalier, Avant de monter, actionnez 
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l'interrupteur sur le sol à gauche des 
marches, Ralentissez alors le temps 
afin de pouvoir emprunter la trappe 
en haut des marches avant qu'elle 

ne se referme (22). Votre deuxième 
bonus de vie attend au bout du couloir. 
Ressortez, actionnez l'interrupteur 
mural et entrez à nouveau dans 

le bâtiment. Descendez le long du 
rideau, et encore une fois montez 
ouvrir la porte de sortie pour retourner 
au Palais, par le couloir en bas des 
marches. Rejoignez le hall central : 

la grande porte au fond est désormais 
ouverte. Suivez le couloir, et attendez 
que les rouleaux se soient déployés et 
mis en route avant de courir contre le 
mur pour sauter sur le rebord d'en face 
(23). Montez le temps de laisser passer 
les lames, puis redescendez pour 
rejoindre sans traîner la plate-forme. 
L'entrée de la Chambre au Sablier 


Ces poursuites interviennent 
fréquemment, mais ne posent plus 
vraiment de problème dès lors 

que vous maîtrisez les mouvements 
du prince : appuyez sur A dès que 
vous attrapez une barre ou une 
corde vous permet de gagner un 
temps précieux. Même rebondir 
sur les murs devient une formalité 
si vous veillez à presser le bouton 
de saut juste avant que les pieds 
du princein'atteignent la paroi 

sur laquelle il doit prendre appui. 
Le trajet est unique, et ne fait 
généralement aucun doute une fois 
devant l'obstacle. Le restein'est 
alors qu'une question de résistance 
au stress, de réflexes, où de 
mémoire en cas d'échec. 

Notez que le pouvoir de Rappel 
est bien pratique, mais que 

l'Œill du Cyclonerne Vous sauvera 
probablement pas la mis: 

gardez votre Sable, 


n'est plus qu'à quelques roulades 
sous les lames tournantes : grimpez 

à l'échelle pour faire descendre le 
mécanisme, puis courez sous la porte 
avant qu'elle ne se referme. Kaileena 
vous donne l'Épée du serpent : 
retournez alors au hall central, pour 
utiliser votre clé sur le socle et 

faire sortir un levier. || permet d 
reconfigurer la salle de façon à pouvoir 
accéder, moyennant quelques 
acrobaties, aux deux tours que vous 
devez activer. L'ordre n'a pas 
d'importance, mais vous pouvez déjà 
orienter le levier vers la Salle du trône 
pour pouvoir accéder au troisième 
bonus de vie. Descendez alors sur le 
rebord près du socle pour ralentir votre 
chute (24), puis courez jusqu'au bout 
du mur en (25) pour y bondir d'une 
paroi à l'autre et atteindre le rebord en 
haut à droite. Rejoignez la plate-forme 
juste derrière (26), et recommencez 
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l'opération, cette fois en descendant. 
Vous pouvez alors parcourir le couloir 
piégé jusqu'au bout pour récupérer 
votre bonus, et repartir. Notez que 

le mur à droite du couloir est 
partiellement enfoncé (27), mais vous 
ne pouvez pas encore le détruire 

pour récupérer l'arme secrète cachée 
derrière. Le retour est plus simple : 
grimpez sur le côté pour pouvoir sauter 
sur la plate-forme d'en face, et regagnez 
le sommet en bondissant d'un mur 

à l'autre. Ramenez le levier d'un quart 
de tour vers la gauche, afin de pouvoir 
accéder à la Tour mécanique. Retrouvez 
la fontaine à l'extrémité de la salle, 
puis courez le long du mur de gauche 
(28) pour sauter, à la fin de votre 

élan, sur la plate-forme d'en face. 
Recommencez afin d'atteindre les 
rebords sur le plus grand bloc, qui vous 
permettront d'arriver à hauteur de 
l'entrée du couloir, à portée de saut. 
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LA TOUR MECANIQUE 

Après la traditionnelle série de 

couloirs piégés, vous atteignez 
l'entrée de la Tour. Tuez tous les gardes, 
et plaquez-vous contre le mur de droite 
pour descendre de rebord en rebord 
jusqu'à l'étage inférieur. Une brute fait 
son entrée. Tuez-la et entrez dans 
le bâtiment : actionnez l'interrupteur 
à gauche pour faire sortir, un court 
instant, le bloc permettant d'accéder 
au niveau supérieur. Vous voici à l'entrée 
de la Tour : soignez votre timing pour 
passer au travers du rouage (29), 
où aidez-vous en ralentissant le temps. 
Montez sur le plateau central, et sautez 
pour vous agripper au poteau (30). 
Descendez au plus bas, et attendez 
que le poteau voisin soit à votre hauteur 
pour bondir dans sa direction, Répétez 
l'opération jusqu'à atteindre le panneau, 
puis la plate-forme à droite. Actionnez 
l'interrupteur pour faire partir le 
panneau, et courez sur le mur pour 
le rattraper. Faites-en alors le tour (31) 
afin de sauter sur la plate-forme de 
l'autre côté pendant qu'elle est encore 
à votre portée. Tournez le levier, puis 
sautez vers la barre à gauche pour 
attraper la suivante dès qu'elle arrive à 
votre hauteur. Attendez qu'elle remonte, 
et balancez-vous vers la plate-forme. 
Abaissez la barre-levier pour élever le 
plateau central : rejoignez-le, et montez 
sur la petite poutre pour sauter vers la 
cabine située juste en face. Grimpez par 


les rebords, puis faites le tour pour entrer 
à l'intérieur. Tuez le garde, récupérez son 
arme, et grimpez à l'échelle. Sautez d'un 
rebord à l'autre, puis sur la barre (32), et 
orientez-vous de façon à pouvoir sauter 
sur le panneau tournant. Allez actionner 
un deuxième levier sur la plate-forme 
du coin, avant de sauter pour agripper 
la barre à gauche (33). Balancez-vous 
alors jusqu'au mécanisme tournant, 

et laissez-vous balader sur 180°, pour 
bondir vers la barre située de l'autre 
côté. Sautez sur la plate-forme, et 
marchez sur l'interrupteur : un panneau 
s'approche à votre portée, mais un 
Charognard vous bloque le passage (34). 
Jetez-lui votre arme secondaire pour 
avoir la paix et sautez pour attraper 

le panneau. Laissez-vous alors guider 
jusqu'à la plate-forme, et entrez dans la 
pièce à droite pour attraper la barre en 
prenant appui sur le mur. Vous pouvez 
de nouveau rejoindre le plateau central : 


ON D'ACH 


Ces Golems sont impressionnants, mais assez faciles à feinter : les roulades 
permettent non seulement d'éviter leurs baffes, mais aussi de passer autour 
(voire entre les jambes) de votre adversaire, Atrangez-vous alors pour rester 
dans son dos, et martyrisez-lui les mollets jusqu'à ce qu'il tombe à genoux. 
Grimpez alors sur ses épaules (en appuyant sur A), puis commencez à lui 
matraquer l'arrière du crâne. Vous pouvez essayer de bouger (avec R) pour 
l'empêcher de vous attraper, mais face au risque de se voir envoyé dans le vide 
mieux vaut tout simplement ralentir le temps, et frapper sans relâche jusqu'à 
pouvoir lui porter le coup fatal, exécuté automatiquement. Les environs 
contiennent généralement de quoi recharger vos réserves de Sable. 


passez à travers le rouage géant (quitte 
à ralentir le temps) pour vous agripper 
au mur et atteindre le couloir de sortie 
(35). Celui-ci est évidemment truffé de 
pièges, et vous devez même grimper sur 
l'un deux pour pouvoir courir par-dessus 
les rouleaux (36). Après la fontaine, 

tuez vos nouveaux ennemis, les Raiders , 
et actionnez l'interrupteur mural : 
durant un court instant un bloc s'élève, 
permettant d'attraper la corde accrochée 
au mur, Recommencez en ralentissant 

le temps, afin de saisir la corde et de 
vous balancer jusqu'à la passerelle 

sur la gauche. Prenez le chemin de droite 
(celui de gauche mène à un coffre), 

et courez sur le mur entre deux rayons 
de la roue pour atteindre la plate-forme 
d'en face. La roue suivante demande 

un timing beaucoup plus rigoureux (37). 
Sautez sur les colonnes à la fin de votre 
élan et rendez-vous sur la plate-forme 
avec le levier, et tournez-le pour 


actionner un petit ascenseur. Sautez 
dessus : une fois en haut, vous devez 
courir le long du mur (38), pour bondir 
d'une paroi à l'autre (avant de toucher 
le mur d'en face) jusqu 

Tuez la brute dans la pièce suivante, 

et après votre visite des lieux, sortez 

par la porte à droite. Vous devez alors 
décoller le Charognard, courir sur le mur, 
saisir la corde pour prolonger votre élan, 
et enfin sauter sur la plate-forme. 

Vous pouvez vous rafraîchir, avant de 
vous engager dans le petit manège 

en roulant sous les portiques. Faites 

un crochet par la passerelle à droite afin 
d'y abaisser la barre-levier (39), ouvrant 
la porte de sortie. Continuez alors votre 
manège pour aller vous balancer aux 
barres fixes et atteindre Votre destination, 
assez gardée. Le couloir mène jusqu'au 
troisième portail. Retournez dans 

le présent, avec un nouveau pouvoir, 

la Brise du Destin. Bof... 
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LA TOUR MÉCANIQUE 

(SUITE) 

Le chemin du retour est assez 
vicieux, car les pièges ne fonctionnent 
qu'à moitié. Montez sur le bloc (40) 
pour courir sur le mur par-dessus les 
rouleaux. Vous retrouvez un peu 
plus loin la configuration « mur + scie 
circulaire + corde », mais cette fois 
la corde permet de sauter sur le rebord 
du mur d'en face, depuis lequel 
vous pouvez rejoindre sans risque la 
plate-forme suivante. La sortie est bien 
gardée, mais le principal danger est le 
vide. Descendez le long du rideau, pour 
atterrir près de la roue que vous aviez 
traversée dans le passé. Renouvelez 
l'opération, pour saisir ce qui reste des 
piliers et atteindre de nouveau le petit 
ascenseur, Vous devez encore une fois 
courir sur le mur et sautiller d'une 
paroi à l'autre pour atteindre la pièce 
de la brute. Utilisez alors la propriété 
explosive des Charognards pour faire 
sauter la porte condamnée (41). Notez 
que l'arrière de la salle est désormais 
praticable, et qu'en bas du fossé le mur 
est en piteux état (42) : une autre arme 
spéciale se trouve ici, mais vous ne 
pouvez pas encore l'extirper. Reprenez 
la sortie que vous venez de dégager, 
et regagnez ce qui reste de la passerelle 
où vous aviez actionné l'ouverture 
du couloir vers le troisième portail (43). 
Descendez sur les planches pour 
la passerelle en Y. Prenez à gauche 
et sautez à travers la chute d'eau pour 
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atteindre le couloir menant au cœur 

de la tour. Grimpez à l'échelle, et 
servez-vous du trou pour atteindre 

le niveau supérieur. Gagnez le sommet 
en grimpant tour à tour le mur et la 
colonne centrale, jusqu'à apercevoir 
l'interrupteur de la porte. Dressez-vous 
alors sur le premier rebord de la colonne 
(dans le sens de la rotation), puis sautez 
sur l'interrupteur pour rebondir illico 
vers la colonne (44). Sautez alors vers 


la porte de sortie dès qu'elle se trouve 

à portée, pour passer avant qu'elle ne se 
referme. Balancez à nouveau l'un de ces 
charognards explosifs contre la porte de 
sortie pour la faire sauter, puis escaladez 
la façade quelques mètres plus loin en 
rebondissant d'un mur à l'autre. Montez 
sur le bloc à droite pour sauter sur la 
colonne (45), puis lancez-vous contre 

le mur pour l'escalader. Courez vers la 
gauche pour atteindre une plate-forme 
un peu plus élevée, puis recommencer 
pour attraper l'échelle. En haut, passez 
par-dessus la rambarde (46) pour vous 
rendre à la plate-forme sur la gauche. 
Descendez l'échelle sur la droite, passez 
de l'autre côté et sautez sur la poutre 
pour atteindre le couloir. Après une série 
d'acrobaties, vous atteignez de nouveau 
la salle principale. Courez contre le 

mur jusqu'à la plate-forme d'en face, et 
descendez. Vous pouvez grimper sur le 
bloc de droite (47), et vous accrocher au 
mur pour vous déplacer vers la gauche. 
Sautez sur le bloc suivant, et poursuivez 
sur la gauche jusqu'à regagner le sol. 

Le Dahaka vous remarque encore, et 
vous devez de nouveau filer le long 

des murs, de corde en corde jusqu'à 
atteindre un interrupteur mural derrière 
une chute d'eau. Vous avez alors 

un sursis. Actionnez l'interrupteur et 
commencez à grimper pour atteindre 

le niveau supérieur (48). Vous pouvez 
ignorer les ennemis : la poursuite 
reprend quelques mètres plus loin, 

mais après deux roulades et une course 
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murale vous serez à l'abri devant le 
quatrième portail. Activez-le, et retournez 
dans le passé. Reprenez le chemin 
inverse, avec comme toujours des pièges 
en meilleure forme, mais aussi quelques 
ennemis tenaces. Vous arrivez alors 
devant un trou un peu trop haut (49) : 
sautez d'un mur à l'autre pour 
descendre en douceur, et continuez 

le combat. Vos ennemis explosent 

au contact de l'eau : retranchez-vous 
derrière la chute pour les faire courir à 
leur mort, puis continuez jusqu'à la salle 
centrale. Une brute vous repère et utilise 
des Charognards comme grenades ! 
Placez-vous devant le mur amoché sur 
la droite, et évitez le projectile pour 
libérer l'entrée d'une petite pièce. 
Renouvelez l'opération devant le mur 
situé à l'autre extrémité, sur la gauche 
(50) : le passage derrière mène jusqu'à 
votre quatrième bonus de vie. Retournez 
ensuite dans la pièce avec la fontaine 

et actionnez le mécanisme sur le mur. 


Les nombreux combats sont autant d'occasions de remplir vos réserves de Sable, pour 
peu que Vous acheviez Vos ennemis au sol (quelle que soit votre arme) où au moyen 
d'un coup tranchant (ce que la dague et le bâton ne permettent pas de faire). Le Sable 
est encore plus précieux que votre santé pour deux raisons : le pouvoir de Rappel 

qui permet de revenir sur un mauvais coup ou un faux pas, et l'Œil du Cyclone, 
indispensable pour passer certains pièges ou pour percer la garde d'ennemis de 

haut niveau. N'hésitez pas à en user face à un groupe de raiders, de bourreaux où 
d'assassines, le Sable étant alors facile à récupérer. Les pouvoirs offensifs acquis par la 
suite relèvent presque du gaspillage en comparaison, à moins d'être vraiment encerclé. 
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LA SECONDE TOUR 

Filez alors à travers la roue 

contre le mur de droite pour 
rejoindre la plate-forme juste derrière, 
puis grimpez jusqu" mense 
contrepoids. Accrochez-vous à son 
rebord, et attendez que la Brute la 
détruise d'un coup d'explosif (51) pour 
prendre de la hauteur : vous pouvez 
alors sauter sur la plate-forme au-dessus 
de l'échelle, puis courir le long du mur 
jusqu'à une autre échelle menant à 
l'étage supérieur. Tournez le levier, puis 
courez le long du mur pour atteindre 
la roue à l'angle (52). Laissez-vous 
tomber sur les barres et balancez-vous 
jusqu'à la plate-forme suivante, où un 
second contrepoids invite à la même 
stratégie que le précédent. Gagnez ainsi 
les hauteurs de la tour, en tournant 
à chaque coin les leviers pour vous 
libérer l'accès. Une fois au sommet, 
infiltrez-vous par la pl ouverture 
à droite de la passerelle : vous pouvez 
alors redescendre jusqu'au niveau 
du sol, et retourner sauvegarder à la 
fontaine avant d'affronter la brute. 
À sa mort, la plate-forme s'élève et vous 
permet d'accéder au fond de la salle. 
Sautez sur la barre, puis sur les poutres 
pour atteindre l'échelle (53). Une fois en 
haut, attrapez et actionnez le mécanisme 
du plateau central : le dernier levier est 
au bout de la passerelle, gardé par des 
Charognards. Tournez-le, et empruntez 
la porte qui vient de s'ouvrir : suivez 
le couloir jusqu'en bas, en descendant 
et sautant d'un rideau à l'autre. Vous 
arrivez près de l'entrée de la tour : 
passez de nouveau entre les dents du 
rouage géant pour retrouver la fontaine 
de départ, et le chemin vers le hall 
central. Éliminez une dernière brute, 
attrapez les rebords sur le mur à gauche, 
et grimpez pour atteindre le dernier 
couloir. Une fois en bas de l'échelle, 
vous n'avez qu'à sauter par-dessus les 
lames circulaires, puis à courir sur le 
mur pour atteindre le rideau. Actionnez 


le mécanisme sur le mur au coin de 

la pièce, puis courez sous la porte 

avant qu'elle ne se referme, en vous 
méfiant des lames juste derrière ! 
Roulez en dessous, ou courez au-dessus 
(sur le mur) pour atteindre, enfin, le hall 
central. Sautez d'une plate-forme à 
l'autre pour rejoindre Kaileena, qui vous 
remet l'Épée du lion. Il ne vous reste 
plus qu'à faire effectuer un demi-tour 
au levier commandant la disposition des 
blocs. Passez alors derrière le plus grand 
d'entre eux, pour y courir (54) et bondir 
vers les rebords d'en face. Grimpez 
jusqu'au passage vers la Tour au jardin, 
et suivez-le. Marcher sur l'interrupteur 
fait déployer le pont, mais vous 

devez ralentir le temps pour pouvoir 
l'emprunter jusqu'au bout avant qu'il ne 
se rétracte. Après quoi, attrapez la barre 
pour sauter contre l'interrupteur au mur, 
en ralentissant à nouveau le temps afin 
d'atteindre l'entrée de la Tour au jardin. 


Attrapez l'échelle sur la droite (55), et 
passez de l'autre côté pour grimper 
jusqu'en haut et affronter un Maître 

des Corbeaux. Comme d'habitude, il se 
défile, indiquant malgré lui la route à 
suivre (56). Après avoir vaincu l'ennemi, 
courez contre le mur et agrippez la barre 
afin de vous balancer jusqu'à la porte, 
puis descendez de rebord en rebord. 
Remontez de l'autre côté du hall pour 
trouver une fontaine, et l'accès au verger. 
Tournez le levier pour ouvrir le passage, 
et avancez jusqu'au jardin. Raiders, 
Silhouettes et Assassines sont nombreux, 
mais constituent autant de réserves 

de Sable potentielles. Allez dans le coin 
gauche et descendez au rebord (57). 

La balade est assez longue, mais vous 
trouverez au bout un autre de ces 
couloirs piégés, avec à la clé un 
cinquième bonus de vie. Remontez 
ensuite jusqu'au verger, et actionnez 

le mécanisme contre la colonne (58). 


Ralentissez le temps, et filez vers le bloc 
qui vient de se surélever pour escalader 
le mur et sauter sur les poutres. 
Effectuez les acrobaties d'usage pour 
faire le tour du jardin, et atterrir sur une 
branche de l'arbre géant. Sautez alors 
contre le mur pour attraper la corde 
(59), et galopez jusqu'aux barres vers 

la droite. Vous pouvez alors atteindre la 
plate-forme à l'étage, où attend un autre 
Maître des Corbeaux. Combattez-le, et 
grimpez sur la colonne dans le coin pour 
atteindre le niveau supérieur. Le Corbeau 
vous montre encore où aller (60) 
rejoignez-le et suspendez-vous à la barre 
pour abaisser le pont. Vous pouvez alors 
atteindre le coffre situé à l'autre bout 
pour le pousser jusqu'à l'interrupteur de 
la porte (61). Redescendez, et empruntez 
le passage ainsi libéré pour tourner un 
nouveau levier. Descendez sur la gauche, 
et perchez-vous au coin du mur pour 
rejoindre votre point de départ (62). 
lgnorez le mur esquinté à l'autre bout 
de la poutre, et sautez sur la corde pour 
redescendre. Retournez dans la grande 
salle à l'entrée et descendez le long 

du rideau. Tournez le premier levier de 
façon à orienter le débit d'eau vers 

la statue derrière vous, et répétez la 
manœuvre avec le second levier juste 

en face (63). La porte de l'allée centrale 
s'ouvre, permettant d'accéder au 
cinquième portail. Activez-le, et passez 
dans le présent, avec un nouveau 
pouvoir. 


Play-More 


7 "Sur Le DVD 


LA TOUR AU JARDIN 

Retournez dans la salle aux 

statues à l'entrée de la tour, 
envahie par la végétation. Prenez appui 
contre le mur pour sauter et attraper la 
poutre au milieu de l'allée centrale (64), 
puis jouez au funambule jusqu'à la 
plate-forme située au-dessus du couloir 
de l'entrée. Descendez sur le rebord 
pour grimper au mur perpendiculaire 
(65), puis déplacez-vous jusqu'à la 
plate-forme où vous attendent Raiders et 
Assassines invisibles. Courez ensuite le 
long du mur de droite pour atteindre les 
branches, et servez-vous de la végétation 
pour rejoindre la porte située en haut 
à droite de la statue (66). Là encore, les 
branches vont vous permettre d'atteindre 
l'autre bout du hall, où vous retrouvez 
l'accès au verger. Le coin a bien changé, 
et ce n'est finalement qu'en descendant 
sur le rebord, puis en escaladant la 
roche, que vous allez pouvoir atteindre 
le jardin (67). Courez le long du mur, 
et sautez à la fin de votre élan pour 
atteindre le rebord. Continuez alors votre 
escalade grâce à la forme particulière 
des arbres. Le trajet ne fait pas vraiment 
de mystère : vous devez progresser 
en spirale, dans le sens inverse des 
aiguilles d'une montre, jusqu'à ce que 
vous atteigniez un groupe de Raiders et 
d'Assassines prêts à vous réceptionn 
Tuez-les, et courez le long du mur 
en face pour atteindre une plate-forme 
assez éloignée, avec une fontaine. 
Montez sur le mur à sa droite, et sautez 
d'un tronc à l'autre (68) jusqu'à la 
plate-forme suivante. Galopez alors 
le long du mur pour atteindre l'entrée 
du couloir, et sautez sur les blocs avant 
qu'ils ne se rétractent. Vous atteignez 
une fontaine, et d'autres blocs sur 
lesquels vous devez sauter avant de 
courir le long du mur pour attraper une 
corde. Celle-ci permet de prolonger votre 
course, et d'atteindre le tronc d'arbre 
situé en face du mur, un peu plus loin. 
Combattez le Corbeau à l'intérieur de la 
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pièce, puis sautez sur la colonne derrière 
l'autre sortie afin de vous frayer un 
chemin jusqu'à la salle située à l'étage 
du dessus (69). Vous voilà prêt du but, 
mais pas à la bonne époque. Le Corbeau 
indique comme toujours la direction à 
suivre : courez contre le mur de droite, 
et sautez d'une colonne à l'autre pour 
vous rapprocher de lui. Un changement 
de programme intervient alors : vous 
devez courir illico vers l'échelle sur 

la gauche pour descendre et attraper 

la barre au pied de celle-ci. Une fois sur 
la plate-forme, courez contre le mur 

en prenant un angle suffisamment élevé 
pour vous permettre d'atteindre l'autre 
bord, assez éloigné. De nouveau dehors, 
courez sur le mur jusqu'à l'échelle (70), 
descendez, puis courez dans l'autre sens 
pour emprunter le couloir du dessous. 
La poursuite n'est pas encore terminée, 
mais elle a le mérite de vous guider 
directement jusqu'au sixième portail. 
Activez-le et retournez dans le passé. 
Remontez le couloir, et affrontez de 
nouveau le Corbeau avant de galoper le 
long du mur de droite, jusqu'à la grande 
terrasse. Vous êtes de nouveau dans la 
grande salle de l'entrée de la Tour, mais 
à l'étage supérieur. Passez par-dessus 

la rambarde dans l'allée de gauche, pour 
vous balancer aux barres et atteindre 

le couloir que vous avez parcouru pour 
échapper au Dahaka. Les pièges sont en 
meilleur état, mais vous pouvez ralentir 
le temps : le jardin suivant compte bien 
assez d'ennemis pour recharger vos 
stocks de Sable. Allez au centre du jardin 
pour tourner le levier de 180°. Vous 
pouvez alors grimper sur la colonne 
dans la partie gauche (71). Attrapez 

le poteau juste à côté, puis sautez pour 
vous accrocher au mur et atteindre 

la plate-forme sur la gauche. Courez 
alors le long du mur pour atteindre un 
deuxième levier, que vous devrez tourner 
de façon à pouvoir accéder à la grande 
arche sur la droite, via la colonne que 
vous venez de tourner. Sautez alors sur 
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la colonne jumelle pour atteindre le 
troisième levier sur la plate-forme 

à droite. Tournez-le de 180°, puis courez 
le long du mur jusqu'au bâtiment d'en 
face. Perchez-vous au mur pour sauter 
sur le poteau (72), puis sur la colonne, 
et enfin vers le bâtiment. Roulez sous 

la porte pour entrer à l'intérieur de la 
pièce, et tournez le dernier levier pour 
faire couler l'eau. Escaladez alors 

le mur derrière le levier (73) : le couloir 
menant à votre sixième bonus de vie 

se trouve tout en haut. Après quoi vous 
pouvez emprunter l'itinéraire inverse. 
Vous allez devoir retourner le troisième 
levier pour passer, mais il est inutile 

de retoucher au deuxième de l'autre 
côté. Une fois au niveau du sol, tournez 
de nouveau le premier levier de 180° 
de façon à activer la tour. La porte 

de la Salle du trône est enfin ouverte : 
retournez sur la grande terrasse. Une fois 
sur place, courez sur le mur de la grande 


llée de droite (74) pour atteindre 

interrupteur. Actionnez-le, puis piquez 
un nouveau sprint mural jusqu'au 
bloc qui vient de se déployer. Grimpez 
dessus, et prenez appui contre le 
mur pour attraper la barre métallique. 
Approchez-vous du mur et balancez-vous 
jusqu'à la corniche en face. Vous passez 
alors devant une barre horizontale (75) : 
dans le présent, le mur situé derrière 
est esquinté, et Vous pourrez repasser 
ici plus tard pour le défoncer et obtenir 
une arme secrète. Poursuivez jusqu'à 
la plate-forme avec l'échelle, et 
descendez le long de celle-ci. Courez 
ensuite le long du mur à gauche pour 
atteindre une corde et sauter sur la 
plate-forme située en face. Vous pouvez 
ainsi ouvrir un coffre et utiliser le rideau 
pour descendre sur le rebord, d'où 
vous pouvez vous laissez tomber sans 
crainte. Regagnez alors le hall central 
du Palais. 
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(Limpératiice est une version sous stéroïdes de Shahdee ; ne tentez pas de combos sans 


ralentir le temps, car vous risquez de ne pas aller au-delà du deuxième coup. Tournez 


autour de votre adversaire, ou utilisez l'attaque Atterrir et Trancher (A, X, X) pour 


percer sa garde. Les 
de Sable, et les ennemis invoqués par 


jarres autour de la salle permettent de récupérer quatrelstocks 
l'impératrice quatre autres. Ces clones du Maître 
des Corbeaux se combattent de la même façon, et leur lenteur vous permet également 


d'aller explorer la pièce. Lorsque l'ennemie commence à se téléporter, ralentissez 


le temps ou dégagez avec À jusqu 


sauf pour reprendre le dessus lorsque c'est l'Impératrice qui casse votre combo. 


UN TRÔNE 

ET UN MASQUE 

Arrangez-vous pour avoir un 
stock plein de Sable, et sauvegardez 
avant de vous rendre à la Salle du trône. 
Vous y trouverez deux coffres et une 
ennemie assez redoutable. Après le 
combat, empruntez le passage derrière 
la statue cassée. Vous devez parcourir 
le couloir en évitant les pièges jusqu'à 
vous retrouver enfin en terrain plus 
familier. Une cinématique intervient, et 
vous devez fuir à toutes jambes... Sautez 
par-dessus le premier trou, courez 
par-dessus les suivants. Vous trouvez 
refuge alors dans les catacombes. 
Empruntez l'escalier : une deuxième 
poursuite débute au bout du couloir. 
Vous devez enchaîner courses murales et 
sauts in extremis pour atteindre la barre 
horizontale suspendue devant la sortie 
(76), qui actionne un mécanisme. 
Traversez alors la chute d'eau pour vous 
remettre à l'abri, et courez sur le mur à 


droite jusqu'à la plate-forme avec le bloc 
gris. Tirez le bloc (77), puis descendez 
reprendre l'escalier. Après avoir couru 
sur les murs et joué les trapézistes, 
sautez par-dessus un fossé. Prenez alors 
juste à droite, pour sauter et attraper 
une nouvelle barre-levier, et retrouver 

la salle de départ. Grimpez jusqu'à 

la plate-forme avec le deuxième bloc gris 
et tirez-le à son tour. Retournez une 
dernière fois à l'escalier : la poursuite 
reprend du début. Les premiers virages 
sont identiques, mais après avoir sauté 
par-dessus le fossé, vous devez prendre 
le couloir de gauche et passer rouler à 
travers le trou (78). Cette longue course 
enchaîne tous les obstacles rencontrés 
dans les trois précédentes, avec en 
prime deux phases d'escalades express 
en bondissant d'un mur à l'autre. 
Lorsque vous aurez enfin retrouve la 
salle de départ, accrochez-vous au mur 
sur la gauche pour rejoindre le dernier 
bloc à tirer. Vous pouvez alors escalader 


e qu'elle se lasse ; ne misez pas trop sur le contre, 


le bloc central, et une fois en haut sauter 
sur la barre devant la chute d'eau pour 
vous lancer au travers. La route au-delà 
de la fontaine mène jusqu'à la prison, 
et peut s'avérer assez pénible avec 
votre misérable dague. Vous vaincrez 
plus rapidement vos adversaires en 
contre-attaquant, mais il n'y a qu'en les 
achevant au sol que vous récupérerez 
leur Sable. De même, vous pouvez les 
projeter dans le vide pour accélérer 

les combats, mais vous ne récupérez 
alors ni arme, ni Sable du Temps. 
Parcourez les vestiges du couloir (79), 
pour atteindre l'échelle gardée par 

un dernier groupe de Raiders. Une fois 
en haut, vous trouverez une fontaine. 
Les lieux sont gardés par deux Raiders 
et deux Assassines de haut niveau 

Vous pouvez vous débarrasser de tout 
ce beau monde en les projetant dans le 
vide, mais vous avez sans doute intérêt 
à posséder une arme secondaire pour 

la suite. Suivez le parcours de funambule 
qui vous est réservé dans la salle 
suivante (80), au cours duquel vous 
devrez en outre gérer les agressions des 
deux Assassines qui tentent de vous 
faire tomber. Sautez pour éviter leurs 
attaques, puis ripostez. Une fois contre 
le mur, il vous faut courir le long de 
celui-ci pour atteindre la plate-forme à 
l'angle, mais une dernière Assassine est 
prête à vous intercepter durant la course 
(81). Balancer-lui votre arme secondaire, 
sans quoi vous devrez vous montrer 
meilleur qu'elle au-dessus du vide. 


Courez ensuite sur le mur jusqu'aux 
rideaux, permettant de retrouver le 
niveau du sol. Après la cinématique, 

le Dahaka vous prend en chasse. La 
poursuite n'est pas bien difficile malgré 
sa perspective peu rassurante, et outre 
quelques tonneaux à éviter vous n'aurez 
qu'à effectuer deux sprints le long des 
murs avant d'atteindre le septième 
portail. Comme d'habitude, vous devez 
l'activer avant de pouvoir changer 
d'époque. Vous gagnerez alors le pouvoir 
Souffle du Destin. Le chemin du retour 
est criblé de pièges, mais vous avez vu 
pire et vos stocks de Sable sont pleins. 
Au bout du couloir, vous retrouvez 

la grande salle avec l'Épée du scorpion, 
que vous pouvez enfin récupérer. 

Cette arme vous permet notamment de 
défoncer tous les murs abimés que vous 
avez rencontrés jusque-là. Défoulez-vous 
sur les Raïders qui envahissent la salle, 
puis sortez par la seule issue. Traversez 
le couloir pour atteindre une porte 
barricadée (82). Défoncez-la avec votre 
épée (en maintenant X appuyé), puis 
entrez dans la pièce pour tourner le 
levier en haut des marches. Vous faites 
alors connaissance avec les Bourreaux 
(83). Ceux-là parent efficacement les 
combos, vous obligeant à casser leur 
garde par les procédés habituels, ou 

à ralentir simplement le temps : vous 
récupérerez le Sable utilisé en les tuant 
selon les règles. Visitez alors leurs 
cellules : vous y trouverez un coffre, et 
une caisse que vous devez déplacer 
jusqu'à l'interrupteur au sol (84). 
Continuez votre route à travers un autre 
couloir truffé de pièges, pour trouver une 
deuxième porte à défoncer. Là encore, 
vous devrez tourner un levier pour ouvrir 
les différentes cellules. Outre un groupe 
de Raiders, vous trouverez un coffre 
derrière l'une d'elles, et l'interrupteur 
ouvrant la sortie dans l'autre. Rejoignez 
la pièce suivante et affrontez les 
Bourreaux, après quoi vous pourrez aller 
ouvrir un coffre, et tourner un levier 
pour libérer un nouveau passage. 
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UN TRÔNE 

ET UN MASQUE (SUITE) 

Descendez en douceur en 
sautant d'un mur à l'autre (85). Une 
brute attend en bas, un peu plus coriace 
que ses congénères. La stratégie ne 
change pas : au pire, utilisez deux stocks 
de Sable successifs au lieu d'un pour lui 
transpercer le crâne. Une échelle descend 
alors le long du mur au fond de la salle. 
Attraper-la (86), puis grimpez jusqu'en 
haut. Actionnez l'interrupteur sur le mur 
pour pouvoir sortir : Vous vous retrouvez 
à l'étage de la grande salle précédente. 
Faites le tour des environs pour repérer 
les deux portes pouvant être défoncées. 
Celle du fond donne sur un mur suspect 
(87), sa voisine, sur un interrupteur. 
Ralentissez le temps et actionnez 
l'interrupteur pour retourner au mur, 
et passez en dessous avant qu'il ne 
se referme. Vous êtes alors dans un autre 
de ces parcours du combattant : prenez 
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votre temps, et allez jusqu'au bout pour 
récupérer votre septième bonus de vie. 
Retournez dans la salle centrale, et entrez 
dans la petite pièce au fond. Prenez 
appui sur le mur pour sauter et attraper 
les poutres au-dessus (88), puis marchez 
jusqu'au bout pour sauter sur une autre 
poutre un peu plus loin. Passez alors 
du mur aux poutres pour gagner en 
hauteur et atteindre le couloir de l'étage 
supérieur, où d'autres poutres à 
escalader vous attendent (89). Au bout 
du chemin de trouve l'entrée de la 
bibliothèque de Kaileena. Passez 
par-dessus la table, et tournez le levier 
dans la petite pièce pour déplacer les 
murs. Répétez l'opération quelques 
mètres plus loin, et entrez dans la 
petite pièce au fond pour actionner le 
mécanisme (90). Ralentissez le temps, 
puis filez vers le dernier levier pour 
rétablir la configuration précédente, et 
filez sous la porte avant qu'elle ne se 
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referme. Grimpez à l'échelle, et affrontez 
Assassines et Bourreaux jusqu'à pouvoir 
tirer tranquillement les barreaux au fond 
de la dernière pièce (91). Sautez de l'un 
à l'autre pour commencer vos acrobaties 
jusqu'aux poutres situées au-dessus 

de la grande salle. Utilisez les barres 
pour atteindre le mur défonce sur votre 
gauche, faites un tour dans la pièce, 
puis ressortez pour continuer à jouer 

les funambules sur une charpente 
octogonale. Tuez la Danseuse qui vient 


levier vers l'entrée (position initiale), 
afin de pouvoir vous rendre 

à nouveau sur le balcon juste 
au-dessus, Retournez alors dans 

la salle d'entraînement du Passage 
méridional, pour remonter jusqu'à 
la porte cassée derrière laquelle se 
trouve une caisse, Défoncez la porte, 
et placez la caisse contre le mur 

de façon à pouvoir bondir d'un mur 
all'autre et accéder à un nouveau 
couloir piégé. Le neuvième et dernier 
bonus de vie attend au bout. Ne 
pouvant revenir en arrière jusqu'au 
hall central, vous allez devoir ensuite 
refaire le trajet que vous aviez 
effectué après avoir vaincu Shahdee 
sur l'Autel sacrificatoire, empruntant 
deux portails. C'est un peu long, 
mais la fin alternative justifie 
largement les moyens. 
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vous déranger, puis sautez sur la 
charpente jumelle de celle sur laquelle 
vous vous trouvez (92). Vous pouvez 
alors atteindre le mur situé à l'opposé du 
mur défoncé, vous y agripper et grimper 
jusqu'au couloir menant à votre huitième 
bonus de vie (93). Retournez sur les 
charpentes octogonales, et sautez sur 

la plate-forme voisine. Débarrassez-vous 
de l'Assassine sur la poutre (94), puis 
avancez pour vous orienter vers le couloir 
jusqu'alors sur votre droite. Sautez sur 

la plate-forme, et après quelques derniers 
mètres en équilibre au-dessus de cette 
nouvelle pièce, vous pourrez enfin 
redescendre sur le sol. Suivez le couloir 
piégé jusqu'à la porte barricadée, qu'il 
vous suffit de défoncer pour retrouver 

la Tour mécanique. Sautez sur le plateau 
central, et descendez l'échelle pour 
retrouver la roue dentée de l'entrée. 
Traversez-la encore une fois pour 
atteindre le chemin du hall central du 
Palais. Une brute viendra encore vous 
barrer la route, mais elle n'est vraiment 
plus de votre niveau. De retour dans 

le hall, sauvegardez. Avant d'aller dans 
la Salle du trône, vous pouvez revisiter 
les tours pour dénicher les armes 
secrètes, mais surtout récupérer votre 
neuvième et dernier bonus de vie (cf. 
encadré). La Salle du trône est fermée de 
l'intérieur, mais il y a un passage ouvert 
dans la Chambre au Sablier (95). Tournez 
le levier et suivez le couloir. Les pièges 
sont assez sournois, aussi n'hésitez pas 
à ralentir le temps : des jarres pleines 

de Sable attendent dans la Salle du 
trône. Défoncez le mur derrière le trône, 
pour dégager l'accès vers un huitième 
portail. Activez:le et retournez dans 

le présent. Vous avez désormais 

le maximum de réservoirs de Sable. 
Ressortez pour affronter des espèces de 
loups assez dangereux. Les acrobaties 
sont assez simples, d'autant que certains 
détails comme des griffures le long 

des murs indiquent assez clairement 

la marche à suivre (96). 


UNE SECONDE CHANCE 

Vous atieignez assez vite 

une grande plate-forme, où 
silhouettes et créatures à piques vous 
tendent une embuscade. Tuez-les tous, 
afin de pouvoir continuer jusqu 
la prochaine phase acrobatique (97). 
Actionnez l'interrupteur pour faire 
apparaître un pont, sur lequel vous devez 
vous empresser de sauter pour courir 
le long du mur jusqu'à la colonne visible 
depuis votre point de départ. 
Grimpez alors en haut de la colonne, 
puis sautez contre le mur pour rebondir 
en haut de la paroi (98). Sautez sur 
la barre, et balancez-vous : dans 
un même élan, vous devez vous jeter 
contre l'interrupteur, revenir sur la 
barre et sauter sur la paroi pour vous 
rendre rapidement jusqu'au bord et 
atteindre la plate-forme qui apparaît 
très brièvement à portée de saut (99). 
Depuis la plate-forme, courez sur le mur 
jusqu'à la barre métallique située un 


peu plus loin, pour de nouveau sauter 
contre un interrupteur mural, puis 
rebondir vers la barre du dessus. 
Balancez-vous vers la plate-forme 
suivante, et courez encore une fois vers 
le mur situé un peu plus loin (100). 
Placez-vous bien au centre de celui-ci 
avant de sauter contre l'interrupteur et 
rebondir vers le mur. Rejoignez alors 

la dernière plate-forme en sautant depuis 
le mur, et courez à nouveau sur celle-ci 
pour saisir une barre métallique. 
Balancez-vous, et projetez-vous contre le 
mur pour rebondir vers le rideau. Vous 
n'avez plus qu'à vous laisser descendre 
et sauter juste avant d'arriver en bas. 
Débarrassez-vous du comité d'accueil 
sur la plate-forme, et approchez-vous 
du mur du fond pour le défoncer. Vous 
voici de nouveau à l'extérieur : courez 
jusqu'au mur à gauche pour atteindre la 
plate-forme (101), puis agrippez-vous au 
rebord de l'autre côté pour sauter vers 
la pièce sur la gauche. Descendez le long 


du rideau : vous voici devant le masque 
que vous êtes venu chercher, Une 
cinématique se déclenche. Servez-vous 
alors des barres pour rebondir sur le 
mur et attraper la colonne, et depuis 

la colonne sautez contre le mur situé 

à gauche de l'écran (102). Descendez les 
rebords pour vous frayer un chemin 
jusqu'à la petite poutre dépassant du 
couloir, puis empruntez-le. Les pouvoirs 
du Sand Wraith vous permettent de 
ralentir le temps sans scrupule dans les 
situations critiques, et même de revenir 
en arrière à chaque mauvais coup. Les 
deux vous serviront vu les pièges qui 
vous attendent désormais. Rendez-vous 
au neuvième portail au bout du couloir 
pour retourner dans le passé. 

Vous héritez alors d'un dernier pouvoir, 
le Cyclone du Destin, assez pratique 
pour repousser les hordes de loups. 
Reprenez désormais l'itinéraire inverse. 
Vous devrez ralentir le temps pour 
passer certains pièges, avant d'atteindre 
la prochaine fontaine. Vous retrouvez 

la grande plate-forme, où le légendaire 
Griffon vous attaque. Tuer-le, et vous 
pourrez accéder à la plate-forme juste 
derrière. Grimpez alors sur le pilier 

de droite (103), pour bondir et rebondir 
jusqu'à la corniche, et attraper le rebord 
de la plate-forme la plus haute (104). 
Rendez-vous à nouveau de l'autre côté, et 
descendez encore une fois sur le rebord 
pour sauter jusqu'à l'entrée de la grande 
pièce tout à gauche. C'est ici que vous 


aviez trouvé le masque : courez le long 
du mur, attrapez la barre, puis le rideau. 
Descendez, sautez sur le second rideau 
et cette fois laissez-vous glisser jusqu'en 
bas pour atterrir sur un rebord, près de 
l'entrée du couloir. Parmi ses nombreux 
pièges, vous apercevez un nouveau cas 
de figure (105) : prenez appui sur le mur 
pour sauter par-dessus les rouleaux. 
Vous atteignez alors la partie inexplorée 
de la Tour au jardin (106), où vous 
pouvez commencer à entreprendre le 
trajet retour. De nouveau sur la grande 
terrasse, répêtez toute la procédure 
pour atteindre la plate-forme au-dessus 
de l'entrée, sans oublier d'abaisser 

la fameuse barre aperçue précédemment 
(107). Il est encore temps de retourner 
dans le présent si vous souhaitez détruire 
le mur. Le mécanisme fait descendre 
l'échelle dont vous avez besoin pour 
atteindre le niveau du sol. Retournez 
alors au hall central. 
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DES DESTINS JUMEAUX 

Vous devez faire demi-tour, et 

grimper de nouveau à l'échelle 
à l'entrée de la Tour au jardin. Montez 
à la deuxième échelle sur la plate-forme 
de droite (108), et courez le long du 
mur pour rejoindre la grande terrasse. 
Empruntez le chemin vers le sixième 
portail, indiqué par le Maître des 
Corbeaux en haut de l'allée centrale 


(109). Une nouvelle cinématique 
intervient. Suivez alors le nouveau 
couloir pour vous retrouver encore une 
fois dans la salle d'entraînement du 
Passage méridional.….. Utilisez l'itinéraire 
connu pour remonter jusqu'en haut du 
dernier pilier (N0), mais faites-en cette 


fois le tour pour grimper sur la poutre 
située de l'autre côté. Rejoignez ainsi 

le pilier suivant, en vous débarrassant 
de la Danseuse de lame qui tentera de 
vous intercepter. Utilisez ensuite la barre 
pour vous atteindre la plate-forme la 
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plus élevée. Grimpez sur le petit bloc 
de pierre, puis prenez appui contre 

le mur (1) pour bondir et rebondir vers 
le couloir menant au deuxième portail. 
Retournez dans le passé, et continuez 
votre voyage à contresens pour revisiter 
la salle de l'Autel sacrificatoire (où vous 
aviez vaincu Shahdee). Le pont ne s'est 
pas encore écroulé : passez dessus et 
pressez l'interrupteur sur le balcon pour 
déclencher une nouvelle cinématique. 
Évitez les pièges tout au long du couloir, 
le plus sadique étant une course murale 
dont la plate-forme de réception est 
ornée d'un beau hachoir (112) : mieux 
vaut attendre la toute fin de votre élan, 
avant de sauter par-dessus le danger. 
Après le point de sauvegarde, vous allez 
devoir utiliser une nouvelle fois les 
Charognards pour faire sauter la porte, 
puis vous lancer dans une phase de 
sauts chronométrés. Descendez le long 
du rideau pour bondir vers la barre 

la plus haute, et attendez qu'elle tombe 
pour vous raccrocher à la suivante (113). 
Sautez alors sur le poteau, puis 

passez sans tarder d'un poteau à l'autre 
jusqu'à la plate-forme voisine. Vous 
devez alors attraper la branche de 
l'arbre pour sauter sur le mur. Entamez 
une nouvelle course pour atteindre une 
plate-forme en hauteur, depuis laquelle 
vous allez de nouveau descendre le long 
d'un rideau pour sauter sur un décor 
en pleine déconfiture. Ralentissez le 
temps, et sautez d'un poteau à l'autre 
jusqu'à la passerelle (114), qui vous 
laissera tout juste le temps de bondir 
jusqu'à la plate-forme suivante avant 
de céder. Continuez votre périple : pour 
la dernière ligne droite vous devez faire 
face à une Assassine, tout en courant 
jusqu'à une porte que vous devez 
défoncer au plus vite (115). Les pièges de 
ce couloir sont parmi les plus dangereux 
du jeu, mais le pouvoir de ralentir 

le temps fait la différence (116). Vous 
arrivez alors au poste de garde que 
vous connaissez bien, à l'entrée de la 


Play Live 


forteresse. Sautez pour attraper la 
colonne au milieu du fossé, puis 
rejoignez le couloir d'en face, comme 
toujours truffé de pièges. Vous atteignez 
alors la forge : tuez tout le monde pour 
pouvoir visiter tranquillement les lieux. 
Grimpez alors à l'échelle au bout 

à droite, pour commencer à tourner 

le levier sur la plate-forme (117). Vous 
devez de fait jouer les plombiers pour 
canaliser le métal en fusion jusqu'à la 
plate-forme du fond. Courez sur le mur 
en direction de la plate-forme où se 
trouve le deuxième interrupteur (118) : 
tournez-le, et passez sur sa voisine de 
droite, d'où vous pouvez atteindre la 
plate-forme au-dessus de l'entrée (où se 
trouve un coffre). Tournez le troisième 
levier, puis revenez au premier, que 
vous tournez une dernière fois pour 
résoudre l'énigme (119). La sortie est 
désormais accessible : grimpez sur les 
débris contre le mur pour vous engager 
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dans un nouveau couloir. Là encore, 
vous avez tout intérêt à ralentir le temps 
pour la série de pièges qui vous attend 
(120). Défoncez la porte barricadée 

au bout du chemin pour vous retrouver 
dans la bibliothèque. Reprenez 
l'itinéraire connu, activant l'interrupteur 
dans la pièce du fond puis ralentissant 
le temps pour passer sous la porte, 
jusqu'à retrouver le mur défoncé avec 
la petite salle que vous aviez aperçu 
précédemment... pour constater que tout 
est intact. Approchez-vous quand même, 
et tentez de rejoindre le côté droit de 

la porte en passant en dessous (121). 
Une cinématique intervient : faites 
machine arrière, et escaladez le mur 
pour passer au-dessus de l'ennemi. 
Avancez alors sur les poutres jusqu'au 
bout du couloir, et redescendez grâce 
aux rebords. Commence une nouvelle 
poursuite, qui vous amène cette fois 
dans un tout nouveau lieu, 


FPFFPPEPPFPFPFFPFFFFFFEPPI 


L'AME DU GUERRIER 

La visibilité paraît moyenne, 

mais de nombreux indices 
visuels viennent en fait faciliter 
l'exploration. Après avoir atteint la 
plate-forme gardée par le Charognard 
sur le mur, prenez appui sur la paroi 
(122) pour rebondir jusqu'au sommet. 
Poursuivez votre route, pour trouver 
une porte dont vous n'apercevez pas 


l'interrupteur. Débarrassez-vous de la 
faune qui vient vous encercler, et sui 
simplement le chemin jusqu'à ce qu'il 


s'arrête subitement : courez alors sur 

le mur (123) pour sauter vers la stalactite, 
puis passez au suivant pour atteindre 

le fameux interrupteur. Ralentissez le 
temps (124), et courez le long du mur 
pour attraper une autre stalactite, puis 
sautez en direction de la plate-forme 

où se trouve la porte. Ralentissez le 
temps à nouveau lorsque le pouvoir s'est 
estompé, et filez vite sous la porte avant 
qu'elle ne se referme. De l'autre côté, 
descendez dans le trou au centre, où 

se trouve un second interrupteur. 
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Approchez-vous du mur délabré (125) 
et portez-lui le coup de grâce. Vous 
trouverez derrière la meilleure arme 
secrète du jeu, le Sabre laser ! Marchez 
alors sur l'interrupteur et dirigez-vous 
vers la sortie. Une embuscade vous 
sera tendue au milieu d'une étroite 
passerelle de pierre (126) : votre santé 
devient préoccupante, aussi n'hésitez 
pas à utilisez le Cyclone du Destin pour 
envoyer vos agresseurs dans le vide, 

et à ralentir le temps pour éviter plus 
facilement les dangers. Après avoir 


vaincu la silhouette et passé les pièges 
derrière quelques mètres plus loin, vous 
n'aurez plus qu'à courir et vous agripper 
aux murs pour vous frayer un chemin 
jusqu'à la Tour mécanique, avec une 
fontaine à l'entrée. Suivez alors le couloir 
pour vous retrouver en haut des marches 
de la salle où vous avez affronté la 
deuxième brute, et rendez-vous sur 

la passerelle en face de l'entrée pour y 
abaisser la barre (127). Une cinématique 
intervient, et vous n'aurez plus qu'à 
rejoindre l'entrée en descendant le long 
du rideau, puis en suivant un itinéraire 
que vous devez finir par connaître ! 

De retour dans le hall central, 
sauvegardez et rejoignez la Salle du 
trône... Si vous avez récupéré les neuf 
bonus de vie, l'Épée d'eau apparaîtra 
dans la Chambre au Sablier (128), et vous 
pourrez vous en emparer juste avant de 
vous engager dans le combat final, qui 
vous opposera au Dahaka. Dans le cas 
contraire, vous devrez vous contenter 

de votre arsenal, pour combattre une 
nouvelle fois l'Impératrice du Temps. 
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Astuces S codes 


Les codes proposés sont tous vérifiés 
et vous permettent de finir ou de 
rallonger La durée de vie de vos jeux. 


Le code suivant vous permet 
d'accéder à toutes les missions. 


Voici quelques codes qui aideront 
Névin dans son aventure. Ils sont 
à entrer en cours de jeu et de 
préférence au calme, 


rempli 
complètement votre barre de vie. 


remonte 
votre jauge d'altération du temps 
à fond. 


active et désactive 
les indications à l'écran. 


En finissant cette aventure du 

Terminator, vous débloquerez les 

bonus suivants : 

- Une vidéo 

- Trois concept arts 

- L'invincibilité 

- La fonction Ralenti 

- Tous les upgrades 

- La scanvision illimitée 

- La possibilité de tuer toutes 
les cibles automatiquement. 
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LES INDESTRUCTIBLES 


Donnez un coup de main à la super 
famille dans sa lutte contre le crime. 


En cours de partie, mettez le jeu en 
pause, puis entrez l'un des codes 
suivants dans le menu Codes Secrets 
pour activer les codes. 


votre personnage 
laissera derrière lui des traces de feu. 
active et désactive les 
indications à l'écran. 
l'action se déroulera 
au ralenti. 
incrédi-pouvoir 
illimité quelques instants. 


hyper vitesse pour les 
niveaux de courses. 
votre personnage sera 
affublé d'une petite tête. 
cette fois-ci, il aura 
la grosse tête. 
les couleurs à l'écran seront 
plus lumineuses. 
Incrédi-pouvoir illimité 
pour Elastigirl. 
votre héros tirera des 
rayons avec ses yeux pendant quelques 
secondes. 
inverse le contrôle 
horizontal de la caméra. 
inverse le contrôle 
vertical de la caméra. 
ce code crée un effet de 
rémanence pendant les déplacements 
de votre personnage. 
l'action du jeu se fera 
en avance rapide. 
vous aurez 
temporairement un nombre illimité 
d'incrédi-points. 
avec ce code, vous 
détruisez tous les objets et ennemis 
à l'écran. 
vous récupérez un 
quart de votre jauge de vie. 
vous accédez directement à la scène 
d'introduction du jeu. 
vous pouvez 
regarder les crédits. 


CONFLICT : VIETNAM 


Le code qui suit facilitera 
grandement vos opérations dans 
la jungle vietnamienne. 


L'option Codes apparaîtra. 
Vous pourrez alors obtenir des 
sauvegardes illimitées, des 
munitions illimitées, accéder 
à toutes les missions et voir 
toutes les vidéos du jeu. 


YU-GI-OH! 
Pour obtenir des cartes rares et 
puissantes, entrez les mots suivants 
en guise de nom. 
Zéra, la Mante 
le Dragon à trois têtes 

la Cosmoreine 
Vous pouvez jouer avec le deck d'un 
adversaire. Pour cela, gagnez tous les 
matchs du mode Duel (Triple), et laissez 
défiler les crédits. À partir de maintenant, 
quand vous choisirez un adversaire, 
maintenez le bouton X enfoncé et vous 
pourrez utiliser son deck. 


Voici la liste des duels que vous aurez 
à gagner: 


Shimon, Trusdale, Yugi 
Téa, Tristan, Joey 

Bakura, Shadi, Yami Yugi 
Insectoraga, Rex Raptor, Mako 
Bonz, Bandit Ken, Pegasus 
Mai, Yugi, Kaiba 
Chasseur rare, Arkana, Strings 
Espa Roba, Lumis, Umbra 

et Marek 

Ishizu, Odion, Yami Marek 
Mai, Joey, Marek 

Ishizu, Odion, Yami Bakura 
Yami Marek, Kaiba, Yami Yugi 
Trois chasseurs rares 

Yami Marek, Yami Bakura, 
Yami Yugi 

Machines de combat de Kaiba 


TY, LE TIGRE 
DE TASMANIE 2 : 
OPÉRATION SAUVETAGE 


Deux petites astuces qui devraient 
vous faciliter grandement laitache: 
Si vous manquez d'énergie et 

que vous êtes près d'une étendue 
d'eau, plongez. En remontant, 
votre jauge d'énergie sera de 
nouveau au maximum. 
Lesisacsiet les coffres de pièces 
réapparaissent à chaque partie. 
Ramassez tout l'argent que 

vous pourrez, puis sauvegardez. 
Rechargez la partie et servez-vous 
à nouveau. Recommencez 
l'opération à volonté. Pas difficile 
deldevenir riche: 
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Xprimez-vous 


GHOST RECON'2 


Rayons X 


B,B;,X,X: 


Réapprovisionnement utilisé 
une fois : 


B, B, X, Y : Victoire 
auto-activée : 


B, B, X, A : Superman : 


B, B, X, B : Équipe Superman : 


Fi » à, 
Gorurrock 2 TounsnestanTs 
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NBA LIVE 2005 

Voici quelques codes pour profiter 

un peu plus de NBA Live 2005. 
Sélectionnez le mode Mon NBA Live, 
puis le Salon EA Sports et enfin Codes 
NBA. Vous n'avez plus qu'à entrer les 
codes suivants 
FHM389HU8 
sont disponibles. 
INVDR89ER2 : Vous obtenez tout 
l'équipement de l'équipe. 


outes les chaussures 


Ces cheats vous permettent d'obtenir 
une variante du maillot des équipes 
concernées pour la saison 2004/2005 : 


WRATH : UNLEASHED 

Voici quelques codes qui donneront 

un nouveau souffle aux combats de Wrath. 

Si vous avez réussi, vous verrez un flash blanc 
à l'écran. 

Version alternative des personnages 

en mode Versus : 

à l'écran de sélection de personnage dans 
le mode Versus, faites L, L, Bas, Bas, Noir, 
Blanc, Noir, Blanc, R, L, Noir, R, R, Blanc. 


Version alternative des personnages 

en mode Team : 

à l'écran de sélection de personnage dans 
le mode Team, faites L, L, Bas, Bas, Noir, 
Blanc, Noir, Blanc, R, L, Noir, R, R, R, Blanc. 


Personnages plus gros sur la carte : 
à l'écran principal, faites Gauche, X, Haut, 
Y, Droite, B, Bas, B. 


HDI834NN9N : Atlanta Hawks 
XCV43MGMDS : Boston Celtics 
AAPSEUDOQU : Dallas Mavericks 
NAVNY29548 : Golden State Warriors 
JRE7H4D90F : New Orleans Hornets 
BHD87YY27Q : Seattle Supersonics 


Ce dernier code ne peut fonctionner 
qu'en mode Dynasty. Il faut vous 

rendre dans Mode de jeu, puis dans 
Dynasty Mode. Sélectionnez alors 

le mode Mon NBA Live, puis le Salon 
EA Sports et enfin Codes NBA. Saisissez 
le code et profitez. 

YISS55CZ0E : 50 000 points de Dynasty. 


LE MANOIR HANTÉ 
ET LES 999 FANTÔMES 


Quand vous voyez que vous risquez 

de mourir, sauvegardez votre partie. 

En la rechargeant, vous constaterez que 
votre barre de bravoure est à nouveau 
au maximum. 


Tout en maintenant enfoncée 

la direction droite de la croix 
multidirectionnelle, faites rapidement 
les manipulations suivantes en cours 
de partie pour obtenir l'effet désiré : 


X, B, B, B, X, B, Y, À : Zeke est devenu 
invincible. 

X, X, Y, Y, B, B, B, A : Puissance 
maximum pour votre arme. 

B, B, X, Y, Y, X, B, À : En mettant le jeu 
en Pause, vous verrez que l'option Level 
Select est apparu. Vous pourrez choisir 
le niveau de votre choix. 


MAGIC.THE GATHERING : 
BATTLEGROUNDS 


Avec ces codes, vous pourrez enfin 
jouer avec tous les personnages 
du jeu sur tous les niveaux. 


Àl'écran de sélection delniveau} 
faites la manipulation suivante : 
Appuyez simultanément sur les 
gâchettes L'etR, Bas, Haut, click 
stick analogique gauche, Blanc, 
Haut, Droite, Gauche, Bas et 

de nouveau les gâchettes Let R. 
Si vous avez réussi, une petite 
sonnerie retentira 


Niveau caché 

En mode Duel}al'écran de 
sélection de l'arène, faites 

la manipulation suivante : 
Appuyez simultanément sur les 
gâchettes Let R, Gauche, Haut, 
X, Haut, Droite, Yet de nouveau 
les gâchettes L'et R. Une peti 
sonnerie confirmera la vali 

du code. 


Tous les duellistes : 

À l'écran/de selection de 
personnage dans le mode Duel 
ou le mode Arcade, faites 

la manipulation suivante : 
Appuyez simultanément sur les 
gâchettes Let R, Bas, Haut, X, 
Blanc, Haut, X, Noir, Haut, Xet 
de nouveau les gâchettes Let R. 
Si vous avez réussi, une petite 
sonnerie retentira. 
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NUMÉRO 37 


Enitest! Star Wars : 
Knights Of The Old 
Republic IT 


La suite du meilleur RPG de La Xbox est-elle 
à La hauteur de l'original ? 


Les démos jouables exclusives 


ss "+ 
TE ) JEUX XBox j 
= À ESSAYER! M 


LeMégszine Officiel Xbox - Le/DVD Dee 


DRE) # 
"4 


Démos c A 


Les monstres de métal ne se lassent pas de tout détruire. 


LES VIDÉOS 


Battlestations : Midway, 
a Mercenaries 
SVC Chaos 
Project : Snowblind 
Unreal Championship 2 
Sponge Bob Robotech Invasion 


L'éponge en short se mouille pour vous 


Les démos bonus 


Il n'y aura pas de prisonnier sur ce champ de guerre. 


Tiger Woods 2005 Colin McRae 2005 


Rocky!Legends Les Indestructibles Blinx°2 


05, c'est toujours 13 numéros du MOX, des dizaines de titr 


C'est pas fi 
t surtout les premières vraies infos sur la Xbox 2. On rest 


pour votre 
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Consolez-vous, les anciens 
numéros 


Sur le DVD du n° 31 


Sur le DVD du n° 34 


SUDEXKI KINGDOM UNDER FIRE 
HITMAN : CONTRACT OUTRUN 2 
RALLISPORT CHALLENGE 2 4 SILENT HILL 4 

PSI-OPS #% MEN OF VALOR 


CONFLICT : VIETNAM 
DEF JAM : FIGHT FOR NY 


hu 20ideus LEISURE SUIT LARRY 


exclusives ! 


VIDÉOS EXCLUSIVES ! 


Sur le DVD du n° 32 


CHRONICLES OF RIDDICK 
PSI-OPS 

MASHED 

DARK PROJECT : 

DEADLY SHADOW 

THE RED STAR 

FULL SPECTRUM WARRIOR 


Sur le DVD du n°35 


DEAD OR ALIVE 
ULTIMATE 
FIFA FOOTBALL 2005 
RAINBOW 6 : BLACK 

450% ARROW 

| ROCKY LEGENDS 

À THE DUKES OF 

HAZZARD 


ARMED & DANGEROUS 
COUNTER-STRIKE 


JOUEZ A 6 NOUVEAUTÉ 
Li 


JUICED 
COLIN MCRAE RALLY 2005 
SECOND SIGHT BLINX : THE TIME 
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Pérce MTV MUSIC GENERATOR 
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